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A partir de la década de los afios setenta, en el mundo se comienza a tratar el tema ambiental debido
al creciente y evidente deterioro del entorno, cuya causa fundamental ha sido la accién del hombre. El medio
ambiente empezd a causar problemas cuando se empezaron a deteriorar los recursos naturales, dando como
resultado el aumento de la degradacion ambiental, afectan la vida humana a grandes y pequefias escalas, y ponen
en crisis las condiciones de vida en el planeta y hasta la permanencia en éste.

Amatitlan se localiza al sur del departamento de Guatemala, en donde se encuentra el Lago de Amatitlan,
el cuarto cuerpo de agua dulce mas grande de Guatemala. Tanto el municipio como el lago se encuentran
directamente afectados por crecientes problemas como: el crecimiento de la poblacidn, la tala de arboles a su
alrededor, contaminacion por basura, el uso inadecuado de la tierra, el desarrollo industrial en el area de la cuenca,
falta de educacion sobre el medio ambiente, falta de control en la proteccion del medio ambiente por parte de las
empresas y la ausencia de previsidn apropiada y un programa de direccién.

Debido a la presencia de problemas ambientales como estos en Guatemala, se crea La Autoridad para
el Manejo Sustentable de la Cuenca de Lago de Amatitlan (AMSA) el cual protege los sistemas naturales que
desarrollan y dan sustento a la vida en todas sus manifestaciones y expresiones. Asi también con el propdsito
de resguardar y recuperar el Lago de Amatitlan, mediante la descontaminacion y el uso racional de los recursos
renovables y no renovables de las zonas de recarga de acuiferos y zonas boscosas.

Con el drea de Educacidon Ambiental se busca sensibilizar a la poblacién de la cuenca del Lago de Amatitlan a
promover en ella cambios de conducta compatibles con el medio ambiente que favorezcan el manejo sustentable
de los recursos naturales del area. A través de la elaboracion de material educativo, informativo y de divulgacion
se apoya a la educacion formal, no formal e informal.

La Educacién Ambiental es prioritaria para operativizar todos los proyectos que contribuyan a mejorar las
condiciones sanitarias del area; entre ellos el tratamiento de desechos sélidos y liquidos, el uso racional del agua,
la reforestacién, entre otros.

Sus actividades apoyan a la educacién de directores de escuelas publicas, asi como materiales informativos
para los docentes y alumnos. Por esto es importante fomentar una sociedad donde hayan padres mads participativos
en la crianza de los hijos. El apoyo de los padres en la educacién ambiental cierra el circulo sobre este tema,
logrando la practica del cuidado del medio ambiente en el hogar. Sin embargo, esto no se ajusta a la realidad y se
identifica como problema de investigacion la carencia de educacion ambiental de parte de los padres de familia de
las escuelas publicas de Amatitlan.
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Por lo que los objetivos de investigacion son:
Determinar la opiniéon de los padres de familia sobre el tema ambiental.
Identificar las causas por las que hay carencia de educacién ambiental por parte de los padres de familia.

Determinar la informacion basica sobre medio ambiente y cudl es pertinente trasladar a los padres de
familia.

Identificar los acciones aplicadas en el hogar por los padres de familia.

Se considera que al obtener dicha informacion, se llegue a una intervencion que permita desde Disefio
Grafico participar con una propuesta de solucion al problema.
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Guatemala cuenta con una gran variedad climatica y bioldgica producto de su relieve,
que va desde los 0 metros hasta los 4,220 metros sobre el nivel del mar, propiciando que en
el pais existan ecosistemas tan variados que van desde los manglares y humedales del Pacifico
hasta los bosques nublados de alta montafia. El pais tiene 108.889km (la Republica de Guatemala
mantiene un diferendo territorial con Belice, por 12.000 km). Su capital es la Ciudad de Guatemala
lamada oficialmente Nueva Guatemala de la Asuncién y conocida como Guatemala City a nivel
internacional. Su poblacién indigena compone un tercio de la poblacién del pais. El idioma oficial
es el espafiol, asimismo cuenta con 23 idiomas mayas y otros como el Garifuna, el cual es hablado
por la poblacién afrodescendiente. *

1.1.1 Poblacion

La poblacién total en Guatemala es de 11, 237,196 millones de habitantes divididos en
6 regiones con 22 departamentos y a la vez 331 municipios. El departamento mas habitado es la
capital metropolitana con 2, 541,581 personas y el menos habitado es Suchitepéquez con 2,510
personas.

Tabla No. 1 Distribucién por departamentos

Departamento No. De habitantes No. De Municipios
METROPOLITANA

Guatemala 2,541,581 17
NORTE

Alta Verapaz 776,246 16
NOR- ORIENTE

Baja Verapaz 215,915 8
Chiquimula 302,485 11
El Progreso 139,490 8
Izabal 314,306 5
Zacapa 200,167 10
SUR- ORIENTE

Jalapa 242,926 7
Jutiapa 389,085 17
Santa Rosa 301,370 14
Central

1 Enciclopedia Wikipedia. Guatemala. http://es.wikipedia.org/wiki/Guatemala




Chimaltenango 446,133 16
Escuintla 538,746 13
Sacatepéquez 248,019 16
SUR- OCCIDENTE

Quetzaltenango 624,716 24
Retalhuleu 241,411 9
San Marcos 794,951 29
Solola 307,661 19
Suchitepéquez 2,510 20
Totonicapan 339,254 8
NOR- OCCIDENTE

Huehuetenango 846,544 31
Quiché 655,510 21
PETEN

Petén 366,735 12
TOTAL 11,237,196 331

Fuente: Geografia visualizada Guatemala: Editorial Piedra Santa, 2005.
1.1.2 Geografia

Guatemala estd limitado al Oeste y al Norte por México, al Este por Belice y el mar Caribe
(Golfo de Honduras), al Sudeste por Honduras y El Salvador, y al Sur por el océano Pacifico.

Excepto por las areas costeras, Guatemala es en su mayoria montafiosa, con un clima
calido tropical, mas templado en el altiplano. La mayoria de las ciudades principales estan situadas
en la parte sur del pais; éstas son la capital Guatemala, Quetzaltenango y Escuintla. El gran Lago de
Izabal esta situado cerca de la costa Caribefia.

1.1.3 Orografia

Guatemala es un pais ubicado en la regién subtropical del hemisferio norte con un relieve
marcadamente montafioso en casi el 60% de su superficie. Las diferentes zonas ecoldgicas varian
desde el nivel del mar hasta aproximadamente 4,000 metros de altitud, con precipitacién pluvial
que varia de una zona a otra desde los 400 hasta aproximadamente 4,000 milimetros anuales.

La Sierra de los Cuchumatanes y la Sierra Madre se adentran en Guatemala. La Sierra
Madre atraviesa el pais de oeste a este, corre paralela al Pacifico y se prolonga hacia Honduras por
el Cerro Oscuro. La Sierra de los Cuchumatanes, mas al norte, se extiende hasta el norte del rio
Chixoy o Negro, donde se divide en dos grupos: los Cuchumatanes al oeste y las montaias Verapaz
al este.

Guatemala es uno de los paises mas volcdnicos del mundo. Destacando el Tajumulco
(4,220 m.s.n.m.), el pico mas alto de América Central, Volcan de Fuego (3,763 m.s.n.m.), el de
Santa Maria (3,772 m.s.n.m.), el Volcan de Agua (3,763 m.s.n.m.), el Volcan San Pedro, el Toliman,
a orillas del lago Atitlan.
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1.1.4 Hidrografia

Los sistemas montafosos determinan dos grandes regiones hidrograficas, la primera que
son los rios que desembocan en el océano Pacifico, y la segunda, que son los que lo hacen en el
Atlantico, que a su vez se dividen en dos vertientes: la del Caribe, por el Golfo de Honduras, y la
del Golfo de México, atravesando Yucatan. Los rios que desembocan en el Golfo de Honduras
son extensos y profundos, propios para la navegacion y la pesca, entre los mas importantes se
encuentra el Motagua o rio Grande y el Rio Dulce, desagiie natural del lago Izabal.

El territorio cuenta con numerosos lagos y lagunas, muchos de origen volcédnico,
como el espléndido Lago de Atitlan y el Amatitldn, con manantiales de aguas sulfurosas a altas
temperaturas. De origen fluvial se destaca el Petén Itz4, que tiene varias islas, y en una de ellas se
asienta la ciudad de Flores, y el lago de Izabal, el mas grande de Guatemala, que desagua al Golfo
de Honduras a través del Rio Dulce. Las costas del Mar Caribe estan comprendidas en el Golfo de
Honduras, donde se encuentra la Bahia de Amatique.

La variabilidad del pais en diferentes pisos altitudinales conduce a la variabilidad de
climas, fisiografia y suelos, los cuales constituyen factores importantes en la diversidad de habitats
y ecosistemas, y por ello en el tipo y variacién de vegetacion y fauna; ello, explica la diversidad de
cultivos que pueden producirsey las diferentes formas bioldgicas susceptibles de ser aprovechadas.

1.1.5 Clima

Las dreas varian en su clima, elevacién y paisaje por lo cual hay contrastes dramaticos
entre las zonas bajas con un clima tropical, calido y humedo y las regiones altas con picos y valles.

El clima es célido y himedo en la costa Pacifica y las zonas bajas de Petén (aunque en este
ultimo puede ser calido y seco), mientras que en las tierras altas el clima es de frio de montafia en
el drea de Cuchumatanes y es arido en las zonas mas orientales.

En todo el pais domina el mismo tipo de clima, el calido tropical, aunque las temperaturas
varian con la altitud. Entre los 915 mts y 2.440 mts, zona en la que se concentra la mayor parte de
la poblacidn, los dias son calidos y las noches frias; la temperatura tiene un promedio anual de 20
oC. El clima de las regiones costeras es de caracteristicas mas tropicales; la costa atlantica es mas
humeda que la del Pacifico, con una temperatura cuya media o promedio anual es de 28,3 C. La
estacion de lluvias se presenta entre mayo y noviembre. Las precipitaciones anuales de la zona
norte oscilan entre los 1.525 m.m. y los 2.540 m/m.; la ciudad de Guatemala, en las montafias del
sur, recibe cerca de 1.320 m.m. de promedio anual.

1.1.6 Recursos naturales

El suelo, muy fértil, es el recurso mds importante de Guatemala, que es bdsicamente
un pais agricola y ganadero. Algunos de los minerales con que cuenta el pais, aunque no todos
suficientemente explotados, son hierro, petréleo, niquel, plomo, zinc y cromita; se han descubierto
depdsitos de uranio y mercurio. La region de El Petén proporciona especies arbdreas maderables y
medicinales, como arbol del hule, chicozapote, ébano, caoba, palo de rosa y otros; la madera y sus
productos se utilizan tanto para el consumo local como para la exportacién.
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Guatemala es un departamento al sur de la Republica de Guatemala. Su capital es Ciudad de
guatemala.Limita al Norte con el departamento de Baja Verapaz, al Noreste con el departamento de
EL Progreso, al Este con el departamento de Jalapa, al Sudeste con el departamento de Santa Rosa,
al Sudoeste con el departamento de Escuintla, al Oeste con los departamentos de Sacatepéquez
y Chimaltenango y al Noroeste con el departamento de El Quiché. La ciudad estd localizada en
un valle en el area sur central del pais, lo que a veces puede causar que la contaminacién del aire
se concentre en la ciudad, a pesar de la gran cantidad de areas verdes con que cuenta la ciudad.
En la actualidad, la municipalidad ha impulsado una iniciativa para mantener la ciudad limpia
permanentemente.

El departamento cuenta con 17 municipios entre los cuales la Ciudad de Guatemala ya
sobrepasé sus limites jurisdiccionales y ahora conforma la llamada Area Metropolitana de
Guatemala, que lo forman los municipios de Guatemala, Villa Nueva, San Miguel Petapa, Mixco,
San Juan Sacatepequez, San José Pinula, Santa Catarina Pinula, Fraijanes, San Pedro Ayampuc,
Amatitlan, Villa Canales, Palencia y Chinautla.?

Fue fundado el de 24 de junio de 1549, es conocido como San Juan Bautista Amatitlan o San
Juan Amatitlan. Tiene una extension aproximada de 115 km, limita al Norte con los municipios
de Villa nueva, Petapa y Villa Canales; al Oriente nuevamente con Villa Canales y, al poniente con
Magdalena Milpas Altas y Santa Maria de JesuUs. Su altura sobre el nivel del mar es de 1,200 a 2,500
mts aproximadamente.

El sector rural de Amatitlan, estd conformado oficialmente por 14 aldeas, de las cuales 12 estan
situadas en las margenes del lado izquierdo de nuestro lago (Agua de las Minas, El Cebillo, Calderas,
Eje Quemado, El Cerrito (El Relleno), El Durazno, Laguna Seca, Loma Larga, Los Humitos, Mesillas
Bajas, San Antonio El Pepinal, San Carlos, Tacatdn). Y del lado derecho sélo dos aldeas, (Las Trojes
y Agua de las Minas). Siendo la primera la mas grande de todas las aldeas de la cuenca del Lago.?
Estds contribuyen al sostenimiento econdmico y desarrollo del municipio pues la agricultura e
industria, son la base principal de trabajo en Amatitlan.

Respecto al marco geografico, el clima predominante en ellas es el templado, rodeadas por
pequefios bosques, que se van terminando por la tala inmoderada de arboles y sobre todo por la
necesidad de cultivar.

La flora de estas aldeas es variada y a veces muy peculiar se encuentra pino, amate, palo blanco,
jiote, palo de cacho, timboque, pito, cush, ciprés, conacaste, cedros, casuarinas, hormigo, caspirol,
manzana, rosa, flor de muerto, buganvillas. Medicinales, laten, chico, quilete, verdolaga, chipile,
pifidn, y una gran variedad de plantas.

Respecto a la fauna el tipo de animales que habitan en estas regiones estan: el tacuazin, armado,
conejo, tepezcuintle, taltuza, culebra mazacuata, iguanas, lagartijas, ardillas, venados, tigrillos;
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también variedad de aves: cenzontles, gavilanes, curu chiches, chipes, realezas, cucharones, pajaro
carpintero, y patos silvestres.

Algunas aldeas cuentan con fuentes naturales y yacimientos de agua y otros carecen
plenamente de este vital liquido, llevandola de lugares como la Laguna o la que recolectan en
toneles y otros recipientes cuando es periodo de lluvia.

En cuanto a su cultura, las primeras personas que habitaron las aldeas en algunos casos
fueron indigenas, pokomames, actualmente ladinos o mestizos, siendo su lengua el Pokoman,
posteriormente el espafiol.

La religion que predomina es la catdlica. La familia siendo el nucleo de la unidad familiar
esta organizada por los padres, hijos, nietos y abuelos. La edad comprendida para formar un nuevo
hogar oscila entre 15 y 18 afos.

La poblacién en cada una de las aldeas, ha crecido a comparacion a los primeros habitantes
gue se asentaron en ellas. La poblacién es econémicamente activa, la mayoria se dedica alasiembra
de cultivos tradicionales como café, maiz, y frijol, que son sus mayores productos agricolas, otros
en granjas e industrias diversas.

En cuanto a los servicios publicos algunos cuentan con transporte extraurbano, todas con
Escuela Oficiales de Nivel Primario y muy pocas con la seccion de preparatoria (para nifios de 6
afios), en la Aldea Llano de Animas funciona el Instituto por Cooperativa para el ciclo basico. Un
centro de salud funciona en el Llano de Animas y la Aldea Las Trojes.

Se encuentra ubicado a 27 Kms al sur de la capital. Amatitlan esta situado en un valle, con
clima caluroso por la altitud a nivel del agua, su principal importancia es el lago de Amatitlan.*
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Educacion se define como la presentacidn sistematica de hechos, ideas, habilidades y

técnicas a los estudiantes.

La educacién es gratuita para todos los estudiantes, sin embargo, debido a la escasez de
escuelas publicas, existen muchas escuelas privadas y parroquiales. Estas instituciones deben
ayudar y orientar al educando para conservar y utilizar los buenos valores, fortaleciendo la
identidad nacional.

La educacién también se refiere a la influencia ordenada y voluntario ejercida sobre una
persona para formarle o desarrollarle; de ahi que la accion ejercida por una generacién adulta
sobre una joven para transmitir y conservar su existencia colectiva.

Enlavidadel hombrey en lasociedad es un ingrediente fundamental, apareciendo en la faz
de la tierra desde que aparecid la vida humana, da vida a la cultura, la que permite que el espiritu

del hombre la asimile y la haga florecer, abriéndole multiples caminos para su perfeccionamiento.
5

2.1.1 Los principios de la educacion
La educacion en Guatemala se fundamenta en los siguientes principios:©

Es un derecho inherente a la persona humana y una obligacion del estado.

En el respeto o la dignidad de la persona humana y el cumplimiento efectivo de los
Derechos Humanos.

Tiene al educando como centro y sujeto del proceso educativo.

Esta orientada al desarrollo y perfeccionamiento integral del ser humano a través de un
proceso permanente, gradual y progresivo.

Enseruninstrumento que coadyuve ala conformacion de unasociedad justay democratica.
Se define y se realiza en un entorno multilinglie, multiétnico y pluricultural en funcién de
las comunidades que la conforman.

Es un proceso cientifico, humanistico, critico, dinamico, participativo y transformador.

2.1.2 Objeto de la educacion

El objeto de la educacidn es el mejoramiento de la sociedad para que ésta cumpla de
manera plena sus funciones de convivencia social, dentro de una estructura determinada.

La educacion se realiza en el hogar, ya que los padres tienen el derecho-deber de educar a
los hijos, y en los institutos educativos que se transforman en colaboradores del hogar.




2.1.3 Sistema nacional educativo
La educacion de Guatemala se encuentra dividida en cuatro niveles:”

Educacion Pre-Primaria: la educacion parvularia no tiene caracter obligatorio, la iniciativa
privada absorbe gran niumero de la poblacién estudiantil de la capital. La educacién de los nifios
guatemaltecos es incompleta pues no todos reciben la ensefianza pre-primaria.

Educacion Primaria: es de caracter obligatorio y pretende dar a los nifios una formacidn inicial y
elemental.

Educacion Media: su finalidad es dar al educando una cultura general. Y luego dar la capacitacién
de los estudiantes para continuar los estudios superiores.

Educacion Universitaria: el objetivo es brindar una educacidon profesional que le permite al
estudiante adquirir conocimientos de una rama especifica de especializacion.

También se presentan tipos de educacién especiales como:

Educacion Acelerada para Adultos: La Educacion Acelerada para Adultos, es el tipo de educacién
gue ofrece la oportunidad de iniciar o complementar la educacién primaria, a las personas que no
la cursaron o no la concluyeron a través de planificacion, programacion y evaluacidn especifica.

Educacién por Madurez: La Educacion por Madurez es aquella que permite complementar
la educacién de las personas que por razones socioecondmicas no cursaron el nivel medio,
integrandolas al proceso econdmico, social, politico y cultural del pais.

2.1.4 Educacion para adultos

Los adultos estan conscientes de sus necesidades educativas, que son lo suficientemente
maduros como para seleccionar si buscan o no medios para educarse y en qué forma, que estan
adecuadamente experimentados a través de la vida y el trabajo lo cual les permite razonar y
aplicar conocimientos particulares a su rango de experiencia, para ser capaces de escoger cuando
y donde estudiar y aprender, pudiendo medir los costos de dicho aprendizaje.?

La educacidn de adultos siempre ha sido una de las mejores formas para lograr el desarrollo
econdmico y social de los pueblos y contribuir a un mejor reparto de la riqueza.

2.1.4.1 Adulto
Se puede definir un adulto desde varios puntos de vista como.
Cronoldgicamente: etapa de la vida entre la adolescencia y la vejez.

Aproximadamente 4 décadas, comprendidas entre los 20 y 60 afios.
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« Juridicamente: mayoria de edad 18 afios.

« Sociolégicamente: Persona integrada en el medio social, ocupando un puesto y en plena
posesion de sus derechos, libertades y responsabilidades. Periodo de responsabilidad e

influencia.

+  Psicolégicamente: La cuestion esmas compleja. El término adulto se empleacomo sinénimo
de madurez de personalidad, hace referencia al adulto cabal, persona responsable que
posee plenitud de juicio, seriedad, y dominio de si mismo.

2.1.4.2 Diferencias entre aprendizajes escolares y adultos

Se pueden identificar varias diferencias tales como:?

ESCOLARES

ADULTOS

- Grupo homogéneo en edad, intereses y
expectativas.

- Grupo heterogéneo en edad, intereses y
aspiraciones

- Motivacién para el estudio débil,
incentivada e intermitente

- Motivacion para el estudio intensa,
espontanea y persistente.

- Objetivos difusos, impuestos, no valorizados
y diferidos.

- Objetivos claros y elegidos, valorizados y
actualizados. Se busca utilidad.

- Logros y éxito escolar relativamente
ambicionados.

- Logros y éxitos muy deseados, impaciencia y
ansiedad.

- Cierta indiferencia por los resultados.

- Mucha preocupacién por los resultados.

- Mas autoconfianza y menor susceptibilidad
ante las observaciones y criticas.

- Inseguridad y susceptibilidad ante las
criticas.

- Cierta irresponsabilidad, necesidad de
sancién externa.

- Autorresponsabilidad y sentimientos de
culpa.

- Pocas exigencias del medio social.
Proteccién de la familia.

- Altas exigencias del medio social y laboral.
Necesidad de satisfacer gran nimero de
expectativas.

- Nada anterior entorpece la adquisicién de
nuevos conocimientos.

- Muchos conocimientos previos,
experienciales mas que académicos. Alta
resistencia al cambio.

- Ritmo de aprendizaje rapido, mente fresca,
perspicacia y detallismo.

- Ritmo de aprendizaje mas lento, mente
preocupada, razonamiento pausado.

- Cultura “integrada”, mas sistematica y
organizada para el habito de estudio.

- Cultura “mosaico” conocimientos
yuxtapuestos y de fuentes heterogéneas.

- Personalidad en formacion, ductilidad,
posibilidades abiertas.

- Personalidad desarrollada, patrones de
conducta establecidos.

- Mayor capacidad de memorizaciéon. Menor
preocupacién por entender o razonar

- Menor capacidad de memorizacién.
Tendencia a relacionar y hallar aplicaciones
concretas.

2
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- Establecer pocas relaciones con los hechos
de vida. Le interesa la calificacién lograda por
cualquier medio.

- Mayor correlacién de hechos y
conocimientos. Le interesa la calificacién
lograda por la capacidad adquirida. Pregunta
para entender mejor.

- Limitado campo de experiencias. Pocos
mecanismos de compensacién para superar
dificultades.

- Mayor campo de experiencia. Uso de
mecanismos de compensacion de ciertas
deficiencias.

- Capacidad de esfuerzo intelectual mas
prolongado. Mayor perseverancia supeditada
al interés.

- Menor capacidad de esfuerzo intelectual
prolongado Menor perseverancia a pesar del
interés.

La capacidad de aprendizaje de los adultos y en especial también de las personas de edad
parece depender en mayor medida del entrenamiento, de la motivacién y de una situacién de
aprendizaje favorable, que de la edad del individuo.

Los objetivos de la formacidn de adultos son basicamente:

- Aprender para saber. Adquirir los conocimientos basicos culturales que necesita todo
ciudadano (alfabetizacidn, conocimientos culturales basicos, alfabetizacion en TIC...).

- Aprender para ser. Alcanzar un adecuado desarrollo personal y familiar.

- Aprender para vivir en comunidad. Adquirir una educacion civico-social suficiente para su
actuacion social.

- Aprender para hacer. Disponer de una formacién técnico-profesional que le permita su
integracion y desarrollo laboral

2.1.5 La educacion de los valores en la familia

Parten de los valores que son elementos muy centrales en el sistema de creencias de
las personas y estan relacionados con estados ideales de vida que responden a las necesidades
como seres humanos, proporcionando criterios para evaluar a los otros, a los acontecimientos
tanto como a nosotros mismos (Rokeach, 1973 en Garcia, Ramirez y Lima, 1998) . Es asi que los
valores orientan en la vida, hacen comprender y estimar a los demds, pero también se relacionan
con imagen que vamos construyendo de nosotros mismos y se relacionan con el sentimiento
sobre nuestra competencia social. %

Segun otros autores (Schwartz, 1990) los valores son representaciones cognitivas
inherentes a tres formas de exigencia universal: las exigencias del organismo, las reglas sociales de
interaccidn y las necesidades socio-institucionales que aseguran el bienestar y el mantenimiento
del grupo.

La familia muestra a sus miembros lo que espera de ellos teniendo en cuenta lo que se ve
como deseable y valioso en la sociedad. Bronfenbrenner (1987) propone un modelo que incluye
cuatro sistemas para entender la realidad en la que estdn incluidas las familias.

3 GONZALEZ TORNARIA, Dra. Maria del Lujan. Familia y educacién en valores. http://www.oei.es/valores2/tornaria.htm
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En el nivel del macrosistema, se ubican las creencias de una cultura, las leyes que regulan
una sociedad, los mitos y los valores que se aprecian en un determinado grupo social. En él
también residen los mensajes que se transmiten en los medios de comunicacién social, los clichés,
los estereotipos y lo que es valorado como deseable respecto a lo que puede considerarse una
“buena familia”.

Las reglas familiares son en general implicitas y provienen de las familias de origen y se
transmiten de generacion en generacidn. Las reglas pueden funcionar como vehiculos concretos
de expresion de los valores, ya que en general responden a una determinada escala de valores,
sea esta explicita o no. También pueden responder a la tradicion y ser el principal obstaculo
para el cambio. Las reglas familiares constituyen indicadores comunicacionales por excelencia. A
través de ellas se determina quién habla con quién, quién tiene derecho a qué, cémo se expresan
los afectos, qué se penaliza, que se premia, a quién le corresponde hacer qué.

Las reglas en todo caso deben ser flexibles, cambiar a lo largo del ciclo familiar y estar
al servicio del crecimiento de los miembros del grupo. Pidiendo prestados términos juridicos,
haciendo referencia a la aplicacién de reglas en la familia. El poder legislativo se encarga de
enunciar normas, el poder judicial determina si ha habido incumplimiento de las mismas, y el
poder ejecutivo es quien se encarga de que las normas se cumplan.

En las familias de corte tradicional, el padre representa el poder legislativo, mientras que
a la madre, que en general estd en mayor contacto con los hijos, corresponden los otros dos
poderes.

2.2.1 Historia

Los origenes de la educacidn ambiental se sitlan en los aifos setenta, la misma surge en
el contexto de preocupacién mundial ante la seria desestabilizacién de los sistemas naturales, lo
cual pone en evidencia la insostenibilidad del paradigma de desarrollo industrial o “desarrollista”,
y lleva a la comunidad internacional al planteamiento de la necesidad de cambios en las ciencias,
entre ellas, las ciencias de la educacion, con el objetivo de darle respuesta a los crecientes y
novedosos problemas que afronta la humanidad.

El concepto de educacién ambiental no se ha mantenido estatico, el mismo se ha
modificado, precisamente en correspondencia con la evolucion de la idea de medio ambiente.
En un principio la atencidn se centrd en cuestiones tales como la conservacién de los recursos
naturales, asi como de los elementos fisico - naturales que constituyen la base de nuestro medio,
la proteccion de la flora y la fauna, etc. Paulatinamente se han incorporado a este concepto, las
dimensiones tecnoldgicas, socioculturales, politicas y econdmicas, las cuales son fundamentales
para entender las relaciones de la humanidad con su ambiente y asi poder gestionar los recursos
del mismo.
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Aunque el término educacion ambiental ya aparece en documentos de la Organizacion
de las Naciones Unidas para la Ciencia, la Educacién y la Cultura (UNESCO), datados de 1965, no
es hasta el afio 1972, en Estocolmo, durante la Conferencia de la Naciones Unidas sobre el Medio
Humano, cuando se reconoce oficialmente la existencia de este concepto y de su importancia para
cambiar el modelo de desarrollo. Donde fue constituido el Programa de Naciones Unidas para el
Medio Ambiente (PNUMA), entidad coordinadora a escala internacional de las acciones a favor de
la proteccidn del entorno, incluida la educacién ambiental.

2.2.2 Educacion ambiental En Guatemala

Los primeros avances en el campo de la Educacion Ambiental en Guatemala, concretamente
en el ambito de la previsién y practica curricular, se dan a partir de 1949 con el surgimiento de
los programas desarrollados en los llamados nucleos escolares campesinos del Ministerio de
Educacion que contemplaban entre otras acciones el saneamiento ambiental, la conservacion de
suelos, y conocimientos cientificos y técnicos para optimizar el uso de los recursos naturales.

Posteriormente, de 1969 a 1977 la Universidad del Valle trabaja en un programa de
Educacion para el Desarrollo Humano, del que surgen guias curriculares y materiales de apoyo
para el nivel primario y el ciclo basico que incluian un area programatica titulada:

“El ambiente en que vivimos”, las cuales no fueron implementadas; sin embargo, durante el
tiempo que el programa funciond se capacité a un elevado nimero de docentes.

En 1972, Naciones Unidas convoca a la Conferencia sobre el Medio Humano, en Estocolmo,
Suecia; la recomendacion 96 de dicha Conferencia insta al desarrollo de la Educacion Ambiental
como uno de los elementos mas vitales para un ataque general a la crisis del Medio Ambiente
Mundial.

Posteriormente en 1977 en la Conferencia de Tblisi, se expresa en el informe final que
“La Educacion Ambiental forma parte integrante del proceso educativo, deberia girar en torno a
problemas concretos y tener cardcter interdisciplinario™.

Aunque el surgimiento de la Educacién Ambiental evidentemente no se da en un momento
especifico, el concepto de la misma se crea y se adopta en Guatemala durante el quinquenio 1980-
1985 como consecuencia del movimiento ambiental a nivel mundial y de las reestructuraciones
macroecondémicas que se venian realizando desde los afos setenta. Es asi como en 1981 surge
el Proyecto Ministerio de Educacion —UNESCO-, a partir del cual se conforma la Comisién
Nacional Permanente de Educacién Ambiental —-CONAPEA- lograndose con ello la incorporacién
de una unidad de Educacion Ambiental en el curso de Ciencias Naturales en el nivel primario,
produciéndose también Mdédulos de Educacidn Ambiental. En 1984 la Universidad Rafael Landivar
publica el Perfil Ambiental de Guatemala.

En 1987 se incorpora una unidad de Educacidn Ambiental dentro del curso de Ciencias
Naturales en los programas de estudio del Ciclo Basico, en el nivel medio. En este afio se crea el
Sistema Nacional de Mejoramiento de los Recursos Humanos y Adecuacién Curricular (SIMAC) del
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Ministerio de Educacion, que prepara nuevas guias curriculares para preprimaria, las que incluyen
contenidos integradores y objetivos instrumentales relacionados con el ambiente y los recursos
naturales. En 1994 surge la Asociacion Guatemalteca de Educacion Ambiental "AGEA™ mediante
Acuerdo Ministerial No. 212.

2.2.3 Definicion de educacién ambiental

La educacion ambiental debe entenderse como un proceso de aprendizaje que debe
facilitar la comprensién de las realidades del medioambiente, del proceso sociohistérico que ha
conducido a su actual deterioro; que tiene como propdsito que cada individuo posea una adecuada
conciencia de dependencia y pertenencia con su entorno, que se sienta responsable de su uso y
mantenimiento, y que sea capaz de tomar decisiones en este plano.

La educacién ambiental, por tanto constituye una herramienta que persigue mejorar las
relaciones del hombre con su medio, a través del conocimiento, la sensibilizaciéon, la promocion
de estilos de vida y comportamientos favorables al entorno, es decir, una educacién en la que se
incluyen tanto la adquisiciéon de conocimientos y destrezas como una formacién social y ética que
esta referida al entorno natural o construido y que tiene como finalidad la sensibilizacién para
lograr que los seres humanos asumamos la responsabilidad que nos corresponde. 3

2.2.3.1 Caracteristicas de la educacion ambiental

Interdisciplinariedad. La educacion ambiental se fundamenta en varias disciplinas
cientificas que no han sido contempladas en la formacién del profesorado, razén por
la cual se requiere formar un equipo interdisciplinario que analice lo ambiental de una
forma integrada, al respecto Montes y Leff (1986) afirman «la problematica ambiental
demanda un proceso de produccién de conocimientos que va mas alla de la integracién
tecnoldégica». Forzosamente, el curriculo tiene que ajustarse al enfoque interdisciplinar
puesto que requiere la interrelacién de varios saberes.

Encadenamiento de causas y efectos. Toda problematica ambiental se analiza como una
sucesion de causas y efectos puesto que los problemas ambientales no existen separados
unos de otros, son consecuencia de acciones cuyos origenes obedecen a diferentes
contextos, circunstancias, regiones e intereses del lugar o de la zona donde se presenta el
problema ambiental.

El sentido global se refiere a la interrelacién existente entre los fendmenos y los problemas
ambientales locales, regionales y mundiales. El medio geografico mas cercano debe servir
de laboratorio de experimentacién de los programas y alternativas de soluciéon que se
propongan, sin dejar de lado el sentido universalista.

El internacionalismo se deduce de la caracteristica anterior, la educacién ambiental debe
estimular la formacién de valores de ayuda, solidaridad, limitacidn.
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Planteamiento de una nueva ética fundamentada especialmente en nuevas relaciones
hombre-naturaleza, en las que la segunda debe considerarse como un bien y el primero
orientard sus acciones al logro de su regeneracién y cuidado, en primera instancia y hacia
el logro de valores de solidaridad en segunda.

La accién. La educacion ambiental debe promover accion y posibilitar un cambio de
actitudes en la relacion hombre-naturaleza que beneficien, protejan y defiendan al medio
ambiente.

Sistema complejo y dindmico de interrelaciones ecoldgicas, socioecondmicas y culturales,
gue evoluciona a través del proceso histérico de la sociedad. La concepcion de medio ambiente
debe tener un enfoque sistémico, en correspondencia con su complejidad; un caracter holistico,
de totalidad, considerando que abarca la naturaleza, la sociedad, el patrimonio histdrico cultural,
lo creado por la humanidad, la propia humanidad, y como elemento de gran importancia las
relaciones sociales y la cultura. Esta interpretacidn propicia que su estudio, tratamiento, y manejo
pueda caracterizarse por la integralidad, complejidad y vinculo con los procesos de desarrollo. El
manejo racional de los recursos naturales, y las practicas de politicas de equidad y justicia social,
son responsabilidades histéricas que tiene la humanidad en su vinculo con el medio ambiente al
que pertenece.

El5 de junio de cada afo se celebra, en todo el mundo, el Dia Mundial del Medio Ambiente.
Este fue establecido por la Asamblea General de Naciones Unidas en 1972. El Dia Mundial del
Medio Ambiente es uno de los principales vehiculos por medio de los cuales la Organizacién de
las Naciones Unidas estimula la sensibilizacidn mundial en torno al medio ambiente e intensifica
la atencidn y la accion politica. **

2.3.1 Conocimientos bdsicos del medio ambiente

La atmoésfera, que protege a la Tierra del exceso de radiacion ultravioleta y permite la
existencia de vida es una mezcla gaseosa de nitrédgeno, oxigeno, hidrégeno, diéxido de carbono,
vapor de agua, otros elementos y compuestos, y particulas de polvo. Calentada por el Sol y la
energia radiante de la Tierra, la atmdsfera circula en torno al planeta y modifica las diferencias
térmicas. Por lo que se refiere al agua, un 97% se encuentra en los océanos, un 2% es hieloy el 1%
restante es el agua dulce de los rios, los lagos, las aguas subterrdneas y la humedad atmosférica
y del suelo. El suelo es el delgado manto de materia que sustenta la vida terrestre. Es producto
de la interaccién del clima y del sustrato rocoso o roca madre, como las morrenas glaciares y las
rocas sedimentarias, y de la vegetacion. De todos ellos dependen los organismos vivos, incluyendo
los seres humanos. Las plantas se sirven del agua, del diéxido de carbono y de la luz solar para
convertir materias primas en carbohidratos por medio de la fotosintesis; la vida animal, a su vez,
depende de las plantas en una secuencia de vinculos interconectados conocida como red tréfica.
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2.3.2 Causas del deterioro del medio ambiente

El ser humano, aparecio tardiamente en la historia de la Tierra, pero ha sido capaz de
modificar el medio ambiente con sus actividades. Debido a sus capacidades mentales vy fisicas,
lograron escapar a las constricciones medioambientales que limitaban a otras especies y alterar el
medio ambiente para adaptarlo a sus necesidades.

Los primeros humanos sin duda vivieron mas o menos en armonia con el medio ambiente,
como los demds animales, su alejamiento de la vida salvaje comenzd en la prehistoria, con la
primera revolucion agricola. La capacidad de controlar y usar el fuego les permitié modificar o
eliminar la vegetacion natural, y la domesticacién y pastoreo de animales herbivoros llevé al
sobrepastoreo y a la erosion del suelo. El cultivo de plantas origind también la destruccion de la
vegetacion natural para hacer hueco a las cosechas y la demanda de lefia condujo a la denudacidn
de montafias y al agotamiento de bosques enteros. Los animales salvajes se cazaban por su carne
y eran destruidos en caso de ser considerados plagas o depredadores.

Las poblaciones humanas siguieron siendo pequefias y su tecnologia modesta, su impacto
sobre el medio ambiente fue solamente local. No obstante, al ir crecer la poblacién, y al mejorar
y aumentar la tecnologia, aparecieron problemas mas significativos y generalizados. El rdpido
avance tecnoldgico producido tras la Edad Media culminé en la Revolucién Industrial, que trajo
consigo el descubrimiento, uso y explotacidn de los combustibles fésiles, asi como la explotacidn
intensiva de los recursos minerales de la Tierra. Fue con la Revolucién Industrial cuando los seres
humanos empezaron realmente a cambiar la faz del planeta, la naturaleza de su atmdsfera y la
calidad de su agua.

El rapido crecimiento de la poblacién humana y el desarrollo tecnolégico someten al
medio ambiente a un declive cada vez mas acelerado en la calidad de éste y en su capacidad para
sustentar la vida. ¥

2.3.2.1 Situacion de los sistemas ambientales

La faceta mas importante de la problematica ambiental, la constituye la falta de conciencia
y conocimientos sobre el tema y sus alcances y limitaciones, asi como la resistencia a los cambios
éticos y de actitud necesarias para enmendar la situacidén y encauzarnos por una nueva economia.

2.3.2.2 Contaminacion domiciliar

La contaminacion domiciliar presenta caracteristicas diferentes en el area urbana a la
rural, en el drea urbana la Ciudad de Guatemala es la que tiene mayor relevancia en cuanto a la
generacion de contaminacién dada su historia de desarrollo urbano, de esta tendencia no escapan
las otras ciudades de la Republica.

En la Ciudad de Guatemala se observa la presencia de contaminaciéon por desechos
liquidos en los cuerpos de agua cercanos, aun dentro de la misma ciudad, pueden mencionarse los
casos de el lago de Amatitlan y del rio Las Vacas para ejemplificar el caso, los desechos sélidos se
observan en vertederos al aire libre clandestinos y en el botadero a cielo abierto existente dentro
de la Ciudad.
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Lo mismo sucede en las ciudades del interior de la Republica, Escuintla, Quetzaltenango,
etc.; un caso especial lo representan las ciudades alrededor de los lagos Petén Itza y Atitlan con su
impacto negativo producido por la generaciéon y disposicién en los mismos de desechos sélidos y
liquidos. El impacto de la generacidén de contaminacion doméstica en el area rural es menor que
en el area urbana, sin embargo en la actualidad se ha incrementado la cobertura de servicios de
agua para consumo humano y con ello la cantidad de aguas residuales, la tendencia en cuanto
al efecto ambiental de la contaminacién de estas pequefias poblaciones es la misma de las otras
ciudades, aunque su volumen y peligrosidad es menor que en las cabeceras municipales.

2.3.2.3 Desechos sdlidos domiciliares

Los desechos sélidos de diferente origen, constituyen una preocupacién creciente para el
hombre. Los desechos sélidos que tienen su origen en la agricultura, generalmente son quemados,
descargados en corrientes de agua, o utilizados ahora en producir biogds y fertilizantes. Pero la
dispersion de esos desechos, realmente sélo constituyen un problema cuando se descargan en los
rios, o se abandonan para que sufran una descomposicion.

En los centros urbanos, el problema si toma caracteristicas especiales que lo convierten
en uno de ingente solucidén como en cualquier ciudad grande. En Guatemala, con excepcién del
uso de la basura para desarrollar rellenos sanitarios, el resto es descargado en areas que han sido
habilitadas para ello, las que se convierten en lugares insalubres y en los cuales multitud de nifios
y adultos buscan un medio de subsistencia, a la par que permite el crecimiento de insectos y
roedores con todas sus consecuencias nocivas.

2.3.2.4 Desechos liquidos domiciliares

Toda el agua de la que pueda disfrutar Guatemala es de origen pluvial, de manera que las
alteraciones que sufra la precipitacion afectard el volumen disponible. La presidn puede ser mayor
en puntos especificos como pueden ser las ciudades de las cuales algunas crecen, por migracién,
en forma mas rapida que la poblacidon restante, creando asi una presiéon adicional. Prueba de ello
es la queja constante de falta de agua en muchos lugares. En algunos casos, la situacidn es mas
grave porque las fuentes de agua se han reducido, tanto las superficiales como las subterraneas, y
en algunos casos practicamente se han extinguido o secado; el caso de la Ciudad de Guatemala es
tipico de una baja constante del nivel del agua subterranea.

2.4.1 Ministerio de Ambiente y Recursos Ambientales

El Ministerio de Ambiente y Recursos Naturales es la entidad del sector publico
especializada en materia ambiental y de bienes y servicios naturales del Sector Publico, al cual le
corresponde proteger los sistemas naturales que desarrollen y dan sustento a la vida en todas sus
manifestaciones y expresiones, fomentando una cultura de respeto y armonia con la naturaleza
y protegiendo, preservando y utilizando racionalmente los recursos naturales, con el fin de
lograr un desarrollo transgeneracional, articulando el quehacer institucional, econémico, social y
ambiental, con el propdsito de forjar una Guatemala competitiva, solidaria, equitativa, inclusiva y
participativa.
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2.4.2 La Autoridad para el Manejo Sustentable de la Cuenca de Lago de Amatitldén AMSA

Fue creada con el Decreto No. 64-96 del Congreso de la Republica de Guatemala, el
18 de septiembre de 1996 con el propdsito de resguardar y recuperar el Lago de Amatitlan,
mediante la descontaminacién y el uso racional de los recursos renovables y no renovables de
las zonas de recarga de acuiferos y zonas boscosas. AMSA se constituye por: la Divisidn Ejecutiva
y Administrativa, Division de manejo de Desechos Sélidos, Division de manejo de Desechos
Liquidos, Division Forestal, Ordenamiento Territorial, rescate de Lago, Limpieza del Lago, Control
Ambiental y Educacidn Ambiental. Dentro de los proyectos de AMSA estd la reforestacion, el cual
repone y estabiliza los suelos mediante la recuperacion de dreas boscosas. Otro proyecto muy
importante es la Limpieza del Lago, cuya actividad basica consiste en mantener el espejo del Lago
limpio de basura, plantas y micro algas. AMSA también cuenta con programas de concientizacién y
formacién de una cultura ambiental para la poblacién los cuales son implementados por la divisidn
de educacion ambiental.
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Se enfoca en un método cuantitativo debido a que se recolecta datos para saber los
conocimientos de los padres de familia, sobre el medio ambiente, asi como no se descarta el
enfoque cualitativo al analizar los resultados de las entrevistas que se aplicaran. Usando el método
cientifico deductivo llamandose método cientifico a la serie ordenada de procedimientos de que
se hace uso en la investigacion cientifica para obtener la extension de nuestros conocimientos

Primera poblacion: Esta formada por los padres de familia de la aldea El Cerro Amatitlan. Estd
compuesta por 2080 padres de familia.

Segunda poblacion: Esta formada por los maestros de la escuela publica de la comunidad. Esta
compuesta por 25 maestros.

La muestra se saco en base al nUmero de poblacion de los padres de familia de la Aldea Las Trojes
en la cual 2080 son padres de familia.
Lo que se compone en una muestra de:

2080 = 11% = 228 encuestados.
Y la poblacidon de maestros se trabaja el 100% =25 al ser menos de 50 personas.

Lo que se quiere evaluar es el nivel de conocimiento e interés de la poblacion.

El cuestionario (ver anexos) fue realizado pensando en las necesidades de la investigacion.
Se espera conocer al grupo o poblacién, al cual se estd investigando, conocer las causas,
consecuencias y el grado en el que se encuentra tal problema.
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3.4.1 Instrumento uno

Tipo: Cuestionario/Encuesta

Poblacion: Padres de familia.

Numero de Muestra: 228

Objetivos:

« Identificar el nivel de conocimiento acerca la educacién ambiental y
cuidado del medio ambiente.

« Determinar el nivel en los habitos de cuidado al medio ambiente.

«  Conocer que tipo de cuidado ambiental implementan en el hogar.

Tipo de pregunta:

Pregunta cerrada : 7

Modificaciones de indicar y ¢por qué?: 2
Respuesta multiple: 1

Opinidn: 1

Total de preguntas : 9

3.4.2 Instrumento dos

Tipo: Cuestionario/Encuesta

Poblacion: Maestros

Numero de Muestra: 25

Objetivos:

« ldentificar los métodos de trabajo con los padres de familia

Tipo de pregunta:

Pregunta cerrada : 2

Modificaciones de indicar y ¢por qué?: 2
Respuesta multiple: 0

Opinién: 3

Total de preguntas : 5

N AN N6 N K b W Nl M N

i

W ﬂ\\\ 1)



INSTRUMENTO PADRES DE FAMILIA

1. éSabe leer?

Grifica No. 1
Fuente: Propia

2. ¢Sabe qué es educacion ambiental?

R ) w“.. i

Grafica No. 2
Fuente: Propia

A A

g

Analisis: Los resultados indican que en la drea rural de
Amatitldn hay un 38% de analfabetismo. Aunque el
nivel de analfabetismo es alto, hay un 63% de personas
alfabetas. Lo que ayuda a entender un poco de la cultura
de las personas que viven en el area.

Andlisis: Los resultados indican que el 81% de las
personas encuestadas no tienen conocimiento de lo
que es educacidon ambiental. El 19% de personas tienen
conocimiento del tema. Sin embargo, si se compara con
la pregunta anterior, se ve que hay un porcentaje de las
personas alfabetas que no saben del tema.
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3.éDurante su nifiez recibié educacién ambiental en su hogar?

Grafica No. 3
Fuente: Propia

Andlisis: Con los resultados de esta pregunta se
puede observar que el 63% de las personas recibieron
educacion ambiental en su hogar. Y el 38% no recibieron
la educaciéon adecuada. Lo que indica que hay personas
que no respondieron honestamente o confunden los
términos vy significados del tema, o por vergiienza.
Ya que en la pregunta anterior el 81% de personas
indicaron que no conocian del temay en esta pregunta

indicaban que recibieron dicha educacién en su hogar.

4. iConsidera importante ensefiarle a sus hijos a cuidar el medio ambiente?

s SN

A

Grafica No. 3
Fuente: Propia

A

Andlisis: Al ver los resultados se comprende la
importancia que le dan el educar a sus hijos sobre el
cuidado del medio ambiente. Por lo que el 100% acierta
a educar a sus hijos ambientalmente. La variable que
se presenta en la pregunta es ¢{Por qué? A lo que las
personas respondieron que le daban importancia
a ensefiarles a sus hijos por: El deterioro del medio
ambiente, y la escasez de recursos naturales para no
quedarse sin nada en el futuro. Asi como le dieron
importancia a las futuras generaciones y resolver los
problemas que se presentan en la actualidad. En unos
casos se refirieron a la prevencion de enfermedades
por la basura acumulada. Otros indicaban que seguian
la educacion que sus padres les inculcaron.
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5. ¢Pone en practica algin método para cuidar el medio ambiente a través de su hogar?

Grifica No. 5

Fuente: Propia

8 Mo

Andlisis: Los resultados muestran que el 69% tienen
métodos que utilizan en sus casas. Mientras el 31%
‘ndica que no. La variable de la pregunta pedia decir
-uales eran los métodos que implementaban. Entre
as respuestas se encuentran: no gastar agua, no
dirar la basura, no cortar plantas, utilizan extraccion
Je basura, controlar el uso de agua y luz, no cortar
irboles, educar a sus hijos, no quemar plasticos
1i basura, reciclar, sembrar arboles. Sin embargo,
1abian casos en los que indicaban que quemar
Jasura era un método de cuidado ambiental al
Jeshacerse de la basura.

Al analizar los datos se podria confundir si
3| uso del agua y luz lo ven de forma econdmica o
si en realidad es por cuidado ambiental. Asi como,
;e puede observar que sus métodos no siempre

ayudan sino que pueden contaminar mas.

6. ¢ Cuales son los problemas ambientales que afectan en su comunidad?

& Tala o Artcles

R ..« \ ..

A

Grifica Mo. &

Fuente: Propia

A

@ Basua

& Desagles

Analisis: Entre las mas repetidas se pu-
ade ver en las gréficas que la tala de
# Faorcas  Arboles y la basura son los problemas
mas graves el el drea. Asi como los
desaglies vy fabricas son prob-
lematicas. Entre otras respuestas se
puede encontrar agua sucia, mal olor.
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7. éiCuales son los medios a través de los cuales se entera de los acontecimientos del medio

ambiente?

® Telewisin @ Folsios

[Radio

& Oiros

Grafica Mo. 7
Fuente: Propia

# Periddico & Fevits

8 Grupds Sociae

\nalisis: Los resultados
lemuestran que el medio por el
jue mas se informan del tema,
1s por la televisidn. El siguiente
nedio mds usado es el periédico
r el radio. Los grupos sociales
ambién toman  presencia
:on un poco porcentaje. Los
nedios visuales son los mads

nformativos y mas utilizados.

8. iLe gustaria obtener informacidn sobre el cuidado del medio ambiente?

Y w’.. ‘

Grafica No. 8
Fuente: Propia
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\
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Andlisis: los resultados indican que todas las personas

astdn interesadas en cuidar el medio ambiente por lo

jue les gustaria obtener mas informacion del tema

Jara mantenerse actualizados.
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9. ¢Si tuviera los conocimientos del cuidado del medio ambiente, los pondria en practica y los
transmitiria a sus hijos?

Grifica No. 9

Fuemnte: Propia

Andlisis: Los resultados indican que todas las
personas aceptan que si tuvieran el conocimiento
y se les ayudara al educarlos sobre el cuidado
del medio ambiente lo pondrian en practica y lo

transmitirian a sus hijos.

INSTRUMENTO MAESTROS

1. {Considera importante que los padres apoyen y fortalezcan lo aprendido en la escuela sobre el
cuidado del medio ambiente?

Grafica Mo. 10

Fuente: Propia s N
P Analisis: Los resultados indican que todos docentes

5 & NO aceptan que es importante que los padres de familia
apoyen a la educacién ambiental de los hijos. En la
variable ¢Por qué? Se menciond que es importante
oara que los nifios practiquen al igual que los padres y
se vuelva habito.
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2. ¢En lainstitucidn donde es docente, trabajan con los padres para educarlos sobre el cuidado del

medio ambiente?

Grafica No. 11
Fuente: Propia

Analisis: En la escuela que trabajan no se hacen

reuniones con los padres de familia para que se les

informe dobre el cuidado del medio ambiente. En

la variable ¢Por qué? Se indicéd que la problematica

esta en la falta de materiales para los padres de

familia, asi como la inasistencia de los padres de

familia a las reuniones de parte de la escuela.

3. ¢Qué tipo de actividades realizan para informar a los padres sobre el cuidado del medio

ambiente, es decir como los motivan a apoyar a sus hijos y educarlos con la mentalidad de cuidar

el medio ambiente que los rodea?

Analisis: los docentes al trabajar en la misma institucion y conforme a la pregunta anterior,

afirmaron que no existe material con el cual apoyar la educacion ambiental para los padres de sus

alumnos. Unicamente cuentan con materiales para nifios.

4. ¢Qué tipo de métodos de cuidado del medio ambiente en el hogar le ensefia a los alumnos?

Grafica No. 12
Fuente: Propia
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\alisis: La educacion de los
jos contiene 4 métodos, los
ales enseflan a sus alumnos.
tos son reciclaje, ahorro de
ua, ahorro de luz y ftirar la
isura en su lugar. Con ellos
zran que los nifios sean
lucados ambientalmente para
idar el medio ambiente. Estos
mas pueden ser practicados
1 su hogar por lo que deben ser
oyados y reforzados por los

idres de familia.
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5. éCual es su opinion acerca de la educacién ambiental en el ambito familiar, lo considera
importante? ¢los padres son una parte importante para la practica de la educacién ambiental en
el hogar?

Andlisis: consideran importante la ensefanza a los padres de familia para cerrar el circulo de
ensefianza, asi como volver un valor en la familia el cuidar el ambiente. Los nifios siguen el ejemplo

de sus padres, por lo que una parte importante de su formacién lo aprenden en el hogar.
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o Con los resultados de las encuestas se determind la importancia que le dan los padres de
familia al cuidado del medio ambiente. Asi como la importancia de que los padres de familia estan
interesados en obtener conocimientos de cdmo cuidar el medio ambiente, para poder reforzar los
conocimientos de los nifios, adquiridos en la escuela.

J Las causas de la carencia de educacién ambiental en la familia radican en la falta de infor-
macion, ya que si hay interés sobre el tema de cuidar el ambiente. El rango de analfabetismo indica
que hay personas que no leen, lo cual hace que no se puedan informar por medio de la lectura.

o Un porcentaje si recibié educacion ambiental en sus hogares, sin embargo se observa
que tienen confusidn con el término y con lo que es cuidar el ambiente. Por lo cual los métodos
utilizados no son siempre los mejores y los indicados. Estos resultados indican las areas en las que
se debe reforzar y educar sobre el medio ambiente.

o Los resultados indican que las personas no hacen nada para cuidar el medio ambiente y
sus recursos, y lo poco que hacen creen que es bueno, cuando en realidad sigue siendo malo.

o Dar prioridad a la educaciéon ambiental a los padres de familia, por medio de materiales
gue los ayuden a aprender y practicar el cuidado del ambiente. Junto con esto motivarlos a prac-
ticar lo aprendido con sus hijos.

o Siendo la insuficiente informacion una de las causas de la falta de educacion ambiental
en la familia, se recomienda dar informacién de manera visual para que se logre comprender por
todas las personas.

o Se recomienda inculcar la educacién ambiental a los padres de familia, corrigiendo los
métodos utilizados y aplicar nuevos que aporten a la vida en el hogar cuidando el medio ambiente.

° Cambiar el habito de las personas con respecto a su estilo de vida, buscando asi incentivar

a la gente a usar métodos y procedimientos amigables con el ambiente, de manera visual para
mejor entendimiento.
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El Lago de Amatitlan, es uno de los lagos mas importantes de Guatemala. Es un medio
para actividades econdmicas y recreacionales de las familias que viven alrededor.

Desde hace mds de 40 afios se viene observando la contaminacion y el deterioro progre-
sivo en el Lago de Amatitlan siendo la principal causa el descuido por parte de las personas que
viven alrededor del mismo. Estos cambios que ha sufrido el lago es principalmente por la poca o
nula educacion ambiental de las personas que viven alrededor del lago. Actualmente existen pro-
yectos que educan a los nifios, sin embargo no existe un apoyo en el hogar de parte de los padres
de familia. Aunque los padres de familia de la comunidad si estan interesados en cuidar el medio
ambiente en el hogar junto a sus hijos.

Por consiguiente se identific6 como problema desde Disefio Grafico la falta de acceso de
los padres de familia a informacidn didactica, explicativa y aplicable de una manera éptima y amis-
tosa para el cuidado del medio ambiente en el hogar.

Disefiar un material educativo y/o informativo sobre el cuidado del medio ambiente, con da-
tos interesantes y aplicables para los padres de familia en el hogar.

Disefar un material informativo que exponga los principales datos aplicables para el cuidado
del medio ambiente en el hogar y que puedan ser aplicados por los padres de familia.

Crear un material de sefializacidn y/o rotulacidn para colocar dentro del hogar, con la finalidad
de ubicar recordatorios en lugares estratégicos de la casa, para no olvidar lo aprendido con los
materiales.

5.3.1 Descripcion demogrdfica

Edad 20 a 45 afos

Sexo Hombres y mujeres

NSE D

Nivel de (53%) sabe leer

educacién Educacién primaria y secundaria

Lugar de Municipio de Amatitlan, Aldea Las Trojes

residencia

Formas de Reuniones y visitas con amigos, familia y vecinos a poblados préximos.

entretenimiento Actividades de deporte y juegos en familia. Visitas al lago de Amatitlan
en lugares recreacionales.




5.3.2 Descripcion antropoldgica

Los habitantes de la aldea son personas amables y humildes. Viven en la aldea mas grande
de Amatitlan, en el area rural. Las viviendas son construidas con block o madera y algunas con
techo de ldmina, cuentan con energia eléctrica. Las calles carecen de asfalto, por lo que son calles
de tierra. Tienen servicio de energia eléctrica en la mayoria de hogares. Su medio de transporte es
a pie para distancias cortas y en bus extraurbano para llegar a los pueblos mas cercanos. Algunas
familias poseen un vehiculo en donde transportarse. Su nivel de educacién en su mayoria es de
grado primario y secundario en la escuela de la comunidad.

Las familias estan formadas por ambos padres y con numerosos hijos y en algunos casos
los abuelos. El padre es el jefe de la familia, el cual se encarga de obtener recursos econdmi-
cos para mantener la familia. En algunos casos las mujeres también trabajan debido al problema
econdmico en familias en las que los padres han perdido su trabajo.

La televisidn, radio y periddico son los medios de comunicacidon masivo que mas utilizan.
Sus compras las realizan en su comunidad, o se dirigen a pueblos de mayor actividad comercial.

5.4.1 Descripcién del Cliente *

Fue creada con el Decreto No. 64-96 del Congreso de la Republica de Guatemala, el 18 de
septiembre de 1996 con el propdsito de resguardar y recuperar el Lago de Amatitlan, mediante
la descontaminacion y el uso racional de los recursos renovables y no renovables de las zonas de
recarga de acuiferos y zonas boscosas. AMSA se constituye por: la Divisidon Ejecutiva y Administra-
tiva, Division de manejo de Desechos Sélidos, Division de manejo de Desechos Liquidos, Divisién
Forestal, Ordenamiento Territorial, rescate de Lago, Limpieza del Lago, Control Ambiental y Edu-
cacion Ambiental. Dentro de los proyectos de AMSA esta la reforestacion, el cual repone y esta-
biliza los suelos mediante la recuperacién de areas boscosas. Otro proyecto muy importante es la
Limpieza del Lago, cuya actividad basica consiste en mantener el espejo del Lago limpio de basura,
plantas y micro algas. AMSA también cuenta con programas de concientizacion y formaciéon de una
cultura ambiental para la poblacién los cuales son implementados por la division de educacién
ambiental.

Asimismo, una serie de actividades de concientizacidon en colaboracién con algunos sec-
tores involucrados en el problema y monitoreo de las aguas del Lago sefialando las ilegalidades
de algunas industrias de establecimiento reciente y no reciente, respecto a su descarga de aguas
servidas, coordinando actividades con el Comité del Lago de Amatitlan.

Vision:

Procurar la integracion de recursos necesarios para devolverle a la humanidad, en el
menor tiempo posible, el Lago de Amatitlan en condiciones adecuadas para su uso y disfrute sos-
tenible, a través del manejo apropiado de la cuenca de acuerdo a su ley de creacion.

Meta crucialmente importante: Devolverle a la humanidad el Lago de Amatitlan en condiciones
adecuadas, para uso y disfrute sostenible.
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Mision:

Somos la Autoridad para el rescate del Lago de Amatitlan que, a través del trabajo en
equipo con los diferentes sectores de la sociedad, procuramos los medios necesarios y aplicamos
estrategias socio-ambientales para resguardar los recursos naturales y culturales de los catorce
municipios de influencia, mediante la ejecucion de planes, programas y proyectos, garantizando la
mejora de vida de sus habitantes.

Programa de Educacion Ambiental

Con este programa se busca sensibilizar a la poblacién de la cuenca del Lago de Amatitlan
a promover en ella cambios de conducta compatibles con el medio ambiente que favorezcan el
manejo sustentable de los recursos naturales del area. Asimismo, coadyuvar al mejoramiento
integral y gradual de las condiciones ambientales, tanto de la Cuenca como del Lago, a través de
la reestructuracién de la curricula.

Este programa conlleva a la busqueda de mecanismos para el desarrollo del proceso edu-
cativo por medio de métodos innovadores que la ensefanza desarrolle a través de unidades inte-
gradoras. Programas o proyectos en forma prdctica e interdisciplinaria, con la participacién de
las comunidades, municipalidades y otro organismo de apoyo.

La Educacidn Ambiental es prioritaria para operativizar todos los proyectos que con-
tribuyan a mejorar las condiciones sanitarias del Lago; entre ellos el tratamiento de desechos
sélidos y liquidos, el uso racional del agua, la reforestacion, entre otros.

Por medio de la concientizacidon y sensibilizacion se pretende la participacidn activa de la
poblacién, transformando los habitos, usos y practicas nocivas que provocan efectos negativos

en los recursos naturales y la salud misma de los habitantes.

A través de la elaboracidon de material educativo, informativo y de divulgacidon se apoya a
la educacion formal, no formal e informal.

5.4.2 Identidad grdfica actual

o
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5.4.3 Posicionamiento
AMSA es una entidad del sector publico, quienes tienen la jurisdiccién de proyectos y
asuntos respecto al lago de Amatitlan.

5.4.4 Recursos financieros

Empresa gubernamental, por lo que reciben un presupuesto asignado por el gobierno
oscila en Q178,000.00 al afio; aparte reciben donaciones al trabajar diferentes proyectos, ya sea
de la poblacion o de otras empresas.

5.4.5 Area de cobertura

Las oficinas Centrales se ubica en el kildmetro 22 CA-9 Barcenas, Villanueva. Constan-
temente se realizan proyectos en las Playas Publicas de Amatitlan, Villa Canales y San Miguel
Petapa.

5.5.1 Conceptualizacion

El proceso de conceptualizacion se realizé utilizando diferentes técnicas del pensamien-
to creativo para generar ideas (ver proceso en anexos); la realizacién de las técnicas fueron por
medio de lineamientos y estrategias predeterminadas con las cuales se obtuvieron diferentes
resultados en conceptos, siendo luego analizados para determinar el concepto adecuado segun el
grupo objetivo y la finalidad del proyecto.

Al unir los conceptos mas fuertes e interesantes que mas se adaptan al grupo objetivoy lo
cuales causarian mas impacto se llego al concepto final:

Qué tan verde es fu familia.

El concepto es claro y motivante, invitando a las personas a proyectarse como una familia
ecoldgica lo cual permite incluir a todos los integrantes de la familia, fortaleciendo lo mas esencial
de las familias guatemaltecas, lo cual es la ensefianza de valores, como el valor familiar, respon-
sabilidad, solidaridad.

Ensefiando de manera diddctica el correcto cuidado del medio ambiente, aprovechando sus recur-
sos en el hogar, a beneficio de la misma familia y sus alrededores.

5.5.2.1 Tipo de material grdfico

5.5.2 Descripcion de la propuesta grdfica

El tipo de material a utilizar es didactico e informativo. El material diddctico funciona
como un mediador instrumental e incide en la educacidn valdrica desde muy temprana edad. Se
utiliza para apoyar el desarrollo de nifos y nifias en aspectos relacionados con el pensamiento, el
lenguaje oral y escrito, la imaginacidn, la socializacién, el mejor conocimiento de si mismo y de los
demas. El material didactico facilita la ensefianza de un aspecto especifico, constituye una ayuda o
elemento auxiliar en el proceso del aprendizaje. Por ello es un material basico para el aprendizaje
de los padres de familia, un método practico para el nivel de aprendizaje del grupo objetivo.
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5.5.2.2 Descripcion de las piezas

Basado en las dificultades de lectura de la mayoria de padres de familia, son las cuales im-

piden que la informacidn sea de forma totalmente escrita, por lo que se utilizard una grafica visual

apoyada con poco texto. Sin embargo se cuenta con la lectura de los hijos en los cuales se puede

apoyar para lograr aprender juntos.

Habiendo definido el tipo de material a utilizar como el didactico se llega a determinacién de las

siguientes piezas:

Folleto: Con informacién y métodos para el cuidado del ambiente en el hogar, con una serie
de actividades didacticas, practicas y sencillas para realizar con sus hijos y aprender juntos.

Sefializacién: Para colocar en el hogar, indicando donde tirar la basura, recordatorios de ahor-
rar agua, etc.

Calendario: Para colocar en la pared de su casa, para asi encontrar un dato con una imagen
cada mes para asi tener siempre presente el cuidar el ambiente, con un material util para
la familia. La propuesta de calendario, es una forma util y llamativa para el grupo objetivo,
cumpliendo también con la funcién de un afiche. Se colocaran imdgenes o datos importantes
para ser recordados al mes, asi como en la calendarizacion se colocardn los dias importantes
relacionados con el medio ambiente como el dia del agua, el dia de la tierra, etc.

Loteria: Como parte de la propuesta didactica también se propone una loteria para activar y
reforzar el aprendizaje por medio del juego. Como actividad para realizar en familia, asi los
padres pueden aprender con los nifos.

Para la loteria se realiza el siguiente mapa para definir la importancia y los objetivos, asi como los
beneficios que propone el juego.

Nombre: Eco-loto

Objetivo General:
Que identifiquen (o conozcan) medidas y actitudes que benefician el cuidado del medio ambiente
y que lo logren por medio del factor “aprender jugando”

Objetivos Especificos
Que por medio del juego, las personas:

*Nombren actividades que les permiten proteger su medio ambiente.

eDescriban actividades que les permitan proteger su medio ambiente.

eExpliquen el uso que pueden dar a materiales biodegradables para su mejor aprovechamiento
(abono).

eInterpreten simbolos relacionados con el cuidado y preservacién del medio ambiente (reciclaje,
reusar)

eAsocien el cuidado del medio ambiente con diversién.

eSe

sensibilice sobre el cuidado y la proteccién del medio ambiente, cambiando algunos habitos

cotidianos.
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Tipo de juego:
Juego de saldn, juego popular, grupal

Tema:
El cuidado del medio ambiente desde el hogar

Descripcion del juego:
Estd inspirado en el juego tradicional “La Loteria”.

El juego contiene:

Cartas pequefias. Cada carta representa un concepto o imagen que se encuentra plasmado alea-
toriamente en los cartones que tienen los participantes. Los conceptos o imdgenes que se ilustran
en cada carta, se relacionan con el cuidado del medio ambiente.

Cartones de loteria. Cada cartén esta formado por nueve imagenes, distribuidas en tres columnas
y tres filas.

En el juego pueden participar énimero de personas? personas. Sus reglas son:

1.Elegir al participante que “dird” la loteria.

2.Entregar a cada participante un cartén.

3.El participante elegido escogerd una carta, dird qué representa y la persona que tenga en su
cartén dicha figura, la deberd marcar con un maiz, frijol, arroz u otro.

4.Gana quien logre llenar el cartdn por completo y grite “Loteria”.

Habilidades y destrezas que pone en practica:

Reconocimiento de las imdagenes de las piezas apoyando al medio ambiente.
Asociacion de la accién con las imagenes.

Identificacién de elementos del medio ambiente.

Relacionar el cuidado del medio ambiente con diversién.

Areas del conocimiento que desarrolla:

Cognitiva:

e|dentificacion de conceptos basicos de ecologia relacionados con el manejo del medio ambiente
en el hogar.

eDescripcidon de procesos relacionados con el cuidado del medio ambiente en el hogar.
e|nterpretacion de simbologia relacionada con el medio ambiente.

eExplicacion de procesos de aprovechamiento de recursos naturales.

Afectiva:
eSensibilizacion sobre la importancia del cuidado del medio ambiente.

e|dentificar el cuidado del medio ambiente con la diversion

Psicomotriz
eManipula las piezas o los instrumentos que utilizara para ir marcando en su cartdn la loteria.
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Competencia que desarrolla el juego

Utiliza los conocimientos y saberes pertinentes que garantizan la seguridad, proteccién y conser-
vacién de un medio ambiente sano para las presentes y futuras generaciones.

Grupo objetivo:

El grupo objetivo se dividen en dos grupos para el juego de la loteriaa:

Edad 20 a 45 afos
Sexo Hombre y mujeres
NSE D

Nivel de educacion

(53%) sabe leer
(48%) no sabe leer

Educacidn primaria y secundaria

Lugar de residencia

Municipio de Amatitlan, Aldea Las Trojes

Ocupacién

Actividades agropecuarias, pesca, arte-
sania, dulceria.

Formas de entretenimiento

Reuniones vy visitas con amigos, familia y
vecinos a poblados préximos. Visitas al
lago de Amatitlan en lugares recreaciona-
les.

Edad 6 a 12 afios
Sexo Hombre y mujeres
NSE D

Nivel de educacion

Educacion pre-primaria y primaria

Lugar de residencia

Municipio de Amatitlan, Aldea Las Trojes

Ocupacién

Estudiantes de las escuelas de la Aldea Las
Trojes. Hijos de los padres de familia del
grupo objetivo principal.

Formas de entretenimiento

Estudian, juegan con la pelota, juegos de
mesa, pasan tiempo con los amigos.

Los habitantes de la aldea son personas amables y humildes. Viven en la aldea mas grande

de Amatitlan, en el drea rural. Las viviendas son construidas con block o madera y algunas con

techo de lamina, cuentan con energia eléctrica. Las calles carecen de asfalto, por lo que son calles
de tierra. Tienen servicio de energia eléctrica en la mayoria de hogares. Su medio de transporte es
a pie para distancias cortas y en bus extraurbano para llegar a los pueblos mdas cercanos. Algunas

familias poseen un vehiculo en donde transportarse.

Las personas adultas tienen baja escolaridad, se presenta un analfabetismo de 48% El
resto del porcentaje tiene un nivel de educacidén en su mayoria primaria, y en menor porcentaje
secundaria en la escuela de la comunidad. Las familias estan formadas por ambos padres y con
numerosos hijos y en algunos casos los abuelos. El padre es el jefe de la familia, el cual se encarga
de obtener recursos econdmicos para mantener la familia. En algunos casos las mujeres también

trabajan debido al problema econémico en familias en las que los padres han perdido su trabajo.
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Sin embargo se presentan casos en los que las familias se quedan sin figura paterna al migrar a otro
pais en busca de trabajo.

La television, radio y periédico son los medios de comunicacién masivo que mas utilizan. Sus com-
pras las realizan en su comunidad, o se dirigen a pueblos de mayor actividad comercial.

Metodologia:

Método de aprendizaje activo de forma colectiva. En el que las personas aprenden en grupo, Il-
evando a cabo una actividad comun que los conecta con el propdsito que se desea alcanzar, en
este caso, por medio de la loteria.

Estrategia de aplicacion del juego:
Consta de imagenes y por lo menos un tablero para cada jugador, en el que aparecen ordenadas

III

9 imdgenes diferentes entre si, las cuales corresponden a las que tiene el “gritén”, quien toma
una por una cada carta que va saliendo y la “canta”, mientras que los participantes van marcando
cada una de las imagenes cantadas cuando corresponden a las de su tablero, hasta lograr la meta
acordada en cada juego. Esto es porque al principio de cada partida, los jugadores determinan el
objetivo especifico. Por ejemplo: acuerdan que ganardn las cuatro esquinas y el centro, o una linea
vertical, una diagonal, una horizontal, una combinacidn de varias o el tablero completo.

El primer jugador que logra el objetivo grita LOTERIA y, en seguida, se procede a verificar que las
imagenes “cantadas” corresponden a las del tablero del jugador. El “gritdn” ideal de loteria es
alguien que lo hace de manera divertida y rapida y, en principio, cumple con la regla de oro del

juego: “Ficha cantada no se vuelve a cantar”.

Recurso de evaluacién:
Por medio de una encuesta en la que se medira el logro de los objetivos alcanzados de la loteria.

Indicadores de logro:

eNombra las ilustraciones que puede ver en el folleto.

eDescribe en qué consiste el reciclaje y la reutilizacion de los recursos naturales y no naturales.
eExplica cdmo puede convertir material biodegradable en abono.

eInterpreta (dandole nombre) los simbolos de reciclaje y reutilizacién que encuentre en la comu-
nidad

eCambia y mejora habitos que permiten conservar el medio ambiente.

Meta contenido:

Compartir una actividad educativa en familia.

Elemento para relacionarse los miembros de la comunidad, reunirse, socializar.
Despertar iniciativas para obtener beneficios ambientales.

Caracteristicas del empaque:

Las piezas que se “cantan” vendran en cartones unidas pero seran faciles de despegar ya que
tendran un troquel que facilite la separacion sin arruinar el material, aparte se encontraran los
cartones para los jugadores.

Todo esto estara unido en una caja en donde al guardar no se pierdan las piezas, en la parte de
atrds de la caja se colocardn las instrucciones.
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5.5.3 Descripcion del mensaje

5.5.3.1 Contenido de texto

Relacionado con datos y acciones aplicables para el cuidado del medio ambiente en el hogar, abar-
cando diferentes dreas como:

Ahorro del agua

Ahorro de luz

Aprovechamiento de la basura
Clasificacién de basura
Identificacién de lo bueno y lo malo
Sembrar plantas

Entre otros

Todos los temas seran integrados en los materiales. Siendo aptos segun el estilo de vida,
facilidades y utilidades del grupo objetivo. Expuestos de manera clara y concisa, con vocabulario
apto para procesar adecuadamente la informacion.

5.5.3.2 Contenido grdfico

A continuacion se presentan las caracteristicas de los elementos graficos. Descritos por medio de
funcidn, tecnologia y expresion.

ELEMENTOS DE DISENO | FUNCION TECNOLOGIA EXPRESION

Y COMUNICACION

Color Transmitir concepto Uso de colores relacio- | Natural
verde (ecoldgico) nados con la naturaleza.

En la gama de colores
tierra y verdes. Colores

CMYK
Imagen Facilitar la comprensidon | Uso de imagenes gra- Comprension
del contenido ficas en dibujo repre- y accion de

sentando lo que deben | practica
hacer para cuidados
ecoldgicos en el hogar.
Linea negra.

Tipografia Facilitar la lectura, jerar- | Legible. Tipografia san Dinamico,
quizar serif, redonda. serio
Minimo 12 pts - maximo
25 pts.

- Arial Rounded
- Avenir LT Std
- Calibri

- Futura
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Formato

Llamar la atencidn

Medidas faciles de
manejar y diferentes

a las comunes con
tamafio adecuado para
utilizar y guardar segun
sea el caso.

Minimo 8.5x5.5in -
maximo 40x0in

Llamativo,
manejable

Sustrato

Hacer resistente el
material

Material opalina
Bond 120grs.
Texcote 80grs.
Adhesivo

Utilidad

Diagramacién

Ordenar las explicacio-
nes y la informacion

Separaciones en colum-
nas y parrafos no muy
largos. Reticula cuadric-
ulada con ejes verticales
y horizontales

Orden

Tono de comunicacién

Confianza y seguridad al
lector

Utilizacién de mayuscu-
las y minusculas segun
sea la importancia del
contenido

Amigable

5.5.3.3 Tono de comunicacion

El tono del mensaje es amigable, explicativo, familiar. Es comunicacion directa al dirigirse al lector

con la segunda persona gramatical del idioma Espafol, Td. Asi como se utiliza de forma coloquial

la persona en plural Nosotros, incluyendo a la accién a los personajes de los materiales.
Es el uso adecuado de comunicacion para el grupo objetivo ya que con el se logra el tono amiga-
ble, porlo que los resultados en la comprension del material son positivos.
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5.6.1 Proceso de bocetaje
| FORMATO

Se consideraron varios formatos para cada pieza especifica. Variando tamafnos y medidas. Con
el formato se quiere llamar la atencidn, utilizando medidas faciles de manejar y diferentes a lo
convencional. Siendo adecuado el formato para utilizar y guardar segun sea el caso de las piezas.

CALENDARIO

Para el calendario se consideraron varias propuestas con sus respectivos tamafios basandose en su
funcionalidad de ser una guia mes a mes y su utilizacién al ser pegado en la pared.
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Se considera que el formato
16x16 es un tamafio ideal
para el grupo objetivo ya que
permite amplia visibilidad y
buen y facil manejo dentro
del hogar, asi como permite
cumplir la funcién de guia.




FOLLETO

Para el folleto se trabajaron varias propuestas con sus respectivos tamafios basdandose en su fun-
cionalidad de ser llamativo, manejable y utilizable. Con el cual se pretende usar el mismo material
después de usar y convertirlo en un afiche, lo cual lo hace dinamico.

L_,_,_ i e - {

0 X 30
10 X1 g4

20x12plg

El formato 20x12 al permitir su uso de forma dindmica y diferente, asi como permite que se
coloque mucha informacién y grafica. Tiene doble funcionalidad al voltearlo y convertirlo en un
afiche, apoyando la filosofia de reciclar.




LOTERIA

Para la loteria se pensd en su funcionalidad que es para aprender jugando en familia, afecta
tanto a nifos como a los padres de familia. Por lo que el tamafio debe ser manejable y amiga-
ble al ser jugado.

Carton

le * 1= f\;]

GX 10

10x8plg

EL formato 6x6 sera aplicado para el cartdn de los jugadores. Permite un mejor manejo y
aprovechamiento de papel, ofreciendo un tamafio diferente y utilizable.

s z Fichas

75 ¥15e% ( ’

EL formato 2.5x2.5 sera utilizado para las fichas de la persona que guia el juego. Esta medida
permite que la imagen se vea ampliamente y se entienda.
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SENALIZACION

Para la sefalizacion se probaron varias formas y tamafios en busqueda de ser llamativo, siendo
su objetivo atraer la atencién de la gente dia a dia, funcionando como una forma de asociacién
de lo aprendido en el folleto. Con la finalidad de ayudar a crear el habito por medio de la asoci-
aciéon y memorizacion.
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Para la sefalizacion se probaron varias formas y tamafios para definir el estilo de la sticker, y se
llegd a definir que al contener ilustracion el formato cerrado y cuadrado, permite utilizar mejor
el espacio para colocar ilustracién y texto.




I RETICULA

LOTERIA
Tiene como finalidad crear jerarquia y dinamismo en las piezas. También se espera tener un orden
para poder entender mejor el juego y hacerlo comprensible y sencillo. Se hace mediante peso
vidual siendo el punto focal la imagen.

Esta reticula cumple las funciones requeridas y sigue con la metodoligia del juego. Asi como se
presenté solamente una reticula ya que no se pretende cambiar el juego como se conoce, ya que

de esta manera es mads sencilla para el grupo objetivo.




FOLLETO

Tiene como finalidad crear jerarquia y dinamismo en la informacién. Manteniendo la reticula solo
en la parte interior ya que en la parte exterior se utilizard como afiche.

—— e

20x12plg

La reticula cumple la funcion de ordenar la informacién, y mantener ordenadas las ilustraciones
por medio de las dos columnas repetitivas en cada cara.




CALENDARIO

Seguir con la jerarquia normal de los nimeros del calendario para no crear confusion ni dificultar
la comprensién del mismo. Crear una reticula en la cual deje libertad para que la grafica tome pro-

tegonismo y pueda ser guia de cada mes.

16x16plg

La reticula de las dos propuestas elegidas cumple la funcién de ordenar las fechas del mes dejando
el espacio indicado para que la ilustracion tome su lugar, al ser muchos meses de toma la decisidon
de jugar con las posiciones de las fechas y la ilustracién para lograr su variacién y lograr armonia

segun la ilustracion.




i Lavout

Después de haber elegido una linea de diseiio por medio de la reticulalas se realizon las pruebas
de layout bajo la misma.

LOTERIA

La finalidad del layout en la loteria, es seguir con el estilo clasico de la loteria convencional y a la
vez implementar elementos referentes a la tematica de cada cartoén.

Reticula

titular frase

frase titular

Se eligid la primera opcidn ya que sigue con la metodologia de |a loteria como se conoce con y se
da jerarquia en la informacion respecto al tema de cada cartén. Colocando como principal el titu-
lar, luego las imagenes y de Ultimo la frase de cierre especifica para el tema del carton.
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FOLLETO

La finalidad del layout en el folleto es brindar orden para facilitar la comprensién de la infor-
macion la cual consta de texto e ilustracidn.

Reticula
TIRO
PARRARO PARRAFO PARRAFO PARRAFO
PARRAFO PARRAFO PARRAFO PARRAFO
- - - - RETIRO
consejo| [consejol consejo| | consejo
consejo | |consejo \ / \ / consejo| | consejo
consejo | [consejol \ / \ / consejo| | consejo
consejo| | consejd N consejd | consejo
consejo | [consejol / \ / \ consejo| | consejo
consejo| [consejq / \ / \ consejd | consejo
consejo | [consejol consejol | consejo
consejo T >< consejo consejd Se eligid la segunda opcion de ambas
- - - - artes al presentar un layout orde-
consejo| |consejol (consejo| (consejo | (CONSEJO) (consejol |consejq | consejo P P . y . .
>< nado en el que facilita la distribucion

de los elementos, tanto los consejos
como las ilustraciones de los conse-
/ consejo consejo consejo) consejo

\— — — \—/ jos. Presenta una opcién en la cudl se
X X >< X X pueden mezclar ambos elementos.

\ ><

consejo| [consejo| [consejo | |consejo | |consejo| [consejo| [cONsejd | consejo
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CALENDARIO

La finalidad del layout del calendario es crear un equilibrio entre la ilustracién y la numeracién del mes, bus-
cando dinamismo para los meses.

Reticula
°
fula
Lun |Ma r|MiefJue|Vie|Sab |Dom Lun |Ma r|Mie|Jue|Vie|Sab |Dom
112 112
314151671819 31415(6171819
1011112113114 115116 [ 10(11f12]13]14]115]16
| 17]18]19 20 [21]22]23 - 17[18]19 20 [21]22]23
12 24 125126 127 128 129 [30 24 125126 127 {28 129 {30
31405671819 31 31
1011112 {1314 [15]16 ] ] |
17118119120 121122123
24 125 26 [27 28 [29 30 'imlur
31 . (|

Se eligid la segunda opcidn al presentar un layout ordenado con el cual se usa todo el espacio para
la ilustracion dejando encima los demas elementos como el titular y dando el mismo punto focal
tanto para la ilustracion como para la numeracién del mes. Sin embargo al buscar dinamismo la
posicién de la numeracion del mes cambiara segun la ilustracion lo indique.




§ COLOR

La gama de colores que se utilizé en su mayoria tonalidades de verde, azul, café. Sin embargo es un
material full color por lo que todos los demas colores estaran presentes. Al crear degradés entre
los colores se logran mas combinaciones de colores los cuales son posibles a utilizr, ya sea en fon-
dos, elementos graficos, etc.

Estos colores juntos representan la naturaleza, medio ambiente, vida, ecologia. Por lo que es la
tonalidad adecuada para expresar lo que se tiene como objetivo. Son colores agradables a la vista
y permiten hacer contraste con otros colores.
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| TIPOGRAFIA

Bajo la funcién de jerarquizar y facilitar la lectura, junto con el nivel de entendimiento de grupo
objetivo se analizaron las siguientes tipografias. La indicada debe tener la “a“ redonda ya que este
tipo de tipografia es el mejor para personas con dificultades de lectura y para nifios.

Medio ambiente

Ambiente

Condiciones o circunstancias fisicas, humanas,
sociales, culturales, etc. que rodean

a las personas, animales o cosas.

Medio ambiente

Ambiente

Condiciones o circunstancias fisicas, humanas,
sociales, culturales, etc. que rodean

a las personas, animales o cosas.

Medio ambiente

Ambiente

Condiciones o circunstancias fisicas, humanas,
sociales, culturales, etc. que rodean

a las personas, animales o cosas.

Medio ambiente

Ambiente

Condiciones o circunstancias fisicas, humanas,
sociales, culturales, etc. que rodean

a las personas, animales o cosas.

Medio ambiente

Ambiente

Condiciones o cir cunstancias fisicas, humanas,
sociales, culturales, etc.quer  odean

a las personas, animales o cosas.

Arial

Calibri

Corbel

Trebuchet MS

Avenir

Medio ambiente

Ambiente

Medio ambiert

Ambiente

Condiciones o circunstancias fisicas, humanas,
sociales, culturales, etc. que rodean

a las personas, animales o cosas.

Medio am biente

Am biente

Condiciones o circunstancias f isicas, humanas,
sociales, culturales, etc. que rodean

alas per sonas, a nimales o c osas.

Medio amhizn

Ambiea

Condiciones o circunstancias fisicas, humanas,
sociales, culturales, etc. que rodean

a las personas, animales o cosas.

Medio ambiente

Ambient e

Condiciones o circunstancias f'sicas, humanas,
sociales, culturales, etc. que rodean

a las personas, animales o cosas.

Medio ambiente

Ambiente

Condiciones o circunstancias fisicas, humanas,
sociales, culturales, etc.  que rodean

a las personas, animales o cosas.

Condiciones o circunstancias fisicas, humanas,

sociales, culturales, etc.
a las personas, animales o cosas.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQR

que rodean

Futura

STUVWXY Z

abcde fghijklmniopqrstuvwxyz

La tipografia elegida es la FUTURA, ya que cumple con las necesidades y requerimientos

mencionados.
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Spyroclassic

Petita

Andika Basic

Fibel

Futura
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I Identificador de campaiia

Durante el proceso se cred la necesidad de un identificador de campafia, para asi poder unificar
las piezas y darle imagen a los materiales.

Contenido grdfico

ELEMENTOS DE DISENO | FUNCION TECNOLOGIA EXPRESION

Y COMUNICACION

Color Transmitir concepto Uso de colores relacio- | Natural
ecolégico nados con la naturaleza.

En la gama de colores
tierra y verdes. Colores
CMYK

Imagen Unificar el nombre con | Uso de elementos gra- | Comprension
la ilustracion ficas en dibujo repre-
sentando a la familia.

Tipografia Facilitar la lectura Legible. Tipografia san Dindmico
serif, redonda.

Diagramacion Dar dinamismo Ejes horizontales, sepa- | Dinamismo
racidn de elementos en
nivles.

Bajo el concepto de éQUE TAN VERDE ES TU FAMILIA? se pensaron varios nombres para la familia
ecoldgica que sera la representante de una familia verde. La familia mencionada es la que se en-
cargara de realizar las demostraciones de los consejos de como cuidar el medio ambiente, para asi
enhaltecer lo positivo de ser una familia ecoldgica a la que el grupo objetivo puede emular.

Las opciones de nombres fueron:
Familia Verde

Que tan verde es tu familia

Los ambientales

Los Eco - La Familia Eco

Los Campo verde

Los masverdes

Los Salvatierra

Los Unidén

Los Habitat

El nombre elegido es LOS MASVERDES representando el apellido de la familia, y para mandar un
mensaje directo y se pueda comprender que es una familia ecoldgica.
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BOCETAJE IDENTIFICADOR

Para el identificador se hicieron pruebas con caracteristicas que representen al medio ambiente
de una manera llamativa, entendible, dindmica y divertida. En el cual se integrara a la familia para
gue sean identificados con el nombre LOS MASVERDES.

Este es el identificador elegido ya que cumple con los requerimientos al tener elementos graficos
que representan al medio ambiente. Es adecuado para una tipografia dindmica, redonda y facil de

leer.




TIPOGRAFIA
Se analizaron varias tipografias con las cuales se pudiera facilitar la lectura del identificador de
campana. Tipografia dinamicas, con estilo orgdnico, no tieso, con movimiento, y con la redondez
de la letra que permite que el grupo objetivo lea facilmente.

Eo
MESVBI‘JBS SkBtaraudes

Los
Masverdes sanssiack

Los
Masvel'des BorisBlackBloxx

0S
usv er des AlphaFridgeMagnets

Esta es la tipografia elegida, la cual cumple con los requerimientos determinados. Ofrece un estilo
dinamico no tan informal, agradable a la vista. Las letras son redondas por lo que son aptas para el
nivel de lectura del grupo objetivo. Refleja las necesidades del concepto y el dinamismo del medio
ambiente y fresura del proyecto.
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Al unificar la tipografia elegida con el bocetaje de los elementos graficos, junto con la gama de
colores establecida para el material, el resultado fue el siguiente:

Un identificador dinamico, atractivo, con colores y elementos graficos que representan el medio
ambiente. Con una diagramacién que permite integrar la ilustracién de la familia. El nombre fue
validado (véase anexos) asi como los personajes.
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| ELABORACION DE PERSONAJES

Los personajes tienen el objetivo de ser un elemento de apoyo para el material. Con una imagen
de que cuidan el medio ambiente. Le elaboraron propuestas de familias en relacién al concepto
y grupo objetivo.

Se elabord un perfil de cada uno de los personajes:

Papd:

CARACTERISTICAS:

MORFOLOGICAS

- Es de constitucion mediana, estd en la etapa de adultez

- Que esté entre los 30-35 afios de edad.

- Rasgos faciales y corporales fuertes pero a la vez amigables.
- Tez un poco oscura y cabello oscuro.

SOCIOLOGICAS
- De nivel socioecondmico D C-
- Es trabajador y se preocupa por el bienestar de la familia.

ANTROPOLOGICAS

- Es un sefior, serio, curioso y agradable. Se preocupa por dar siempre soluciones a los prob-
lemas.

- Es colaborador para el bienestar de la familia.

- Buen padre y esposo.

Mamd:

CARACTERISTICAS:

MORFOLOGICAS

- Es de constitucion mediana, estd en la etapa de adultez
- Que esté entre los 30-35 afios de edad.

- Rasgos faciales dulces, amigables.

- Tez un poco oscura y cabello oscuro.

- Cuerpo curveado.

SOCIOLOGICAS
- De nivel socioecondmico D C-
- Es una mujer que se preocupa por su familia y sabe de muchas cosas.

ANTROPOLOGICAS

- Es una sefiora carifiosa y agradable. Se preocupa por dar siempre soluciones a los problemas.
- Es colaborador para el bienestar de la familia.

- Buena madre y esposa.



Nifia:

CARACTERISTICAS:

MORFOLOGICAS

- Es de constitucién gruesa y esta en la etapa crecimiento.
- Que esté entre los 5-6 afios de edad.

- Rasgos faciales dulces de inocencia

- Tez un poco oscura y cabello oscuro.

SOCIOLOGICAS

- De nivel socioecondmico D C-

- Es una nifa que le gusta aprender y va a la escuela.

- Es bastante inteligente y chispuda para la edad que tiene..

ANTROPOLOGICAS
- Es una nifa curiosa, dulce, le gusta saber el porque de las cosa.
- Es una nifia divertida, dinamica.

Nifio:

CARACTERISTICAS:

MORFOLOGICAS

- Estd en la etapa de crecimiento.

- Que esté entre los 7-8 afios de edad.
- Rasgos faciales dulces y amigables.

- Tez un poco oscura y cabello oscuro.

SOCIOLOGICAS
- De nivel socioecondmico D C-
- Es una nifo expresivo, le gusta experimentar nuevas cosas. Es muy curioso y le gusta estudiar.

- Es bastante inteligente y chispuda para la edad que tiene..

ANTROPOLOGICAS
- Es una nifio curioso, amable, divertido, no le da miedo hacer experimentos.

Se empezd a bocetar diferentes formas de cabezas, ojos,bocas, etc.
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Los primeros bocetajes dieron la pauta para diferentes estilos de personaje y rasgos, los cuales se
fueron puliendo hasta llegar al personaje final. Los personajes a continuacion no se utilizaron ya
gue eran demasiado infantiles y no representaban a cada uno de los perfiles de los personajes.
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Aqui se presenta la evolucidon de los personajes esta gama se pule y se sacan las dos ultimas pro-
puestas.

- -__,-'-L
= o

Se eligieron estos para
seguir trabajando y pulir.

Se eligieron estos para
seguir trabajando y pulir.
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Este tipo de cuerpo no era funcional ya que no marcaba una representacion del grupo objetivo y
la delgadez los hace ver débiles.

Este tipo de cuerpo no es funcional ya que las manos no son Utiles para la funcionalidad del per-
sonaje.

\1‘.!1‘(\“.@.‘17 A5 N O W \W \H MG MG N ol oM N ol ol ( /ﬁ\ 1



Este es el boceto final de la primera opcidn de familia, cuenta con caracterisitcas agradable a la
vista, asii como permite desempenfiar bien la funcién del personaje.

Esta opcidn se presentd ante el grupo objetivo como versién super héroe y versién personas nor-
males.




Esta es la segunda opcion de familia. Esta es mas adaptada a las necesidades de comprensién y
relacion entre lo humano y lo caricaturesco. Ofrece una combinacién de ambas.

Esta es la propuesta final de la segunda familia, con rasgos caracteristicos del grupo objetivo.
Esta opcidn se presentd ante el grupo objetivo como versién super héroe y versién personas

normales.
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El proceso de digitalizacion inicié implementando diferentes tipos de linea. La primera es gruesa,
la segunda es normal y la tercera irregular. Se eligira el grosor de la linea por medio de validacion
de los personajes con el grupo objetivo.

Se eligieron dos tipos de coloreado sencillos para no saturar el personaje. Lo mas sencillo es lo
mejor para el grupo objetivo.

Version con degradés para darle luces y sombras.

Version color plano.

Se eligira coloreado por medio de validacion de los personajes con el grupo objetivo.
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Estas son las dos propuestas de este tipo de familia. La versidn super héroes para resaltar el cui-

dado del medio ambiente y para unir a la familia.
= N
>
=3 @

Versidon normal con vestuario de una persona que podria identificarse al grupo objetivo.

Se eligirdn los personakes por medio de validacién de los personajes con el grupo objetivo. Asi
como se validara el nombre de la familia.




| ELEMENTOS GRAFICOS

Para explicar los procedimientos se utilizaran ilustraciones. Estas se definen segln el contenido.
Son sencillas y entendibles para no crear dificultad para los lectores.

Ahorro del agua

Ahorro de luz

Aprovechamiento de la basura

Clasificacién de basura

Identificacién de lo bueno y lo malo

Sembrar plantas
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La linea de dibujo se eligié con contorno negro ya que delimita la ilustracion y permite que la
ilustracion se entienda de mejor forma. Asi como continto la misma linea de los personajes que
tienen linea de contorno. Las ilustracidnes estan encerradas en elementos graficos que permiten
enfocar la vista a la ilustracion.

it
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Estos son los elementos que encierran la ilustracién. El
circulo rojo es conocido como sefial de peligro, por lo
que se utilizd en acciones realizadas inadecuadamente.

Los otros tres elementos son acorde al concepto de
cuadro de hogar. Siendo contrarios al circulo para mar-
car diferencia.
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] FONDOS

Se hicieron diferentes propuestas de las cuales se eligieron las que se utilizarén en todos los

materiales.
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Este patron fue elegido para el fondo del folleto en el tiro ya que ayuda a contrastar facilemente

y no obstruye ni satura el material con todas las ilustraciones.

Este es el patrén que se usara en el retiro del folleto. Sin embargo éste fondo también se usara

en todo el material sobre un color sdlido.
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] GLOBOS DE TEXTO

Se hicieron diferentes propuestas de globos para los personajes. Con la funcionalidad de hacerse
ver que lo personajes se expresan de una manera dinamica y divertida.

r

Estos cuatro son los elegidos por ser diferentes y llamativos. Representan la personalidad de
cada personaje y tienen originalidad.




Esta es la presentacion final de los globos para los
personajes.

Mama

Nifo

Papa

Nina

——
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| DIAGRAMACION CALENDARIO

Se hicieron diferentes propuestas de diagrmacion del calendario jugando con las posiciones de los

numeros y las ilustraciones.
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No desperdiciemos
agua al bofiarnos

Este es el boceto que se eligié para trabajar, es una unién entre nimeros e ilustracion sin opa-
car a ninguna ni realzar otra. con el cual se hicieron otras propuestas para definir la linea de los

meses del calendario.
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Se bocetaron todos los meses segun la linea de disefio elegida anteriormente bajo la misma dia-
gramacion.




Estas son las ilustraciones realizadas para cada uno de los meses. Estan realizadas segun el
bocetaje anterior.




Mo
EETEIE
7 (B30
3k [ 15 |1 | 1
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No desperdiciemos
agua al bafarnos

No desperdiciemos
agua al bafiarnos

11 [12]7: 16| 17|
|25|26( 27|28 23(30{ |

FT

Luego de varias pruebas de digitalizacion de bocetaje para los meses se eligid continuar trabaja-
ndo con la tercera opcién. Ofrece dinamismo y equilibrio para la ilustracidn y la numeracion de los
meses. Ademas que permite darle colorido y dinamismo a la propuesta variando con tonalidades
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I DIAGRAMACION STICKER

Se hicieron diferentes propuestas enfocandose en las ilustraciones para lograr que tanto personaje
como ilustracidn sean llamativas al mismo nivel y que el personaje no pierda personalidad dentro
de la sticker. También se buscd dinamismo para su funcidn al estar a la par del objeto a pegar.

Esta es la opcion elegida ya que propone un estilo
llamativo, dando fuerza tanto al personaje como a
la ilustracion interna. Tienen equidad en el punto
focal.




Estas son las propuestas preliminares de las cuales se eligié la tltima, Ya que proporciona un equi-
librio entre ilustracion y personaje, las cuales resaltan por el apoyo y contraste del recuadro de la
parte de atras.Se siguid esta linea para las demds stickers.




| DIAGRAMACION FOLLETO

RETIRO

TIRO

Se bocetaron dos propuestas de tiro y retiro las cuales se hicieron digitalmente para luego definir
la mejor opcién.




La segunda opcidn es la que se eligié para folleto ya que cumple su funcién de orden y a la vez
dinamismo ya que los personajes y los elementos graficos ayudan a romper la estructura recta, la
cual es adecuada para guiar la lectura del material.




Esta es la opcién que se eligié para el tiro del folleto que se convierte en afiche, ya que tiene los
elementos colocados de tal manera que llaman la atencién juntos y separados. Es agradable para
colgar en la pared ya que es sencillo y no estd saturado.
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] CAJA LOTERIA

Durante el proceso de bocetaje se encontrd la necesidad de crear una caja en la cual se facilite el
cuidado de la loteria, con la finalidad de tener un empaque en el cual puedan guardar el juego y

no se pierdan las piezas facilmente.

Se hicieron diferentes propuestas de caja, buscando un manejo préctico, sin dificultades de perder
alguna pieza y de seguir con el concepto ambiental.

('_

Se eligio la primera opcidn ya que representa un sélo troquel. Es protectora de lo que guarda
adentro y es mads resistente y manejable.




7

RETICULA

Itima opcién ya que brinda la finalidad de dar orden para la diagramacion

u
de las instrucciones del juego asi como una portada ordenada.

La reticula elegida es la




LAYOUT

titular

titular muiiui

| j R | B ; : I R | B - :I jl: I | ) |
| | | |
| texto texto : | texto texto ' : texto texto |
| ] ] :
| | | | | |
\ texto texto \ : texto texto : : texto texto :
: L | :
| | | | | |
| | | | | |
| —~ | | —_— | | D — |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |

| | | |

1 1 1 1

El layout cumple la funcionalidad de ordenar los elementos. Un disefio simple con jerarquias mar-
cadas dando importancia al contenido.

Por medio de amplios espacios para imagenes se logra dar dinamismo al disefio asi como enfoque
en lailustracién para llamar la atencién.
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Loferia Loteria

Esta es la propuesta elegida por el orden que presenta asi
como dinamismo al mezclar el identificador con las piezas
de la loteria. No se colocaron todas ya que sdélo es un
incentivo a ver las demas y a jugar el juego.
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| CALENDARIO

6

5

del proceso de bocetaje llegd a elegir estas piezas ya que ofrecen variaciones de colores

és

Despu

la numeracién sin que se pierda
la numeracion sin que se pierda es

y por medio del color se logra resaltar tanto la ilustracién como

la funcién del calendario. Se hace parte a la ilustracién con

concepto de lo que se quiere ensefiar con la ilustracidn.
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J FOLLETO

El folleto final se presenta de forma ordenada con elementos graficos de apoyo como iconos que
representan el bien o el mal ya conocidos por el grupo objetivo. Estd de forma ordenada es facil
guiar la lectura. Asi variaciones de los personajes en posicion para no monotizar el material. El
tamafio de la letra es indicado ya que se puede leer claramente.

TIRO




I STICKER

Esta es la propuesta final de las stickers dandole protagonismo tanto al personaje como a la ilus-
tracion que indica la accién. Se apoya con el icono de correcto o incorrecto para crear relacién con
lo que se debe hacer o no. Se encuadra siguiendo la misma linea de todo el material resaltando
con colores.
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] LOTERIA

No se vario mucho de la forma real de las loterias sin embargo se tematizé para reforzar el con-
cepto y reforzar lo que se ha ensefiado. La linea de dibujo es la que se maneja en todo el material.
Es ordenado, y se sigue con la variedad de colores llamativos.

“Recicla Envases

La caja de cartén El vazo El bote

El Foco ahorrador

El bafio répide

Desenchufar Usar agua medida El pldsfico La caja de juge
Cherro moderado Apagar lo he ‘ La botella El vidria
Recuerda que ¢sfos consejos son fdciles de " Recuerda que éstus recipientes
aplicar en tu hoyar pora cuidar el agua y la energia “Edill Mbimh - mm:lhﬂrﬂ‘mm _

e

La ming masverde Los masverdes Sembrar

m

Myudemos a cuidar el medio ambiente
como la familio masverde.

Recicla Papel

Recuerda que ésfos papeles y carlones
van en el basurero para papel.

Basura orgdnica

Bl exorementa
de animal

Recuerda que ésfa basura
se utiliza para hacer abone.
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I PIEZAS LOTERIA

Se distribuyen ordenadamente. Segun el color del cartdn al que pertenecen y se ordenan de tal
manera que se ahorre material. Y se da la opcién de un cartoncito por si pierden alguna pieza la
pueden dibujar.

Lo caja de cortén El vass ] El bats

El olwminio La lata La botella Lo enjo da jugo

%
El paph ma.
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5.6.3 Validacion

El proceso de validacion se hizo con el fin de confirmar que el contenido gréfico, elementos y cédi-

gos

utilizados fueron adecuados para que el grupo objetivo aceptara el mensaje de los materiales.

La validacién fue elaborada segun los linemientos de disefio en base al contenido gréfico; con ello

se guio a evaluar todas las piezas del material para asi conocer las fortalezas y debilidades de los

mat

eriales y lograr cambios para la excelencia.

Las validacidénes se segmentaron para asi lograr obtener opiniones concretas de diferentes areas

para fortalecer y analizar desde varios puntos de vista. Se dividieron en tres grupos: Expertos en el

tem

a, expertos en Disefio Grafico y grupo objetivo.

Los elementos evaluados:

o U

nidad de disefio

e Formato

e Sustrato

e Reticula y diagramacion

¢ Punto focal y estructura

e Contenido

e llustracién y color

e Tipografia

Se presentaron diferentes opiniones acertadas con sugerencias para un mejor material, asi como la

aprobacién y validacion del material (véase anexos) segun las tabulacidnes y analisis de resultados.

o NOR o N N N W N Nk M NNk o

Las piezas si tienen unidad segun opinidn general, por lo que las piezas si se reconocen con el
mismo tema.

El color verde transmite en general naturaleza y ecologia por lo tanto la utilizacion de colores
y sus combinaciones con otros colores es correcta. Sin embargo opinan que deberia de haber
mas contraste de color en el folleto.

Los personajes son la ayuda para comprender el material, son visualizados como apoyo del
material y ayudan al grupo objetivo a comprender el mensaje.

Los movimientos y expresiones de los personajes son agradables aunque como sugerencia se
indica que debe darle mds movimiento a los personajes del folleto.

La tipografia del material permitié que con su tamafio correcto se lograra entender el con-
tenido.

La tipografia del identificador fue legible por la mayoria del grupo objetivo sin embargo a los
qgue no podian leer les parecié agradable. En cuanto a disefiadores se analizé contrastar mas
los colores de la tipografia para que resalte mas.

El tamafo de las piezas a la mayoria le parecié facil de manejar y llamativas y a un buen por-
centaje entre todo tipo de encuestados su dinamismo fue su mayor atractivo.

El sustrato que se manejo resultd ser buen material para que el grupo objetivo lo utilice con
confianza y tenga resistencia para varios usos.
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La diagramacién del contenido fue en su totalidad ordenado por lo que es un objetivo del
cuadro que se cumplié con exactitud para todos los encuestados.

La personalidad del material es amigable ya que asi lo percibieron la mayoria de encuestados,
y algunas opiniones que lo veian serio por el tema. Indicando que el concepto y la fortaleza del
material si es visible en el tono y mensaje amiglable.

El punto focal varié segin los encuestados para el grupo objetivo lo fueron los personajes y
dibujos sin embargo con ellos salié la opcidn de su punto focal era el tema.

Como sugerencias se obtuvo que se colocara una introduccidn para presentar a la familia ya
que eso terminaria de explicar quienes son los personajes y afirmar que son héroes en familia
al cuidar el medio ambiente.

5.6.4 Cambios

Antes

Después

El cambio se dio en el color del volumen de la tipografia. Se oscurecid para hacer resaltar mas el
verde claro.
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El cambio de dio en el color de fondo, ya que el verde oscuro no permitia tener tanto contraste
como con el nuevo color. Le da vida y llama mas la atencién. En este caso también se puede ob-
servar el cambio de movimiento y expresion de los personajes, que ayudan a dar mds dinamismo
al material. También se puede observar el cambio en los textos, los cuales en la nueva pieza hay
jerarquia de informacién, colocdndo lo mas importante del consejo en Bold.

Antes




3Qué tan verde es tu familia®
Conoce los mejores consejos
para cuidar el medio ambiente
en el hogar y en familia.

Antes

Somos la familia MASVYERDE
nos dedicamos a cuidar el
medio ambiente y a ulilizar mejor
los recursos que tenemos.
3Qué tan verde es tu familia?
Te damos los mejores consejos
para cuidar el medio ambiente
en el hogar y en familia.

Para que SEAN UMA FAMILIA
MASVERDE.

Después

El cambio era integrar informacion y presentar a la famila MASVERDES para que desde el inicio
sepan quiénes son.

Ml g N ol v e o e by NN o Nl




I BOLSA REUTILIZABLE

Durante el proceso de validacidn se encontrd la necesidad de crear una bolsa con la cual se facili-
tara el manejo de todos los materiales. Es dificil controlar todos los materiales individualmente por
lo que se necesita un elemento que una las piezas.

Se hicieron diferentes propuestas de bolsa, buscando un manejo practico, sin dificultades de perder
alguna pieza y de seguir con el concepto ambiental, aprovechando un consejo utilizado en el fol-
leto que implica reutilizar las bolsas, en este caso es una bolsa de tela que se puede volver a usar.

La segunda opcidn es la elegida para ser la bolsa reutilizable, la cual mantendrd unidos los mate-
riales a la hora de la entrega, asi como es un inicio e incentivo para que las personas pongan en
practica lo aprendido de los materiales. Es una bolsa util, espaciosa, facil de utilizar. El formato se
elige estandar con medidas de 16x10plgs.
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RETICULA

Adelante Atras

Lateral y abajo

Orejas

La reticula elegida es la segunda opcién ya que brinda la finalidad de dar orden para la
diagramacion de las instrucciones del juego asi como una portada ordenada. También ayuda a

focalizar los puntos importantes en un disefio sencillo.




LAYOUT

El layout elegido es la primera opcidn, por su simplicidad y jerarquia. Indica que solamente se co-
locarad una imagen en la parte central superior ya que el disefio sélo incluird el logo por facilidades
de impresidn, y por disefio eficiente. Se evidencia que en los laterales y en la parte trasera iran

en blanco.

Sfx%%\"t‘isverdes

El disefio elegido es sencillo ya que utiliza solo el identificador de campafia en su forma mas simpli-
ficada, a pesar de su simplificacidn es reconocido y asociado con facilidad. También aprovechando

el maximo espacio de la bolsa.
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5.6.5 Propuesta final

El material realizado es un proyecto busca el bienestar del ser humano respecto a la naturaleza. No
se basa en enaltecer la naturaleza y hacerla ver mas importante que el ser humano. Al contrario
la naturaleza fue creada para el beneficio del hombre por lo tanto el hombre debe cuidarla para
poder aprovecharla y que le sea util. En esto se basa el significado de cuidar el medio ambiente,
para que sea Util para el ser humano.

Al estar en peligro el medio ambiente el hombre debe accionar para cuidarla y salir beneficiado.
Para ello se creo el material para ensefar a cuidar lo que tiene y saber aprovecharlo. El lenguaje
del material es indicado para el grupo objetivo no utiliza el mal o malos elementos dafiinos para
el entendimiento de las personas. Va dirigido tanto como a personas que pueden leer y a las que
no ya que es un material que no menosprecia las dificultades de las personas. También enaltece
el valor familiar ya que es fundamentado para realizar en familia fortaleciendo los lazos familiares.

El contenido redactado no amenaza ni obliga a hacer los consejos sino que es amigable para in-
centivar a la gente a mejorar el entorno que les rodea. Ayuda al medio ambiente al aprovechar los
materiales con los que se hacen como por ejemplo el folleto que al ser leido luego se convierte en
afiche para seguir reforzando lo que es cuidar el medio ambiente. Todos los materiales estan real-
izados aprovechando al maximo el papel, asi como estan realizados con materiales que se pueden
reciclar, convirtiéndo las piezas en amigables con con medio ambiente.

CALENDARIO
El calendario es una pieza esencial para el objetivo que se quiere lograr de reforzar lo aprendido y
recordar a las personas consejos de como cuidar el medio ambiente en su hogar.

FOLLETO

El folleto es la pieza principal la cual contiene toda la informacién pertinente para que todo el
material conjunto funcione asi como para que las personas puedan comprender perfectamente
el tema. Contiene la informacién guia para comprender como cuidar el medio ambiente y sacar
beneficio para el hogar.

STICKERS
Es uno de los complementos necesarios para reforzar y hacer asociacion de lo aprendido con los
elementos reales.

LOTERIA
La loteria es la pieza divertida del material, enfocada en la filosofia de “jugando se aprende”. Es
positivo para la persona ya que implica hacer uso del pensamiento en forma positiva.

CAJA LOTERIA
Se realizé aprovechando el uso de un troquel con el cual se logra aprovechar la mayor cantidad de
papel para que no se desperdicie el material.

BOLSA REUTILIZABLE
Es la pieza que une el material, siendo importante al ser el activador de lo aprendido para que se
ponga en practica, asi como se implemento un material que luego es util y reutilizable.
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Color:

La gama de colores utilizados se usaron para crear contraste con la ilustracion. Los colores que se
usaron son gamas de: café, azul, anaranjado, verde, amarillo. Todos estos colores se manejan en
todas las piezas realizadas, por lo que ayuda a mantener un mismo colorido de la imagen.

Cc47
M 68
Y 96
K 86

Tipografia:
La tipografia utilizada para las frases es AlphaFridgeMagnets. Es indicada ya que es una tipografia
apta para facil lectura. Cada letra es sencilla sin adorno y del grosor debido.

En los meses del calendario se utilizo la tipografia BorisBlackBloxx la cual tiene las mismas carac-
teristicas de la anterior sin embargo tiene mas presencia para resaltar ante tanto elemento al ser
mas gruesa.

Ambas tipografias se utilizaron con la primera mayuscula y con minusculas.

Para tipografia del contenido se utilizo la Futura ya que es legible, redonda y apta para el grupo
objetivo.

BorisBlackBloxx
ALphaFridgeMagnets

Futura

Identificador de campanfa:

El identificador de campaia representa la esencia de la misma, al utilizar la familia con la que las
personas se sentiran reflejada o con las cuales se podran identificar al ser nueva familia protectora
del ambiente.
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llustracion:

Las ilustraciones realizadas van acorde al consejo. No son complicadas por lo que es facil para el
entendimiento humano y estdn elaboradas con elementos faciles de relacionar con lo que encuen-
tran en el hogar. Se presenta el consejo claro.
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Elementos gréficos:

Los elementos graficos de apoyo fueron implementados con sefiales ya reconocidas por los con-

sumidores. Para indicar el procedimiento malo se utilizo el circulo rojo que indica advertencia 'y
prohibicién. Los otros cuadros son decorativos y opuestos a la sefial de advertencia para marcar

la diferencia.

Fondos:

Los fondos son colores contrastantes siguiendo la gama de colores utilizados anteriormente. La
unidad se da en el efecto de puntillismo que le da dinamismo y no le da aspecto de elemento

plano.
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I CALENDARIO
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5.7.1 Seleccion
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5.7.2 Presupuesto de Disefio e impresion

El presupuesto de impresion tiene una inversion total de Q32,500.00, incluyendo materiales de
impresién e impresion para 1000 piezas de todos los materiales. La forma de pago es:

60% para autorizar impresion

40% contra entrega

Cantidad Total
Calendario 1000 Q. 11.600.00
Folleto 1000 Q. 2,700.00
Stickers 1000 Q. 3,000.00
Loteria 1000 Q. 6,450.00
Caja loteria 1000 Q. 2,750.00
Bolsa de tela con impresién 1000 Q. 8,000.00

Gran total

Q. 34,500.00

El proceso creativo y proceso de ejecucién y disefio tiene un costo de Q 17,700.00 incluyen gastos
como (proceso creativo, desarrollo y ejecucidn, artes finales, dummies, impresiones, visitas y

gastos indirectos.

Cantidad Total

Hora creativa 5 horas a la semna es decir 60 | Q 7,800.00
horas en 3 meses
Q. 130c/u

Hora de disefio y ejecucion 8 horas a la semana es decir 96 | Q. 9,600.00
horas en 3 meses
Q. 100c/u

Material para prueba Impresidn de todas las piezas Q. 300.00

Gran total
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5.7.3 Artes finales e informe técnico

Especificaciones generales de la propuesta final:

CALENDARIO

12 meses unidos con goma facil de arrancar
en la parte superior.

Material: papel bond

Tamafio: 16x16 plg cada mes

Cantidad: 1000

FOLLETO

Folleto doblez en 4 lados (como acordedn)
Material: opalina

Tamafio: 20x12plg

Cantidad: 1000

CMYK

CMYK Full color tiro y retiro.
Full color tiro.
CAJA LOTERIA

1 caja con troquel
Material: cartdén
Tamafio: 20x12plg
Cantidad: 1000
CMYK

Full color tiro.

Consta de 5 piezas (1 juego)
Material: cartén

Tamafio: 6x8plg cada carton
Cantidad: 1000 juegos
CMYK

Full color tiro.

STICKERS

Es un grupo de 8 stickers.
Material: opalina o texcote
Tamaiio: 8x6plgs
Cantidad: 1000

CMYK

Full color tiro.

OTROS CARTONES LOTERIA

4 piezas (1 grupo)

Cartén con troquel para facil separacién
Material: cartén

Tamafio: 6x8plg cada cartén

Cantidad: 1000 grupos

CMYK

Full color tiro.

Se le adjunté un CD en donde se encuentran los artes finales de las piezas finales, tamaiio real,
CMYK, con beel de 0.125”, 300 dpi de resolucién, full color, con las respectivas lineas de cortés.
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CARTA ARTES FINALES

Guatemala 30 Octubre 2010.

Sres. Litografia Color y Arte, S.A.

Deseandoles un buen dia; me dirijo a ustedes para brindarles la informacién necesaria para la

impresién y
reproduccién de las siguientes piezas:

CALENDARIO

12 meses unidos con goma facil de arrancar en la
parte superior.

Material: papel bond

Tamafio: 16x16 plg cada mes

Cantidad: 1000

CMYK

Full color tiro.

Documentos:
Calendario.ai
Calendario_mes_1.jpeg
Calendario_mes_2.jpeg
Calendario_mes_3.jpeg
Calendario_mes_4.jpeg
Calendario_mes_5.jpeg
Calendario_mes_6.jpeg
Calendario_mes_7.jpeg
Calendario_mes_8.jpeg
Calendario_mes_9.jpeg
Calendario_mes_10.jpeg
Calendario_mes_11.jpeg
Calendario_mes_12.jpeg

LOTERIA

Consta de 5 piezas (1 juego)
Material: carton

Tamafio: 6x8plg cada cartén
Cantidad: 1000 juegos
CMYK

Full color tiro.

Documentos:
Cartones_loteria.ai
Cartones_loterial.jpeg
Cartones_loteria2.jpeg
Cartones_loteria3.jpeg
Cartones_loteria4.jpeg
Cartones_loteria5.jpeg

OTROS CARTONES LOTERIA

4 piezas (1 grupo)

Cartén troquelado para facil separacion
Material: cartén

Tamafio: 6x8plg cada cartén

Cantidad: 1000 grupos

CMYK

Full color tiro.
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Documentos:

Cartones_piezas_loteria.ai

Cartones_piezas_loterial.jpeg
Cartones_piezas_loteria2.jpeg
Cartones_piezas_loteria3.jpeg
Cartones_piezas_loteria4.jpeg




CAJA

1 caja con troquel
Material: cartén
Tamafiio: 20x12plg
Cantidad: 1000
CMYK

Full color tiro.

Documentos:
Caja_loteria.ai
Caja_loteria.jpeg

FOLLETO

Folleto doblez en 4 lados (como acordedn)
Material: opalina

Tamafiio: 20x12plg

Cantidad: 1000

CMYK

Full color tiro y retiro.

Documentos:
Folleto_tiro_retiro.ai
Folleto_loteria_tiro.jpeg
Folleto_loteria_retiro.jpeg

STICKERS

Es un grupo de 8 stickers.
Material: opalina o texcote
Tamafio: 8x6plgs
Cantidad: 1000

CMYK

Full color tiro.

Documentos:
Stickers.ai
Stickers_1.jpeg
Stickers_2.jpeg
Stickers_3.jpeg
Stickers_4.jpeg
Stickers_5.jpeg
Stickers_6.jpeg
Stickers_7.jpeg

Stickers 8.'|Eeg

Agradeciéndo la correcta elaboracion del material.

Melanie Amado
Tel:40858993
A-1; 1230926




Como material sobre el cuidado del medio ambiente se diseiié un folleto para jerarquizar el con-
tenido y con un formato llamativo para crear interés en el tema y una loteria dinamica de facil
manejo con tema por carton para reforzar el contenido del folleto.Se disefié como material educa-
tivo un juego de loteria y como informativo un folleto.

El folleto para cumplir con este propdsito esta disefiado con una diagramacién ordenada que fa-
cilite la lectura apoyado por los personajes presentando la informacién. Junto con el apoyo de
colores que se asocian con el medio ambiente. El juego de loteria cumple con el propésito siendo
un material educativo, con ilustraciones que hacen referencia al contenido y une con la temdtica
del juego.

Para exponer los principales datos del cuidado del medio ambiente para que los padre de familia
puedan aplicar en su hogar, se trabajé como material informativo un calendario el cual es facil de
usar en el hogar y refuerza las acciones al realizar en familia a través de ilustraciones que ejempli-
fican la informacidn, esto sin obstruir la funcionalidad del calendario.

Para favorecer la ubicacién de recordatorios en lugares estratégicos de la casa se crearon un con-
junto de sefiales en stickers que favorecen la asociacién de lo aprendido. Utilizando los personajes
como apoyo al contenido. Siguiendo con la gama de colores que relacionan al medio ambiente.




Al trabajar un documento educativo es mas efectivo utilizar un tono amigable para que el grupo
objetivo sea mas receptivo a la informacion.

Al trabajar con un grupo objetivo similar al de este proyecto, se recomienda que en el material se
enfatice mas lo gréfico que lo escrito, haciendo uso de imagenes que faciliten la lectura y comp-
rension de los temas tratados.

Al realizar ilustraciones para un grupo objetivo similar al de este proyecto se recomienda realizar
ilustraciones con los cuales el grupo objetivo se identifiquen con los personajes.




MATERIALES™®

Material educativo y material didactico

Los materiales diddcticos y educativos han ido cobrando cada vez mayor importancia en la edu-
cacion.

El objetivo del material educativo es que los maestros tengan claro qué es lo que tienen que ense-
far, en otras palabras buscan fijar la intencionalidad pedagdgica.

Por el contrario, el material didactico funciona como un mediador instrumental e incide en la edu-
cacion valdrica desde muy temprana edad. De acuerdo al sitio web www.educarchile.cl, el mate-
rial didactico “se utiliza para apoyar el desarrollo de nifios y niflas en aspectos relacionados con
el pensamiento, el lenguaje oral y escrito, la imaginacién, la socializacion, el mejor conocimiento
de si mismo y de los demds.” El material didactico facilita la ensefianza de un aspecto especifico,
constituye una ayuda o elemento auxiliar en el proceso del aprendizaje.

El material informativo se encarga de informar sobre algin tema al lector. Proporcionando datos
reales y veridicos. Ejemplos de material informativo son manuales, instructivos o infografias. La
infografia es una representacién mas visual que la propia de los textos, en la que intervienen de-
scripciones, narraciones o interpretaciones, presentadas de manera grafica normalmente figura-
tiva, que pueden o no coincidir con grafismos abstractos y/o sonidos. La infografia nacié como un
medio de transmitir informacidn graficamente. Los mapas, graficos, vifietas, etc. son infogramas, es
decir unidades menores de la infografia, con la que se presenta una informacion completa aunque
pueda ser complementaria o de sintesis.?

FOLLETO

Un folleto es un impreso de varias hojas que sirve como instrumento divulgativo o publicitario.
Obra impresa, no periddica, de reducido nimero de hojas. 2°

En marketing, el folleto es una forma sencilla de dar publicidad a una compaiiia, producto o servi-
cio. Su forma de distribucion es variada: situandolo en el propio punto de venta, mediante envio
por correo o buzoneo o incluyéndolo dentro de otra publicacion.

Para la confeccion efectiva de un folleto publicitario, se recomienda.

o Imprimir titulos y subtitulos claros y atractivos.

o Realizar argumentaciones completas. Explicar densamente los beneficios del producto o
servicio y hacer un resumen de los mismos.

o Incluir un buen nimero de fotografias en las que aparezcan los productos asi como dem-
ostraciones de su funcionamiento. Adjuntar pies de foto explicativos.

o Realizar un recorrido légico por los diferentes productos y argumentaciones.*

18 http://www.dinosaurio.com/maestros/material-educativo-y-material-didactico.asp

19 Infografia. Wikipedia.

20 Diccionario Real Academia Espafiola.

Enciclopedia Wikipedia. Folleto.




Tres tipos de folleto:

Folletos de seccién de redaccion.
Folletos de estilo literario.
Folletos periodisticos.

Hay formas de folletos estandar:

- dipticos : compuesto de dos partes

- tripticos : compuesto de tres partes

- cuadripticos : compuesto de cuatro partes

AFICHE 2*

Es un material grafico que transmite un mensaje, esta integrado en una unidad estética formada
por imagenes que causan impacto y por textos breves. Ha sido definido por algunos estudiosos
como “un grito en la pared”, que atrapa la atencidn y obliga a percibir un mensaje. También puede
definirse como un susurro que, ligado fuertemente a las motivaciones e intereses del individuo,
penetra en su conciencia y le induce a adoptar la conducta sugerida por el cartel.

Tipos de Afiche

eExisten dos tipos: los informativos y los formativos.

oE| afiche informativo. es el que estd planeado para comunicar eventos, conferencias,
cursos, reuniones sociales, espectaculos, etc. Este tipo de carteles puede ser presentado sélo con
texto, para lo cual se recomienda letras grandes sobre fondo de color contrastante. Los textos de-
berdn proporcionar sélo la informacién indispensable.

eTambién pueden ser presentados con texto e imagen, para lo cual la informacién se pro-
porciona acompafiada de imagen que puede estar hecha a base de tipografia de sujetos, objetos
o formas que acompafian textos cortos, que den sdlo la informacion necesaria.

E| afiche formativo se utiliza como un medio para propiciar el establecimiento de habitos
de higiene, salud, limpieza, seguridad, orden, etc. También se usa para pripiciar actitudes de con-
fianza, actividad, esfuerzo, conciencia, etc.

*En el afiche formativo la imagen tiene preponderancia sobre el texto, el mensaje es ex-
presado graficamente en forma clara y sélo se apoya en un corto texto, que dé énfasis a la idea
sugerida.

oE| afiche formativo usado adecuadamente en la promocién de la salud, puede conver-
tirse en un magnifico recurso para evitar las enfermedades, los accidentes y promover los habitos
higiénicos.

CARACTERISTICAS

*El mensaje de un cartel debe ser global, percibiéndose como un todo en el que cada
elemento se integra armdnicamente y crea una unidad estética de gran impacto. Para facilitar el
aprendizaje y el manejo de estos elementos los dividiremos en fisicos y psicoldgicos.

eLos elementos fisicos son aquellos que constituyen el arreglo o tratamiento estético y el
atractivo visual.

e Los elementos psicoldgicos son los que dentro del mensaje estimula al espectador para
gue se oriente hacia lo que se pretende en dicho mensaje. Su intencidn es causar el impacto para
que perdure el mensaje.

22 http://www.uclm.es/profesorado/Ricardo/cartel.htm
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eUn cartel de calidad es aquel que llama la atencién espontdneamente, es decir, inde-
pendientemente de la voluntad del observador. Los elementos fisicos que provocan este tipo de
atencidn son: imagen, texto, color, composicion, tamafio y formato.

¢ La imagen debe ser una sintesis que resuma la idea a la minima expresion gréfica, sin de-
jar de ser clara y significativa. Son poco recomendables las simplificaciones exageradas, asi como
el abuso de abstracciones, debido a que presentan dificultades para su comprensién o decodifi-
cacion del mensaje, y en consecuencia, el nimero de observadores que entiendan el mensaje se
reducira.

eLa imagen en un cartel estd constituida por formas, que desde nuestro punto de vista,
pueden ser basicamente: naturales, geométricas o abstractas.

eSon imagenes naturales las representaciones totales o parciales de la figura humana, de
los seres vivos o de las cosas que nos rodean (escritorio, pluma, cuadro, ldmpara, etc). Las formas
naturales por lo general provocan mucho la atencién de las personas.

¢ Las formas geométricas son tan importantes como las naturales, pues se identifican
facilmente. Pueden ser simples o compuestas y no exigen gran esfuerzo perceptivo de quien las
observa.

eLas formas abstractas no tienen relacién aparente con el mundo objetivo que nos rodea.
Son imagenes que han sido usadas simbdlicamente en un estilo de expresion muy personal del au-
tor. Exigen una mayor participacién de quien las observa. Estas imdgenes corren el riesgo de que el
significado que le dé el observador no sea el que le di6 el realizador. Por lo tanto, es recomendable
usarlas sdlo si se estd seguro de que el nivel de interpretacién de los observadores es suficiente
para su comprension.

*En cuanto a su elaboracidn, las imagenes que se aplican al cartel pueden ser: fotograficas
o dibujadas.Las imagenes fotograficas a su vez pueden ser de dos tipos: normal o con efectos.

eLa fotografia ha sido poco utilizada por los cartelistas, sin embargo, las nuevas técnicas
fotograficas han proporcionado un campo ilimitado para la creacién de imagenes originales y lla-
mativas.

¢Se identifica como imagen normal aquella que ha sido captada en la realidad sin ningln
artificio de laboratorio. Este tipo de imagen no resulta tan atractiva como otras que veremos a
continuacion.

eLas imagenes con efectos son las que se elaboran en el laboratorio y su atractivo de-
pende de la dedicacién del creador. Estas son mds apropiadas para el cartel.

eLas imagenes dibujadas son preferidas por las personas que realizan los carteles y parece
ser que también por el publico en general; tal vez esto se deba a la originalidad de las imagenes.

¢El dibujo que se usa actualmente tiende a ser mas sencillo que los primeros carteles que
se hicieron en el siglo pasado, tienden a sintetizar los elementos que lo integran; esto exige del
realizador gran imaginacion y creatividad.

oE| dibujo estilizado generalmente busca la simplificacion de los detalles, este tipo de
dibujos es el mas usual, pues pretende crear formas nuevas que llamen la atencion y el interés. La
estilizacidon no es recomendable si ésta lleva al observador a la pérdida del significado.

*No olvidemos que la imagen en un cartel no es un fin en si misma, sino un medio para
llegar al fin propuesto, que es la comunicacién y fijacion del mensaje.

*E| texto cumple una doble funcién en el cartel, refuerza el mensaje implicito en la ima-
geny es en si mismo un elemento importante en la composicion que ayuda a dar la impresion de
equilibrio. Este elemento del cartel debe cuidarse tanto en la redaccién como en el tipo de letra,
tamafio de la misma y su colocacién.
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e La redaccion no debe ser muy extensa, sino mds bien debe ser un destello al observador
que la visualizara en segundos. Dicho en otras palabras, para que la percepcion sea rapida los tex-
tos deben ser cortos, directos y claros, buscando al igual que la imagen, comunicar el mensaje con
el minimo de elementos, sin utilizar palabras o frases largas. Hay que buscar el texto que mejor
transmita el mensaje.

¢ En algunos casos un texto interrogativo puede ser el centro motivacional de un cartel.

eTampoco debemos olvidar que su redaccién estard determinada por el nivel cultural y
social de las personas a las que ira dirigido el mensaje.

eDentro del elemento texto existen dos tipos: el encabezado y el pie.

*El encabezado sirve de titulo al cartel, es el primer elemento del texto que llama la aten-
cidon de las personas; se debe escribir con letras de mayor tamafio que las del pie, y con una, dos o
tres palabras a lo sumo.

*E| tipo de letra es también un elemento importantisimo, pues a través de ésta se puede
transmitir significados emotivos y sentimientos; combinada con la imagen pueden resultar mas
impactante en su mensaje global.

oEl color es otro aspecto relevante del cartel. Para éste hay que seguir ciertas reglas: usar
pocos colores; aplicar los colores planos, sin matices, usar fondos contrastantes y usar colores
claros.

e Los contrastes pueden hacerse recurriendo a la combinacidn de los colores complemen-
tarios (por ejemplo: violeta y amarillo) o a los armdnicos (por ejemplo: bermellén que sale del
rojo y amarillo). La combinacién de colores armdnicos se perciben de una manera mas relajada,
en cambio; la combinacidn de colores complementarios es percibida como mas agresiva. Sin em-
bargo, hemos de concluir diciendo que cualquier combinacién es vdlida si se consigue el efecto
deseado.

¢ El tamaio del cartel deberd considerarse, pues dependiendo del lugar en que estara
colocado y la distancia en la que pasardn los que lo observen, determinara sus dimensiones.

*El tamafio mas comun es el de 70 x 100 centimetros, de 50 x 70 cm, o el mas pequefio
que es de 35 x 50cm. Este tipo de medidas son las mas recomendables pues estan en funcion de
las medidas comerciales del papel, con lo cual se evitara el desperdicio.

eLa composicion es tan importante como las anteriores. Se refiere a la distribucién de los
elementos, tanto las figuras como los textos, en el area utilizable del papel. La composicién debe
buscar el equilibrio y la armonia, no sélo en lo referente ala imagen, sino también en cuanto a
colorido y estética. El mensaje debe estar compuesto de forma integral, como si fuera una unidad
perfectamente equilibrada.

oE| Ultimo elemento a considerar en el cartel es el formato. Existen dos tipos: el  vertical
y el horizontal. El primero es el mas usado y al segundo se le conoce también como apaisado. La
seleccion de una u otra forma dependera en gran medida de las intenciones del mensaje y de la
estética o composicion.

LOTERIA =

Como método didactico para aprender en familia se propone un juego, la loteria. Las cartas seran
modificadas con elementos de medio ambiente, por ejemplo el nombre de algunas serian: El agua,
La tala, etc. Esta loteria de pequefio tamafio y menor numero de cartas, es la propuesta de una de
las actividades del folleto. El objetivo es una actividad familiar.

23 Enciclopedia Wikipedia. La loteria.
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La loteria debe contar con un Gritén, que improvisa versos relacionados a las ilustraciones, en
muchas ocasiones sobre temas de actualidad y siempre procurando el auditorio a los que van
dirigidos.

Lo que permite que los participantes pongan atencidn, el gritdn no puede detenerse o volver a
cantar cartas anteriores, en la medida que las cartas van siendo cantadas, los participantes colocan
un marcador en sus tarjetas (normalmente una semilla, una moneda o pequeiia piedrecilla), gana
quién llene su tarjeta, normalmente con 9 o 12 ilustraciones, al hacerlo, debe gritar “jLoterial!”
“Buenas” para dar por terminado el juego; en muchas ferias populares se acostumbra jugar por
dinero o compitiendo por un premio, para participar hay que dar una cuota que es recogida or el
gritén o un asistente, al acumulado del dinero se le llama “la vaquita”, en referencia a la costum-
bre de algunas comunidades rurales mexicanas que en los dias de fiesta hacen una cooperacion
econdmica para poder comprar una res para una comida colectiva; cuando los jugadores no com-
piten por una apuesta econdmica o por un premio se dice que juegan “de a frijolito”, porqué los
frijoles con los que se van marcando las tarjetas es lo Unico que estd en juego. Aunque la loteria
se acostumbra a jugar en lugares publicos (ferias, kermeses, festivales escolares, etc.), también es
un popular pasatiempo casero, por lo que resulta muy sencillo encontrar a la venta este juego en
mercados publicos, papelerias o tiendas de autoservicio.

(0]

SENALIZACION %

Una sefial es un simbolo, un gesto u otro tipo que informa o avisa de algo. Ellas obedecen a con-
venciones, por lo que son facilmente interpretadas.

Cuando se trata de simbolos, las sefiales estan colocadas en lugares visibles y estan realizadas
normalmente en diversos colores y formas.

Es de caracter “autodidactico”, entendiéndose éste como modo de relacién entre los individuos y
su entorno.

Se aplica al servicio de los individuos, a su orientacidén en un espacio a un lugar determinado, para
la mejor y la mas rapida accesibilidad a los servicios requeridos y para una mayor seguridad en los
desplazamientos y las acciones. %

CALENDARIO %

El calendario es una cuenta sistematizada del transcurso del tiempo, utilizado para la organizacion
cronoldgica de las actividades humanas. Antiguamente, muchos estaban basados en los ciclos
lunares, perdurando su uso en el calendario isldmico, o en la fecha de varias fiestas religiosas cris-
tianas

24 http://es.wikipedia.org/wiki/Sefal
25 Sefaletica: recopilacion German Diaz Colodrero
26 http://es.wikipedia.org/wiki/Calendario
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N coNcEPTUALIZACION

Lluvia de ideas

Técnica de pensamiento creativo que tiene como finalidad generar ideas creativas de partici-

pacion espontdnea.

Listado de palabras

° Vida o desagilies

o amor o animales

° agua o extincion

° verde o naturaleza

. area o mundo

o verde o ecologia

° tierra o recursos

o aire o natural

° respirar ° bienestar

° usar o ignorancia
° reciclar o cambio climatico
° rehusar o mar

o accion o manglar

o salvar o humedal

. plan o montafia

o medio o sequedad

. humo o bosques

° enfermedades o ecosistemas
o cuidado o lluvia

o salud o flora

o basura o fauna

o contaminacion o sostenibilidad
. higiene o desarrollo

° arboles o agricultura
o tala o economia

o deforestacion o lagunas

Combinacion de palabras
Verde + bienestar + vida
Ser verde es bienestar

La vida solo es en verde

Reusar, reciclar, usar + ahorro
Reusar, reciclar, usar significa ahorro
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lagos
volcan
atmosfera
sol

gas

efecto invernadero
oxigeno
suelo

rios

planta
vegetacion
energia
luz
didxido de carbono
poblacién
industria
solido
liquido
futuro
conservar
preservar
ahorro
escasez

o R -



Conservar + futuro
Conservar para un buen futuro
No hay futuro si no se conserva

Energia + vida
La energia da vida
No hay vida sin energia

Descuido + contaminacion
El descuido genera contaminacion

Valor + familia
Cuidar el medio ambiente es un valor familiar

Preseleccion

e\erde + bienestar + vida

eser verde es bienestar: ser verde implica, tener una mentalidad pro-ambiente, lo cual brinda
bienestar personal, y da mds vida no sélo a la persona que practica el pensamiento sino a los que
lo rodean.

eReusar, reciclar, usar + ahorro

ereusar, reciclar, usar significa ahorro: aplicar las tres R’s no solamente ayuda al medio ambiente
sino que ayuda econdmicamente a las personas, aparte genera menos estrés, porque es satisfac-
torio saber que se ayuda al medio ambiente y se evitan gastos innecesarios. Da oportunidad a
disfrutar de otras cosas al ahorrar y usar las tres R’s. Si uno ayuda a salvar el planeta, ahorra, es una
situacion donde ganan todos.

eConservar + futuro

econservar para un buen futuro: conservar el ambiente trae beneficios para la familia. Como pa-
dres de familia la preocupacién y acciones que tomen ahorita, ayudaran a brindar un buen futuro
a sus hijos cuando ellos ya no puedan estar con ellos.

eValor + familia

eCuidar el medio ambiente, es un valor familiar: el concepto es emocional y se enfoca en lo mas
esencial de las familias guatemaltecas, lo cual es la ensefianza de valores, por lo que al ver el cui-
dado como valor, se fortalece el significado y se transmite por generaciones.

Seleccion

Conservar + futuro

Conservar para un buen futuro: conservar el ambiente trae beneficios para la familia. Como padres
de familia la preocupacion y acciones que tomen ahorita, ayudaran a brindar un buen futuro a sus
hijos cuando ellos ya no puedan estar con ellos.

Valor + familia

Cuidar el medio ambiente, es un valor familiar: el concepto es emocional y se enfoca en lo mas es-
encial de las familias guatemaltecas, lo cual es la ensefianza de valores, por lo que al ver el cuidado
como valor, se fortalece el significado y se transmite por generaciones.



Lo mds cercano lo mads lejano

Enfasis: Cuidado medio ambiente: con esto se hace determinante que es importante cuidar el me-
dio ambiente, y enfocarse en el bienestar del medio amiente, ya que la falta de cuidado de este es

una principal causa de la problematica.

CERCANO LEJANO
Verde Libro
Agua

Silla
Tierra Zapato
Usar Viaje
Reciclar Payaso
Rehusar Policia
Conservar Plato
Enfermedades Lente
Cuidado Conexion
Contaminacion Barco
Basura Pulsera
Deforestacion Puerta
Ecologia Cable
Recursos Musica
Naturales
Extincion Brillo
Atmosfera Vidrio
Sostenibilidad RReloj
Desarrollo Correr
Ahorro Regalo
Energia Maquina
Cambio Suefio
Arbol Normal

Musica: melodia, sonido, relajacién, notas, agudos, graves, instrumentos, cancion, artistas, desafi-
nar

o Escucha las notas que te da el medio ambiente
o Hay que cuidar los instrumentos que hacen musica a nuestro alrededor
o No desafinemos la musica de la tierra

Conexidn: cable, energia, lazo, relacion

o No rompamos el lazo que nos une con la tierra
. Una conexion familiar

Regalo: gratis, amistad, amor
o Démosle un regalo de amor al medio ambiente

. Lo que nos regalaron gratis recuperarlo nos costara
o No descuidemos nuestro regalo




M4dquina: tecnologia, contaminacidn, industria, motor

o El mundo es una maquina perfecta

o El medio ambiente es el motor de la vida
o Sécale brillo (es como ser limpio, verde)
Preseleccion

Una conexidn familiar

Este concepto implica dos cosas, la conexidon que siempre hemos tenido con la naturaleza y el
medio ambiente, y la unién que tiene la familia para juntos colaborar y ayudar a conservar nuestro
ambiente.

No descuidemos nuestro regalo

Aqui hacemos notar que todo lo que nos brinda la madre tierra es un regalo, y por ser un regalo
tenemos que cuidarlo, el aire, el agua, los animales, las plantas, etc., todo es un regalo que debe-
mos apreciar y mantener.

Seleccion

Una conexidn familiar

Todos se dan cuenta que si daflamos algo de nuestro entorno va a repercutir en las personas, en
cambio cuando tratamos de ayudarnos mutuamente los beneficios se ven y se sienten en todas
partes, al final todos estamos conectados en este mundo.

Consecuencias

¢Qué pasaria si se acaban los arboles?

Muchos animales se quedarian sin hogar

No habria sombra

El aire se contaminaria mas

Todo seria gris, de color aburrido

Habria mas calor

El suelo se secaria

Concepto: Los animales piden formar parte de nuestro hogar

¢Qué mundo les dejamos a los nifios?
Un mundo lleno de basura

Todos tienen que andar con mdascaras
Rios de aguas negras

Un mundo en blanco y negro

Sélo imagenes de lo que era
Concepto: Déjales vida para su vida
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¢Qué pasaria si todo fuera artificial?

Todo seria aburrido

Los robots serian los Unicos que sobrevivirian
No existirian los olores, los sabores

El mundo seria un gran robot

Todo seria transparente, de pldstico y metalico
Concepto: No seas un humano plastico

¢Qué pasaria si todos plantaran un arbol?

Todo seria mas fresco

Tendriamos que usar ropa fluorescente para no perdernos
Viviriamos en los arboles

El mundo ya no seria azul, seria verde

Cada uno tendria un drbol con su nombre

Concepto: Crece con tu arbol

¢Qué perderia si no ayudo a cuidar el medio ambiente?
Una familia sana y feliz

Que no tenga donde ir a entretenerme o distraerme
Pierdo la belleza del lugar, el paisaje que me brinda

Un buen futuro para todos

Concepto: Ayuda hoy para disfrutar mafiana

¢Qué pasaria si se secan los lagos y no hay arboles, ni dreas verdes?

Todos tendrian mucha sed

No podriamos bafarnos

No habria vida

No habria lugar para poner letreros de no pisar el césped o no cortar las flores
Concepto: Qué tan verde quieres tu mundo

Seleccion

- Que tan verde quieres tu mundo: con este concepto se abarca un medio emocional y fantasioso
en el que invita a las personas a imaginar cdmo quieren su mundo e invita a practicar el cuidado
del ambiente para ver el mundo tan verde como ellos quieren.

Propuesta de conceptualizacién

*Qué tan verde quieres tu mundo

eCuidar el medio ambiente, es un valor familiar

Al unir los conceptos que mas se adaptan al grupo objetivo y lo cuales causaran mas impacto, se
unificaron y se llegd al concepto final: Qué tan verde es tu familia.
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I INSTRUMENTO VALIDACION PERSONAJES

Con el motivo de obtener el mejor personaje de apoyo para el trabajo de investigacion “Falta de

educacion ambiental en la familia” de la Universidad del Istmo, por favor analice los siguientes
personajes con honestidad. Gracias por su colaboracion.
Coloque una X en el cuadro elegido.

De los personajes que se le presentan, écudl le es mas agradable para usted?

¢Qué tipo de pintado le gusta mas?




Observe las siguientes opciones:

Opcidén 2

Opcién 1

Opcidén 3

[

| |

[]

¢En cudl de las tres opciones cree que los personajes comunica un sentido de cuidado de medio
ambiente?
Opcidn 1 Opcidn 2 Opcién 3

¢Cual es la opcion de familia con la cual se identifica por los rasgos fisicos?
Opcidn 1 Opcién 2 Opcién 3

¢Qué tipo de vestimenta le parece mas agradable a la vista y le parece mas llamativo?
Opcidn 1 Opcidn 2 Opcién 3

Coloque en el cuadro debajo del personaje la edad que cree g tiene cada uno.

Coloque en el cuadro debajo del personaje el nombre que le gustaria que tenga.

Si recibiera un material sobre el cuidado del medio ambiente, ¢ Cual de las tres opciones de per-
sonajes considera su favorita?

Opcidn 1 Opcién 2 Opcidén 3

¢Como considera el nombre “los masverdes” para la familia?

Bueno Regular Malo
iMUCHAS GRACIAS!
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I INSTRUMENTO VALIDACION GRUPO OBJETIVO

A continuacién se le presentan una serie de preguntas como parte de validacién para el proyecto
acerca de la falta de educacién ambiental en el hogar por parte de padres de familia centrado en
la Aldea Las Trojes, Amatitlan, Guatemala. Como padre o madre de familia de esta comunidad por
favor contestar las siguientes preguntas luego de analizar y observar las piezas que se le mostraran.
Gracias.

8.El nombre le parece:

1.Al observar las piezas le parece que son: Dinamico
Del mismo tema Aburrido
De diferente tema Normal

Del mismo tema pero con funciones diferentes

2.El color verde y café le transmite sensacion: 9.El tamafio de la letra:
Natural Se lee facilmente

Al aire libre Cuesta un poco leer
Esperanza No se lee

3.La combinacidn de colores en el material le parece:  10. El tamafio de las piezas:

Buena Le llama la atencidn y le es facil manejarlas
Regular Son dinamicas y atractivas

Mala Son poco practicas

Por qué?

11. El papel permite hacer:
Resistente el material al utilizarlo

4.Con los personajes se logra: No durable el material

Comprender el contenido y la accion Dificil el manejo del material

Agradarle mas el material

Confundirse y no comprender lo que significan 12. La forma en que esta colocada la informacion le
transmite:

5. El movimiento y expresién de los personajes los Orden

encuentra: Decoracion

Agradables Desorden

Aburridos

Normales 13. La forma en la que estdn colocados los personajes y
dibujos permiten que el material se vea:

6. Por medio de la letra logra identificar: Desordenado

Dinamismo y seriedad en el material Atractivo

Un contenido aburrido Ordenado

No le parece relevante
14. El material le parece :

7. La letra en el nombre es: Serio
Legible Amigable
Poco legible Aburrido
No legible
15. éQué es lo primero que le llama la atencién de las
piezas?
Los personajes y dibujos
Las letras
El color

=



Al observar las piezas le parece que son:

® Del mismo tema

" De diterente tema
@ Del mismo tema pero con funciones diferentes

Grafica No. 13

Fuente: Propia

En su totalidad se interpreta que los materiales son del mismo tema segun el grupo obejtivo. Por
lo que es positivo ya que los materiales se manejan como grupo aunque sean diferentes piezas.

El color verde y café le transmite sensacion:

® HNatural
0 Al gire libre
@ Esperanza

Grafica No. 14
Fuente: Propia

El color crea confusion en algunos casos, ya que un 14% de los encuestados del grupo objetivo
relaciond el color con esperanza, sin embargo al ver el contenido aterrizaban en la relacién del

color verde con naturaleza.

La combinacion de colores en el material le parece:

® Buena
' Regular
® Mala

Grafica No. 15
Fuente: Propia

El 100% estuvo de acuerdo en la combinacién de colores ya que todos los encuestados les parecié
buena la combinacién de colores. Lo que indica que se utilizd bien la gama de colores para crear
contrastes y representar la naturleza. Algunos encuestados indicaron que les parecid buena la
combinacion de colores ya que transmite lo que es el medio ambiente y representa la naturaleza.
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Con los personajes se logra:

[ ] Cnmpr'un dear &l contenide ¥ la aceidn
Agradarle mas el material
@ Confundirse y no comprender lo que significan

Grafica No. 16
Fuente: Propia

Las ilustraciones y dibujos estan bien realizados segun el grupo objetivo ya que lograron com-

prender el contenido por las ilustraciones. El 100% estuvo de acuerdo al lograr entender las ac-
ciones y contenido ayudado por las ilustraciones.

El movimiento y expresidn de los personajes los encuentra:

@ Agradables
Aburridos
® HNormales

Grafica No. 17

Fuente: Propia

El 73% de los encuestados encontraron agradables los personajes en cuanto a sus expresiones
y movimiento. Sin embargo un 27% los encontré normales. Lo positivo se da en que ningun en-
cuestado encontrd aburridos a los personajes.

Por medio de la letra logra identificar:

@ Dinamismo y seriedad en el material
Un contenido aburride
® Mo ls parece relevants

Grafica No. 18

Fuente: Propia

Con la tipografia utilizada se logra que el 60% encuentre el material dindmico y serio a la vez segun
sea el consejo. Sin embargo al 40% no le parece relevante por el motivo que no pueden leer o
porque les llama mas la atencidn las ilustraciones, o simplemente no les importa la letra.
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La letra en el nombre es:

@ Legible
' Poco legible
@ Mo legible

Grafica No. 19
Fuente: Propia
El identificador fue realizado con una tipografia la cual los encuestados encuentran 100% legible

sin contar a los pocos encuestados que no sabian leer. A estos ultimos les parecié agradable la
letra aunque no leian lo que decia.

El nombre le parece:

@ Dindmico
0 Aburride
® HNormal

Grafica No. 20
Fuente: Propia
El nombre “Losmasverdes” le parece a un 93% dinamico y “divertido” segun iban respondiendo.

Un 7% lo encontré normal y nadie aburrido. Entre los comentarios, al elegir dindmico un en-
cuestado indicé que era un nombre adecuado por lo que lo hacia dindmico.

El tamano de la letra:

@ Se lee facilmente
0 Cuesta un poco leer
@ HNo se lee

Grafica No. 21
Fuente: Propia

El tamafio de la letra del material se lee facilmente segin el 100% de los encuestados. Durante
las entrevistas hubieron comentario de personas que les es dificil leer y lograron leer con facili-
dad.
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El tamafio de las piezas:

@ Le llama la atencidn y le es facil manejarlas
Son dindmicas y alractivas
@ S5on poco practicas

Grafica No. 22
Fuente: Propia

El tamafio de las piezas luego de ser vistas y utilizadas, se catalogd como facil de manejarlas y les
llamaba la atencién al 80% de los encuestados. Un 7% indicd que no eran practicas y el 13% res-

tante las encontrd dinamicas y atractivas.

La forma en que estd colocada la informacion le transmite:

® Orden
Decoracidn
@ Desorden

Grafica No. 23

Fuente: Propia
Toda la informacidn esta totalmente ordenada segun el 100% de los encuestados. La diagramacidn
utilizada transmite el orden, por lo que se pueden entender mejor los consejos dados.

La forma en la que estdn colocados los personajes y dibujos permiten que el material se vea:

@ Desordenade
Atractivo
® Ordenado

Grafica No. 24
Fuente: Propia

La forma en la que estan colocados los personajes y dibujos fueron vistos de forma ordenada por
el 93% de los encuestados. Y la forma en que se ordenaron les parecieron atractivos al 7% de los
encuestados. El orden es un factor que predomina en los materiales realizados, lo cudl permite

qgue se entiendan mejor los consejos.
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El material le parece :

® Serio
' Amigable
® Aburride

Grafica No. 25
Fuente: Propia

El material es amigable para el 93% de los encuestados del grupo objetivo. Y debido al tema al 7%
le parecid serio. Se logra el objetivo de realizar un material amigable para el grupo objetivo.

¢Qué es lo primero que le llama la atencidn de las piezas?

@ Los personajes y dibujos
@ Las letras

@ El color

® Otro

Grafica No. 26
Fuente: Propia




l INSTRUMENTO VALIDACION DISENADOR GRAFICO

A continuacion se le presentan una serie de preguntas como parte de validacion para el proyecto acerca
de la falta de educacion ambiental en el hogar por parte de padres de familia centrado en la Aldea Las
Trojes, Amatitlan, Guatemala. Basado en el concepto ¢ Qué tan verde es tu familia?. Por favor contestar las
siguientes preguntas luego de analizar y observar las piezas que se le mostraran. Gracias.

1.Al observar las piezas le parece que son:

Del mismo tema

De diferente tema

Del mismo tema pero con funciones diferentes

2.La utilizacion de colores verde y café en el
documento transmite referencia a:

Ecologia

Aire libre

Esperanza

3.La combinacién de colores en el material le parece:
Buena

Regular

Mala

Por qué?

4.las ilustraciones con grado de abstracciéon medio
permiten:

Facilitar la comprensidn del contenido

Animar el contenido

Ser solo un apoyo al contenido

5.El grado de abstraccién medio para el grupo
objetivo es:

Adecuado

Poco adecuado

No adecuada

6.El identificador de campafa transmite concepto
de:

Ecologia

Esperanza

Al aire libre

7.La tipografia en el identificador es:
Legible

Poco legible

No legible

8.La diagramacién del identificador le parece:
Dindmico

Aburrido

Normal

9.Las posiciones y expresion de las ilustraciones las
encuentra:

Efectivas y atractivas

Normales y simples

Deficientes y no atractivas
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10. La tipografia utilizada en el material permite:
Facilitar la lectura y jerarquizar

Llamar la atencién al contenido

Ordenar y adornar el material

11. La tipografia utilizada para el nivel de lectura del
grupo objetivo es:

Adecuado

Poco adecuado

No adecuada

12. El tamafio de la letra:
Se lee facilmente

Cuesta un poco leer

No se lee

13. El formato de las piezas:

Llama la atencién y son manejables
Es dindmico y atractivo

Es poco practico

14. El sustrato permite hacer:
Resistente el material al utilizarlo
No durable el material

Dificil el manejo del material

15. La diagramacion permite:

Ordenar las explicaciones y la informacion
Decorar el material

Confundir el orden de lectura

16. La diagramacién con la que se manejan las
ilustraciones permiten que el material se vea:
Desordenado

Atractivo

Ordenado

17. El tono de comunicacion transmite:
Confianza y seguridad

Seriedad y comprension

Emocién y naturalidad

18. éCual es el punto focal de las piezas?
Las ilustraciones

El contenido

El color

19. El material le parece:

Serio

Amigable

Aburrido
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Al observar las piezas le parece que son:

® Del mismo tema
De diferante tema
@ Del mismo tema pero con funciones diferentes

Grafica No. 27
Fuente: Propia

La utilizacidon de colores verde y café en el documento transmite referencia a:

@ Ecologia
Al aire libre
@ Esperanza

Grafica No. 28
Fuente: Propia

La ecologia es la referencia que representa el color para el 100% de los encuestados. Eso indica que
el color ha sido bien utilizado para lograr el objetivo que se queria transmitir.

La combinacidn de colores en el material le parece:

#® Buena
Regular
® Mala

25%

Grafica No. 29

Fuente: Propia

El 75% considera buena la combinacion de los colores al transmitir el concepto y al crear contraste
entre los distintos elementos. Sin embargo el 25% la considera regular al indicar que hay colores
gue se pierden y hace que se vea un poco oscuro y no tan animado, esto en la parte interior del
folleto.




Las ilustraciones con grado de abstraccién medio permiten:

® Facilitar la comprensién del contenido
' Animar el contenide
@ Ser solo un apoyo al contenido

Grafica No. 30
Fuente: Propia

En este caso se cumple la funcién de las ilustraciones en un 40%. El otro 40% indica que animar el
contenido es la funcidn del contenido. En un bajo porcentaje del 20% consideran las ilustraciones

como apoyo al contenido.

El grado de abstraccién medio para el grupo objetivo es:

® Adecuade
' Poco adecuado
® Mo adecuado

Grafica No. 31
Fuente: Propia

Segun loas resultados el 100% de los encuestados coinciden en que las ilustraciones son adecua-
das para el grupo objetivo segun el su grado de abstraccion.

El identificador de campafia transmite concepto de:

® Ecologia
¢ Esperanza
@ Al aire libre

Grafica No. 32
Fuente: Propia
El 75% indico que el identificador transmite su concepto de ecologia. Sin embargo el 25% lo perc-
ibié como esperanza. Lo cudl indica que el color da para representarse como ecologia y esperanza
pero segun el temay el contenido se entiende mas por ecologia.




La tipografia en el identificador es:

@ Legible
' Poco legible
® HNo legible

Grafica No. 33
Fuente: Propia

La tipografia es legible para el 75% de los disefiadores por lo que resulta efectiva aunque dan la
sugerencia de darle mds constraste a la profundidad de la tipografia, el volumen. A un 25% le

parece poco legible.

La diagramacion del identificador le parece:

@® Dindmico
O Aburrido
® HNormal

Grafica No. 34
Fuente: Propia

En este caso se divide el 50% considera dinamica la diagramacion del identificador pero 50% lo

considera normal aclarando que podria mejorar.
Las posiciones y expresion de las ilustraciones las encuentra:

@ Efectivas y atractivas
' Mormales y simples
@ Deficientes y no atractivas

Grafica No. 35
Fuente: Propia

El 50% de los disefiadores indica que las posiciones y expresiones de las ilustraciones son efectivas
y atractivas. Y el 50% indica también que son normales y simples y aconsejan hacerlos mas expre-
sivos en cuanto con el contenido, hacerlos participar en el tema.




La tipografia utilizada en el material permite:

@ Facilitar la lectura y jerarquizar
' LUamar la atencién al contenido
® Ordenar y adornar el material

Grafica No. 36
Fuente: Propia

La tipografia en el material facilita la lectura y jerarquiza el contenido segtin el 80% y un 20% indica
que llama la atencidn al contenido. En esta pregunta varios contestaron diferentes opciones ya que
la tipografia representaba ambas opciones por igual.

La tipografia utilizada para el nivel de lectura del grupo objetivo es:

® Adecvada
' Poco adecuada
@® Mo adecvada

Grafica No. 37
Fuente: Propia

La tipografia fue elegida correctamente segin el 100% de los disefiadores. Lo que indica que si es
legible y entendible.

El tamafio de la letra:

@ Se lee facilmente
' Cuesta un poco leer
® Nose lee

Grafica No. 38

Fuente: Propia
El tamafo de la letra es adecuada para el grupo objetivo indicado por el 75% de los encuestados.
El 25% indica que puede causar problemas para leer.




El formato de las piezas:

® Uama la atencién y son manejables
' Es dindmico y atractive
@ E: poco practico

Grafica No. 39
Fuente: Propia

El formato de las piezas es manejable y llama la atenciéon para el 60% de los encuestados. Y para
el 40% es dindmico y atractivo. En esta pregunta varios contestaron diferentes opciones ya que el

formato representaba ambas opciones por igual.

El sustrato permite hacer:

® Ordenar las explicaciones y la informacién
' Decorar el material
® Confundir el orden de lectura

Grafica No. 40
Fuente: Propia

El sustrato hace resistente el material al utlizarlo y fue una respuesta coincidida por el 100% de los
encuestados, lo que indica que es un material adecuado para que el grupo objetivo pueda usar

constantemente.
La diagramacién permite:
@ Resistente al material al ufilizarle

' Mo durable el material
@ Dificil el manejo del material

Grafica No. 41
Fuente: Propia




La diagramacién con la que se manejan las ilustraciones permiten que el material se vea:

® Dezordenado
Atractive
® Ordenado

Grafica No. 42
Fuente: Propia

El 50% de los encuestados indica que la diagramacién que se maneja con las ilustraciones per-
miten que el material se vea atractivo. Y el 50% indica que se ve ordenado. Por lo que es buena
combinacién de funciones logradas.

El tono de comunicacion transmite:

® Confianza y seguridad
Seriedad y comprensidn
@ Emocién y naturalidad

Grafica No. 43
Fuente: Propia

El 75% de los encuestados indica que el tono de comunicacion es de emocién y naturalidad. El
segun el cuadro de contenido grafico la funcidn indicada es de confianza y seguridad y se eligid por
un 25% de los encuestados. Por lo que se debe trabajar en darle confianza y seguridad al material.

¢Cudl es el punto focal de las piezas?

® Las ilustraciones

El contanida
@ Elcolor

40%

Grafica No. 44

Fuente: Propia
El punto focal para el 60% son las ilustraciones y para el 40% el color. El contenido no forma parte
del punto focal de los encuestados. En esta pregunta varios contestaron diferentes opciones ya
que el punto focal eran varios para algunos.
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El material le parece:

@ Serio
' Amigable
® Aburride

Grafica No. 45
Fuente: Propia

El material es un 100% amigable para los disefiadores, lo que indica que se cumplié la funcion
que se esperaba.




I INSTRUMENTO VALIDACION EXPERTO

Nombre:
Profesion:

INSTRUMENTO DE VALIDACION EXPERTO

A continuacion se le presentan una serie de preguntas como parte de validacion para el proyecto acerca de la falta de
educacidon ambiental en el hogar por parte de padres de familia centrado en la Aldea Las Trojes, Amatitlan, Guatemala.
Basado en el concepto ¢Qué tan verde es tu familia?. Por favor contestar las siguientes preguntas luego de analizar y

observar las piezas que se le mostraran. Gracias.

Al analizar el contenido le parece que:
Es comprensible y explicativo
Inadecuado y poco entendible
Puede crear confusion en los temas

El contenido con las ilustraciones le parece:
completo
incompleto
Regular

Al observar las piezas le parece que son:
Del mismo tema
De diferente tema
Del mismo tema pero con funciones diferentes

éQué es lo primero que le llama la atencion de las piezas?
Las ilustraciones
El texto
El color

Considera que los consejos del material son pertinentes y
efectivos para el tema a tratar?
si son pertinentes y efectivos
no son los mas relevantes
si pero falta profundizar en:

La forma en la que se distribuye el contenido entre las
piezas es:
continua y coherente
no tienen coherencia unas con otras
adecuada y ordenada

Los colores utilizados ayudan a relacionar el material con:
ecologia
al aire libre
esperanza

Las ilustraciones sirven para:
Facilitar la comprensién del contenido
Animar el contenido
Ser solo un apoyo al contenido

9. Las posiciones y expresion de las ilustraciones respecto al
contenido las encuentra:

Efectivas y atractivas

Normal y simples

Deficientes y no atractivas

10. La tipografia utilizada permite:
Facilitar la lectura

Llamar la atencién al contenido
Ordenar y adornar el material

11. El tamafio de la letra:
Se lee facilmente

Cuesta un poco leer

No se lee

12. El formato de las piezas:

Llama la atencién y son manejables
Es dindmico y atractivo

Es poco practico

13. La forma en que se maneja el contenido y las ilustraciones
permiten que el material se vea:

Desordenado

Atractivo

Ordenado

14. El tono de comunicacion del contenido transmite:
Confianza y seguridad

Seriedad y comprension

Emocidn y naturalidad

El identificador de campafia transmite concepto de:
Ecologia
Esperanza
Al aire libre

La tipografia en el identificador es:
Legible
Poco legible
No legible

La diagramacion del identificador le parece:
Dindmico
Aburrido
Normal
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ANALISIS EXPERTO
Al analizar el contenido le parece que:

B Es comprensible v explicative

Incdecuado ¥ poco entendible
@ Puede crear confusidn en los temas

Grafica No. 46
Fuente: Propia

El contenido del material al ser analizado la experta en educacidn afirmé que el contenido es com-
prensible y explicativo, lo cual es el objetivo que se queria alcanzar.

El contenido con las ilustraciones le parece:

® Completa
Incomplata
@ FRegulor

Grafica No. 47
Fuente: Propia

El contenido junto con las ilustraciones permiten que sea un material completo y que se logre
entender la accién por medio de la ilustracidon apoyada con el texto.

Al observar las piezas le parece que son

B Las iluskracionss
El texto
§ Elcolor

Grafica No. 48
Fuente: Propia

Todas las piezas se perciben como el mismo tema pero se es consciente que cada pieza tiene una
funcién y objetivo diferente para lograr diferentes impactos.




¢Qué es lo primero que le llama la atencion de las piezas?

. Los ilustrocionms
El faote
i Elcolor

Grdéfica No. 49
Fuente: Propia

El punto focal de los materiales el es color segun las expertas en educacién.

5.Considera que los consejos del material son pertinentes y efectivos para el tema a tratar?

B 5ison pedinentes ¥ efeclivos
Mo son los mds ralevanies

P 5ipers lolla prolundizar

Grafica No. 50
Fuente: Propia

Los consejos en los materiales son pertinentes y efectivos para el grupo objetivo segun las exper-
tas en educacion. Lo que indica que son consejos Utiles para su estilo de vida.

6.La forma en la que se distribuye el contenido entre las piezas es:

@ Continva ¥ coherante

Mo tienen coherancio unos con oiras

@ Adecuado ¥ erdanada

Grafica No. 51

Fuente: Propia

La distribucién del contenido en las piezas es adecuada y ordenada, un factor importante y rel-
evante para que se entienda el contenido.




Los colores utilizados ayudan a relacionar el material con:

B Ecologia
Al gire [ibre
@ Experonzo

Grafica No. 52
Fuente: Propia

La combinacién de colores es adecuadamanete utilizada ya que transmite verdaderamente la

representacion de ecologia.

Las ilustraciones sirven para:

i Facilitor la comprensidn del contenids
Animar ol contanido

@ Sersole un apoye ol contenide

Grafica No. 53
Fuente: Propia

Las ilustraciones no logran ser protagonistas y ayudar a entender el contenido segun la experta
en educacion. Se consideran como apoyo al contenido. Sin embargo la otra experta indica que si

facilita la comprension del contenido.
Las posiciones y expresion de las ilustraciones respecto al contenido las encuentra:

@ FEfectivas y oiroctivos
Hormales y simplas
@ Deficiantas y no atractivas

10073

Grafica No. 54

Fuente: Propia

Las ilustraciones no logran tener protagonismo en el material ya que se les considera normales y

simples en cuanto a expresidn y posicion.




La tipografia utilizada permite:

@ Fadilitor ko lectura y jerarquizar
Llamar lo atencidn ol contenida
@ Ordenar ¥ adornor el matarial

Grafica No. 55
Fuente: Propia

Las expertas en educacion aprueba la tipografia usada para el contenido al coincidir en que facilita
la lectura y jerarquiza el contenido.

El tamafo de la letra:

P Se lee facilmenia

Cueséa un poco leer
P Hoselee

Grafica No. 56
Fuente: Propia

El tamaiio de la letra es adecuado ya que indica que se puede leer facilmente por una persona con
dificultades de lectura segun las expertas en educacion.

El formato de las piezas:
B Uome lo alencidn y son manejobles
Es dindmico ¥ atracliva
@ E:poco prdctico

Grafica No. 57

Fuente: Propia

El formato utilizado en las piezas permite presentar un material dindmico y atractivo, sin embargo
falta recalcar en la importancia de si facil uso.
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La forma en que se maneja el contenido y las ilustraciones permiten que el material se vea:

P Dascrdanoda
Afrmcteo

@ Orlenods

Grafica No. 58
Fuente: Propia

La combinacidn y diagramacién de las ilustraciones junto al contenido se ve ordenado, lo cudl es
la funcién correcta de la diagramacién.

El tono de comunicacion del contenido transmite:

B Confionzo y seguridod
Sariadod ¥ OO pransin
@ Emocitn y nowralidad

A2

Grafica No. 59
Fuente: Propia

El tono de comunicaciénn del contenido transmite seriedad y comprensidn para el grupo objetivo
segln las expertas en educacion. Lo cual son caracteristicas buenas para el tono de comunicaciéon
sin embargo confianza y seguridad es lo mas importante del tono.

El identificador de campafia transmite concepto de:

B Ecologia
Al sire libea
B Esperanes

Grafica No. 60
Fuente: Propia

El identificador de campafia refleja correctamente el concepto el cual es ecoldgico. Esto indica
gue el identificador esta bien manejado.




La tipografia en el identificador es:

B Legible
Poco lagible
P Holegible

Grafica No. 61
Fuente: Propia

La tipografia en el identificador fue elegida correcta al tener buena legibilidad segtn las expertas
en educacion. Es correcto para el grupo objetivo.

La diagramacién del identificador le parece:

@ Dirndmico
Aburrido
& Hormel

Grafica No. 62

Fuente: Propia

La diagramacién del identificador permite darle una imagen al material normal ya que asi lo ven
las expertas en educacién. Sin embargo lo que se quiere lograr es que se vea dindmico.




I COTIZACION Y PRESUPUESTO

c

COLOR Y ARTE 5.A.

COLOR Y ARTE S.A.

49 calle 24-37 zona 12, Alanacio Tzul, Guatemala, C.AL

COTIZACTON No. Octobre-10-237

FECHA: 2T/ 13010

spfiores: Melsnie Amado

DIRECCION: Clupan: GUATEMALA
TELEFoNDE: JIE58003 FAX: melanie amasSgmal.com
FECHA DE APROBACION: ATENCIIN:

ENTREGA:

FORMA DE PAGO: 80%: PARA AUTORIZAR

IMPRESION Y £0% CONTEA ENTREGA

DEECRIFCION

PFRECID
UMITARIC

PFRECID
TOTAL

CATFEHNDARIO

12 meses unides con goma facil de amrancar en 1a parte superior.
Miaterial: papel bond

Tamano: 16x16plg cads mes

Cantidad: Necesito cotizaciones para 1000 piezas o mas.
Full color tiro.

LOTERIA

Consta de 5 piezas (1juego) = 5 cartones

Material: cartdn tex cote 127

Tamano: §x3plg cada carton

Cantidad: Mecesito cotizaciones para 1000 juegos o mas.
Full color tiro.

OTROS CARTONES LOTERIA

4 piazas (lgrupo) = 4 cartones

Carton troquelado para facil separacion (som los cartones de las
piezas sueltas)

Material: carton tex cofe 127

Tamano: §x3plg cada carton

Cantidad: Necesito cotizaciones para 1000 grupos o mas.

Full color tiro.

CATA

1 caja com moquel

Material: carton tex cote 127

Tamafio: 20x12plg shisrto

Cantidad: Necesito cotizaciones para 1000 cajzs o mas.
Full color tiro.

Q 11,600.00

Q 2,100.00

Q 4,350.00

Q 1,750.00

PBX: (502) 2414-8600 = FAX: (502) 2414-8605

=



COLOR Y ARTE S.A.
49 calle 24-37 zona 12, Atanacio Tzul, Guatemala, C.A.

c

C RY ARTE S.A.

FOLLETO B

Folleto con 1 tiro v retiro doblado en 4 (como acordeon)
Material: tex cote 127

Tamafio: 20x12plg abisrto

Cantidad: Necesito cotizaciones para 1004 follatos o mas.
Full color tiro ¥ retirg.

STICEERS

Ez un grupo de 8 stickers.
Material: opalina o tex cote Q3,00000
Tamafo: varian pero oscilan en Bxpls o menos

Cantidad: Necesito cofizaciones para 10K grupos de sticker o
mas,

Full color tr.

NOTA: TRABATD IMPEESION & DIAS HABIFS DESPUES DE AUTORIZADD EL ARTE

OBSERVACIONES: El cliente debera entregar el arte en CD, ¥ en un programa de diseno grafice,
=i mecesita algam cambio en el arte debera solicitarls por escrite, la cantidad de entrega poede
variar mm 10% de mas o menos, la coal se cobrars o descontara segan sea el caso.

Estos precios tiemen valides de 5 dias.

Atemtamente,

Jorge (Gatica
Acesor Corporativo
Cel (503) 404637102

jorgedlitocolorshudio. com

PBX: (202) Z2414-8600 = FAX: (30Z) 2414-8602

=
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LIBROS

ESTRADA SANDOVAL, Enrique. Historia de la educacion. Guatemala: Oscar de Ledn Palacios, 1993.

AYAU AYALA, Maria Renee. Material para promover la educacion ambiental en la ciudad de
Guatemala. 18/oct/2003.

E. PALLADIO. Educacion de adultos. Buenos Aires: Humanitas, 1981.

DOCUMENTOS ELECTRONICOS

Ley de Educacién Nacional. MINEDUC
Consulta: http://mineduc.gob.gt

Dr. Pere Marqueés Graells. Ensefianza de adultos.
Consulta en: http://peremarques.pangea.org/adultos.htm

Androgogia.
Consulta en: http://www.monografias.com/trabajos14/andragog/andragog.shtml

Familia y educacién en valores. Dra. Maria del Lujan Gonzalez Tornaria
Consulta en: http://www.oei.es/valores2/tornaria.htm

Medio ambiente
Consulta en: http://es.wikipedia.org/wiki/Medio_ambiente

Elsa Amanda R. de Moreno. {Educacion Ambiental O Pedagogia Ambiental?.
Consulta en: www.revistafuturos.info

La importancia del padre en la educacidn de los hijos. Universidad Andrés Bello.
Consulta en: http://www.universia.cl/9

Dra. Maria del Lujan Gonzalez Tornaria. Familia y educacion en valores
Consulta en: http://www.oei.es/valores2/tornaria.htm




Documentos MARN. Politica Nacional de Educacién Ambiental.
Consulta en: http://www.marn.gob.gt/

Medio ambiente
Consulta en:  http://www.monografias.com/trabajos15/medio-ambiente-venezuela/medio-
ambiente-venezuela.shtml

Amatitlan
Consulta en: www.miamati.com, www.amatitlan.net

Guatemala
Consulta en: http://es.wikipedia.org/wiki/Ciudad_de_Guatemala
http://es.wikipedia.org/wiki/Guatemala

Material aducativo y material didactico
Consulta en: http://www.dinosaurio.com/maestros/material-educativo-y-material-didactico.asp

Calendario
Consulta en: http://es.wikipedia.org/wiki/Calendario

Afiche
Consulta en: http://www.uclm.es/profesorado/Ricardo/cartel.htm
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