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INTRODUCCION

Jean Piaget, un gran psicologo y pedagogo, realiz6 aportes importantes principalmente sobre
la infancia y su teoria constructivista del desarrollo de la inteligencia. El estaba convencido
de que la educacion debia estar enfocada a formar personas capaces de innovar y no de
repetir lo que generaciones pasadas han hecho, creia necesario motivar a la creatividad,
inventiva y el descubrimiento; pero sobre todo a formar mentes capaces de ejercer la critica,

que puedan demostrar y comprobar lo que se propone.

En la actualidad se ha intentado convencer de esta propuesta descrita por Piaget, de
trascender lo que se ensefia en el aula. El defendia que la educacion debe orientarse cada
vez mas hacia el desarrollo de habilidades que sean Uutiles para la vida, que sean
permanentes y aplicables al trabajo profesional o personal. Por mencionar un ejemplo, la
habilidad de aprender a aprender, relacionada con la habilidad de pensamiento, trabajo en
equipo, liderazgo, entre otras. “Destrezas que en la actualidad son requisito principal para
optar a puestos laborales importantes y para lograrlo se tendran que cambiar sistemas
tradicionales por metodologias activas en que los alumnos aprendan acerca del hacer,

siendo ellos los protagonistas de su educacion” (FISCHMAN, 2004 péag. 18).

Con el proposito claro de mejorar las habilidades méas que la memorizacion de conceptos, se
establece la meta clara de desarrollar destrezas, especialmente de pensamiento, para lograr

mejores aprendizajes dentro del ambito escolar y aplicables a la vida diaria del estudiante.

Tomando en cuenta lo anterior y o que se ha descubierto en el contexto educativo en cuanto
a la destreza del pensamiento I6gico matematico, tanto a nivel nacional como del centro
escolar en donde se llevé a cabo la presente investigacion, se evidencié que en el pais el
area de matematica se encuentra notoriamente deficiente y ha sido principalmente baja en
las capacidades de analisis y resolucion de problemas que son pilares fundamentales para el

desarrollo de pensamiento.

Se detecta asi la necesidad de crear estrategias que faciliten y permitan el desarrollo
adecuado del pensamiento I6gico matematico oportuno, iniciando desde la edad preescolar,
especificamente en el grado de Kinder, pues es a los 5 afios de edad en que el nifio podra
favorecerse por medio de un ambiente adecuado, con actividades propias de su etapa, como
el aprovechamiento del recurso ladico, y de experiencias significativas para el desarrollo

cognitivo.



Considerando, ademas, que la exigencia de los contenidos académicos y de las actividades
pasivas dentro del aula han dificultado que los alumnos disfruten del proceso de aprendizaje
y desarrollen al maximo sus habilidades y destrezas propias de su edad, el presente estudio
tiene como objetivo el desarrollo del pensamiento légico matematico por medio del recurso
ladico, presentandose como una propuesta auténtica e integradora de varios métodos que

han sido importantes a lo largo de la histérica como contribucion a las matematicas.

Para encontrar respuesta a la pregunta de investigacion: ¢como desarrollar el pensamiento
I6gico matematico de los alumnos del grado de kinder haciendo uso del recurso ludico dentro
del aula?, se realizd una investigacion tedrica sobre tres variables: la variable antropolégica,
en la que se encuentra una descripcion de los nifios de cinco afios del grado de Kinder y de
las maestras de preprimaria; la variable cientifica, que desglosa las definiciones de
pensamiento, esencialmente el de I6gica matematica y el juego como factor importante de
desarrollo; y la variable técnica, en la que se exponen los diferentes métodos y técnicas para

facilitar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico utilizando varios recursos ludicos.

Las tres variables han permitido brindar la fundamentacién teérica para la propuesta de
experimentacion, la cual consistio en veintiuna sesiones de trabajo, durante tres meses, con
un grupo de veinte alumnos del grado de Kinder. En la primera sesion se realizé un pre test
0 prueba diagnostica para evidenciar el nivel en promedio del pensamiento l6gico aplicado
en conceptos matematicos; posteriormente, se puso en marcha la propuesta experimental, y
al finalizar se aplicé de nuevo la prueba, post test, para comparar resultados y medir el grado
de significancia obtenido al final de la aplicacion de la propuesta y comprobar la validez de la
hipétesis planteada. Al concluir, se realizaron las recomendaciones pertinentes y avances,

de acuerdo a los resultados obtenidos.



ANTECEDENTES

La educacion infantil en Guatemala es un derecho de todo nifio, el maestro, por lo tanto,

tiene una gran responsabilidad como administrador de esa educacion.

De acuerdo con el Curriculo Nacional Base, el nivel Preprimaria se caracteriza por ser una
etapa con doble finalidad: la socializacion y la estimulaciéon de los procesos evolutivos.
Ambos componentes le permiten al nifio preparase para la vida y para adquirir futuros

aprendizajes significativos.

Los docentes cumplen con una labor irremplazable dentro del aula, ya que de su entrega
completa depende que los alumnos puedan desenvolverse con éxito en la vida.
Indudablemente, su accion educativa es complementaria a la de los padres de familia, pero

lo que corresponde a los maestros debe realizarse con el mayor esfuerzo y calidad.

La importancia de esta etapa preescolar es el aprovechamiento de la capacidad cognitiva
para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico indispensable para la adquisicion de

aprendizajes posteriores.

Sin duda el pensamiento l6gico mateméatico, que es el conjunto de habilidades de
razonamiento y util para la resolucién de operaciones basicas, debe ser estimulado en los
primeros afos de vida, ya que existe la mayor capacidad de plasticidad cerebral y facilita la

adquisicion del conocimiento del entorno.

El propésito de la educacion preescolar debe estar enfocado hacia el pensamiento, ofrecer
todo el ambiente en el que la inteligencia del nifio pueda desarrollarse a plenitud, y es que,
existe una necesidad en el pensamiento l6gico matematico que simplemente no puede
encontrarse en otras construcciones mentales indispensables para los aprendizajes (FURTH,
1971 pég. 39).

Se trata entonces de facilitar este desarrollo cognitivo de manera natural y espontanea
dentro del aula preescolar, y la manera mas practica de realizarlo es incluyendo dentro de
las actividades recursos ludicos que facilitaran el aprendizaje. A este respecto, Enrique
Garcia Gonzalez afirma que el juego “debe ser valorado como una herramienta pedagdgica,
como un recurso valioso en el proceso de maduracion y para facilitar el conocimiento”
(GARCIA GONZALEZ, 2006 pag. 94).



De lo que se trata es que los nifios puedan disfrutar de su proceso educativo, respetando sus
caracteristicas esenciales, respondiendo a sus necesidades basicas y aprovechando todo el
potencial que tienen los nifios de preescolar. Poniendo especial interés en este tema,
Corominas considera que es conveniente aprovechar distintas ocasiones para ensefiar a
jugar a los nifios. Ya que en esta etapa es la edad de oro del aprendizaje hasta los 12 afios.
El 80% de los periodos sensitivos transcurren en este tiempo y es la mejor manera para
prevenir dificultades escolares posteriores (COROMINAS, 2001 pag. 79).

De ahi la importancia de que los docentes conozcan y apliquen actividades ludicas para que
los alumnos adquieran destrezas y desarrollen el pensamiento l6gico-matematico,
favoreciendo asi la comprensién de conceptos, el uso del razonamiento y el éxito en los

aprendizajes posteriores.



JUSTIFICACION

La presente investigacion busca aumentar la disposicion al aprendizaje de los nifios de edad
preescolar, permitiendo que se realice de manera natural y que sea significativo para ellos.

Durante la edad preescolar, las habilidades mateméticas inician su desarrollo y precisamente
en el aula deben darse las oportunidades necesarias que provoquen aprendizajes
significativos. El pensamiento logico matemético es una destreza importante para la
adquisicion de conocimientos y que Piaget aseguraba que se adquirian mas facilmente
cuando los nifios relacionan las experiencias obtenidas del contacto directo y de la
manipulacién de los objetos (MAIER, 2003 pag. 128). Es precisamente a las edades de
cuatro a siete afios en la que los periodos sensitivos y la madurez neurolégica permite que

dicha destreza pueda ser desarrollada facilmente.

El area de matematica en el preescolar es un aspecto basico e importante que pretende
llevar al alumno a pensar, reflexionar y establecer juicios necesarios, no solamente en el

area educativa sino también vital para la vida diaria.

Sin duda, ensefiar a pensar no es sencillo para los docentes y la situacién educativa actual
motiva a que sea un principio basico en todos los aspectos. Por lo que los docentes deben
evitar la acumulaciéon de conocimientos en los alumnos y brindar las herramientas que les
permitan aprender a pensar, y conjunto con eso una serie de destrezas que involucra el
pensamiento légico matematico, especialmente en la edad preescolar en la que los habitos

cognitivos inician a formarse.

Los sistemas educativos requieren un mejor cumplimento de las competencias que puedan
aplicarse en situaciones cotidianas y ante cualquier ambito, ya sea escolar o en un futuro en
el area laboral. Por lo que es vital que los alumnos de educacion preescolar puedan
aprender a razonar generando resultados satisfactorios, con esquemas mentales basicos y

capaces de resolver problemas.

La maestra, dentro del centro escolar, tiene esa gran responsabilidad. Su vocacién permitira
organizar que sus alumnos desarrollen las competencias y que cumplan con el objetivo
principal que es hacer de los nifios: personas plenas y bien encaminadas por el proceso de
aprendizaje. Descubrir con los nifios que aprender cosas nuevas produce alegria, que saber

hacerlas evitard el cansancio de repetirlas.



Por lo expuesto anteriormente, es necesario desarrollar un proyecto que permita desarrollar
de manera natural y ludica todas las habilidades mentales, disefiando y proponiendo una
serie de actividades que ayuden al docente a brindar a los estudiantes situaciones didacticas
propicias para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Este proyecto estd motivado para que el docente pueda lograr en sus alumnos la capacidad
de construir sus propios conocimientos y desarrollar de manera eficiente y creativa, por
medio del juego como herramienta pedagdgica en el aula, el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.

Es vital entonces que se promuevan actividades que permitan el estimulo adecuado para
afianzar el desarrollo de esta area tan importante a nivel cognitivo, apoyandose por el

recurso ludico para innovar los aprendizajes.



RESUMEN

El presente trabajo de investigacion surgio debido a la dificultad en los alumnos de kinder
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico debido a la ausencia de actividades
propias para su edad, como el aprovechamiento del recurso ludico, por los mdultiples
beneficios que brinda en edad preescolar. La falta de estas actividades propicias para el
desarrollo del pensamiento I6gico constituye el problema de investigacion.

De la problematica presentada surgio la pregunta ¢como desarrollar el pensamiento 4gico
matematico de los alumnos del grado de kinder haciendo uso del recurso ludico dentro del
aula?, de esta manera se plantea el objetivo de esta investigacion, que es, facilitar el
desarrollo del pensamiento légico matematico en los nifios que cursan el grado de Kinder

integrando el recurso ludico en el proceso de ensefianza—aprendizaje.

Se investig6 sobre el pensamiento l6gico matematico, tanto en el &mbito nacional del pais
como en el centro escolar; asi también, se indag6é sobre los nifios de cinco afios, su
desarrollo fisico, motor, cognitivo, social, afectivo, de lenguaje y periodos sensitivos, asi
como las caracteristicas que las maestras de educacién preprimaria deben poseer para

desempeiiar un adecuado papel en el aula.

Ademas, se investigo sobre lo relacionado al desarrollo del pensamiento I6gico en el area de
matematica y el juego como herramienta didactica. También se describieron las técnicas
para lograr el adecuado desarrollo del pensamiento l6gico matemético utilizando actividades

lGdicas para el grado de Kinder.

Con lo descrito anteriormente se formuld el objetivo que guiara el plan experimental, que
pretende desarrollar las habilidades del pensamiento I6gico matematico propios de la edad,
de manera oportuna y significativa. Desde este planeamiento se desligan los objetivos
especificos que se encuentran en las sesiones planificadas con el fin de mostrar de manera

clara lo que se desea lograr.

Posteriormente, se procedio a realizar cada una de las sesiones correspondientes al trabajo
de campo en donde se llevé a cabo un pretest a los alumnos de una seccion del grado, antes
de poner en marcha la propuesta experimental, que tuvo una duracion de tres meses. Al
finalizar ésta se procedi6 a repetir la misma prueba, de la cual se obtuvieron resultados mas

notables. El pensamiento légico matemético de los alumnos de Kinder del grupo



experimental mejoré en los aspectos trabajados; dicha mejora fue muy significativa en los

resultados finales de la propuesta experimental.
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1. MARCO CONTEXTUAL
1.1. Contexto general educativo en Guatemala

En Guatemala, el Curriculum nacional base CNB ha respondido a una necesidad educativa
nacional con la que se pretende alcanzar Optimos aprendizajes, que las personas se
desenvuelvan integramente con autonomia dentro de la sociedad. El objetivo principal de
este curriculo es “[...] formar una actitud critica, creativa, propositiva y de sensibilidad social,
para que cada persona consciente de su realidad pasada y presente, participe en forma
activa, representativa y responsable en la busqueda y aplicacién de soluciones justas a la
problematica nacional” (MINEDUC, 2005 pag. 7).

Es importante hacer mencién de que, dentro de cualquier sistema educativo, los
componentes son los descritos en el Curriculum: “[...] centrado en el ser humano,
organizado en competencias, ejes y areas para el desarrollo de los aprendizajes lleva a
considerar el tipo de sociedad y de ser humano que se desea formar” (MINEDUC, 2005 pag.
14).

Las practicas de ensefianza deben estar orientadas a las necesidades de los estudiantes, de
acuerdo a su contexto social y cultural. Partiendo de ahi para la seleccion de competencias

que deben desarrollarse en el aula y que sean significativas para los alumnos.

Atendiendo a esas necesidades propias de los estudiantes, se debe involucrar dentro del
aula lo indispensable para motivar al alumno en la adquisicion de los aprendizajes de
manera natural, y una herramienta efectiva es el uso de actividades ludicas que tengan el fin
de desarrollar las competencias basicas para el nivel. Adquirir los aprendizajes y habilidades
a través de juegos, favorece la capacidad de afrontar y dar soluciones a problemas de la vida
cotidiana y a generar nuevos conocimientos. Fundamentalmente se logra tomando en cuenta
la interaccion de los tres elementos indispensables para lograr la efectividad del proceso

educativo: el alumno, el area de conocimiento y el contexto.

Precisamente el CNB presenta unas condiciones necesarias para una educacion de calidad
y cita a Mortimore para describir esta como “[...] la que promueve el progreso de sus
estudiantes en una amplia gama de logros intelectuales, morales y emocionales” (MINEDUC,
2005. p. 13).



Uno de los mayores desafios que presenta el curriculum es “[...] propiciar oportunidades
para que los estudiantes desarrollen formas cientificas de pensar y actuar” (MINEDUC, 2005
pag. 18) y el desarrollo del pensamiento Iégico matematico contribuye a este objetivo a lograr
su finalidad.

Asi, los componentes del area de destrezas de aprendizaje descritos en el Curriculum,
definen el pensamiento como un aspecto esencial para el desarrollo cognitivo de los
estudiantes. Sus bases de investigacion son los realizados por Piaget, quien analiz6 el
desarrollo del conocimiento y descubrié que los nifios son capaces de elaborar el
conocimiento del mundo que les rodea por medio de diferentes acciones y etapas continuas,
distinguiendo entre ellas la de tipo légico-matematico que conduciran a los alumnos a un
conocimiento operativo complementado con otras estrategias didacticas que generaran el
impulso del desarrollo cognitivo (MINEDUC, 2005 pag. 53).

En las evaluaciones de los estudiantes del nivel de educacién primaria puede evidenciarse
que aun el sistema de ensefianza y aprendizaje se basa principalmente en la transmision de
contenidos curriculares. Las estrategias que deben aplicarse deben elevar el desempefio de

los alumnos y centrarse en las actividades que les permita aprender a pensar.

Las competencias matematicas brindan muchas de esas capacidades necesarias para la
vida y es precisamente esta la razén por la que el Ministerio de Educacion de Guatemala
evalla al finalizar el nivel primario, bésico y diversificado esta area del curriculum. Se deduce
gue las evaluaciones de los aprendizajes matematicos deben estar puestos al servicio del
desarrollo de lo que PISA (2003) resumid en ocho habilidades fundamentales: “[...] pensar y
razonar, argumentacion, comunicacion, construccion de modelos, formulacién y resolucion
de problemas, interpretacion, empleo de operaciones y de un lenguaje simbdlico, formal y

técnico; empleo de soportes y herramientas” (QUINONEZ, 2012. pag. 25).

En varias evaluaciones los resultados han demostrado que estas destrezas basicas han sido
notoriamente deficientes y que es indispensable adoptar las recomendaciones y mejoras que

se proponen para el exacto cumplimiento de lo que exige el Curriculum Nacional Base.

Como puede detallarse en el afio 2012, el Ministerio de Educacion evalu6 a los estudiantes
graduandos del pais; de ellos, el 92.70% reprobé matemética, reflejando datos similares
desde el 2006 con resultados que no superan el 7% de aprobacion en la misma area

(RUANO, 2013). Estos alumnos que se encontraban finalizando sus estudios basicos y que



evidencian un limitado aprendizaje en las areas basicas, presentan lamentablemente fracaso

educativo a nivel universitario.

En primer grado de primaria los resultados nacionales demuestran que, de cada 100
estudiantes, 48 son los que tienen el dominio de los contenidos evaluados. Lo que supone a
nivel nacional, un poco menos del 55% de “[...] Los estudiantes carecen de la preparacion
necesaria para cursar con éxito este grado y como consecuencia presentan deficiencias que
les colocan en desventaja para cursa el grado inmediato superior’ (QUINONEZ, 2012. pég.
54). Incluso la destreza significativamente baja es la capacidad de andlisis, evidenciando asi
gque se encuentran ausentes todas las habilidades que deben ser estimuladas y desarrollas
en la preprimaria para evitar este tipo de baja en el cumplimento de los objetivos de cada

grado.

Se detecta entonces una necesidad continta de la formacion de docentes de manera que
puedan promover el desarrollo de estrategias de pensamiento y técnicas metacognitivas de
las que se hablaba tiempo atras, para que estén en condiciones de ensefar a los alumnos,

no solamente a adquirir conocimientos sino a pensar.
1.2. Contexto institucional

La asociacion educativa X' donde se realizé el estudio, es una institucién juridica, sin
finalidades de lucro, fundada en 1970 por un grupo de padres, profesionales y educadores
gue contribuyen con la formacion integral de cada uno de los alumnos, que ingresan a los
diferentes centros escolares que conforman esta comunidad educativa, respetando su
singularidad y dignidad de personas. Asociacion que est4 formada por siete centros
escolares que atiende los niveles de preprimaria, primaria, secundaria y bachillerato

internacional.

El centro escolar perteneciente a la asociacion antes mencionada cuenta con planes
educativos gque son incorporados de programas de prestigio internacional como Fomento de

Centros de Ensefianza de Espafia, brindando asesoria en metodologia.

Los padres de familia, que fundaron esta asociacion de colegios, motivados por el

mejoramiento de la persona humana, establecieron el objetivo principal de brindar una

1 . e . .y . . . T .
Se identifica la asociacién educativa con la literal X para mantener la confidencialidad y cuidado de los datos
presentados en esta investigacion.



educacion que refleje las convicciones mas profundas como el pensar y vivir cristiano. Ya
gue, se entiende el ser humano creado por Dios a su imagen y semejanza, compuesto de

cuerpo y espiritu, ademas del don enriquecido de la libertad.

Por lo tanto, la educacién que se desea debe comprender todas las facetas del hombre,
como ser singular e irrepetible: fundamento de la educacion personalizada que se pretende;
para lograr asi, una educacion completa que integre los aspectos cognitivos, recreativos,
culturales, afectivos, sociales y espirituales; que contribuyen al desarrollo de la totalidad de la

persona humana.
1.2.1. Centro Escolar

El Centro Escolar es un establecimiento de educacion preprimaria, que atiende a nifios

comprendidos entre las edades de diez meses a siete afios.

Las familias que forman parte de él, pertenecen a un nivel socioeconémico alto, que tienen
las posibilidades de pagar por una excelente educacion para sus hijos. El colegio, posee una
infraestructura amplia, cada salon de clase tiene material didactico y tecnoldgico de calidad y

el personal esta capacitado para atender a los nifios de las diferentes edades.

El objetivo principal del Centro Escolar, es que los alumnos sean protagonistas de su propio
aprendizaje y que se logre una educacion integral en el sentido trascendental de la vida. Se
procura que cada nifio alcance el maximo desarrollo de sus capacidades y aptitudes,
brindandoles oportunidades para formar su propio criterio y a conseguir la madurez y

conocimiento necesario para actuar libremente con rectitud y responsabilidad.

Desarrolla un proyecto educativo integral que permite ofrecer al nifio diariamente un
ambiente rico en estimulos con el fin de desarrollar todas sus capacidades y una
organizacion neurolégica correcta. Los padres de familia y los educadores estéan
comprometidos a brindar una educacion de calidad y ofrecer un modelo de desarrollo en

cinco dimensiones: intelectual, orgéanica, congénita, social y trascendente.
1.2.2. Poblacién: alumnos y maestros por ciclo

El personal del CE estd formado por un total de cincuenta personas, distribuidas de la

siguiente manera:



a. Personal administrativo

- Directora general: su funcion principal es velar por el cumplimiento de objetivos y

evaluar el desempefio del personal docente.

- Coordinadoras académicas (inglés, espafol): encargadas del acompafiamiento y
supervisiéon a las docentes, en el proceso de ejecucién de los objetivos académicos

gue deben lograr los alumnos.

- Coordinadora de formacion: interviene en aspectos de interés formativo para las

docentes y padres de familia.

- Psicopedagoga: realiza intervenciones dirigidas para ayudar a superar las
dificultades y problemas que encuentran los alumnos en el proceso de aprendizaje.

- Administradora: encargada de los recursos econémicos del colegio, asi como de

recursos humanos y del personal de mantenimiento.

- Asistente de coordinacion: su funcién es brindar el material didactico al personal

docente.

- Cajera: responsable de la papeleria de inscripcion de los alumnos y de hacer

efectivo el cobro de las cuotas mensuales de colegiaturas.

- Recepcionista: recibe al personal que ingresa a la institucion, transmite los

mensajes de padres a las docentes y es colaboradora directa de la directora.
b. Personal de mantenimiento

- Nifleras: asisten dentro de los salones de clases, apoyando en el cuidado y limpieza

de los nifios y de las instalaciones.

- Guardianes: realizan actividades de mantenimiento y de vigilancia dentro del centro

escolar.

- Policia de seguridad: supervisa la entrada y salida de las personas a la institucion.



c. Personal docente

Existen 27 plazas para el personal docente, distribuidas en diferentes niveles como puede

observarse en el siguiente cuadro:

Cuadro N° 1. Distribucién de profesoras y alumnos de preescolar

Grados y clases especiales N° de maestras N® d((az?)lltj4r;1nos
Maternal 2 8
Toddlers 3 27
Nursery 4 48
Prekinder 5 64
Kinder 5 60
Preparatoria 5 56
Programa Neuromotor y Educacion Fisica 1
Expresion artistica 1
Programa de Religion 1

Total 27 263

Fuente: Archivos CELC 2014.

Las docentes cuentan con diferente preparacién, mencionando que se encuentran 17
maestras de educacion preprimaria, 4 de primaria, 2 bachilleres, 2 secretarias, 1 maestra de
educacion fisica y 1 maestra de educacién musical. El 30% de las maestras poseen titulo
universitario, el 62% de las maestras actualmente estan cursando carreras universitarias
afines con educacién y Unicamente el 8% tienen estudios universitarios no afines a la
educacién. Dentro de estas maestras, el 2% cuenta con una maestria en Asesoramiento

familiar y otro 2% lo esta cursando actualmente.

El perfil humano de los docentes del centro escolar muestra un esquema por el que se lucha
y es la razén de una constante formacién humana y profesional. El sentido comun es un area
gue define la fidelidad a la institucién, a las personas y a las acciones que se realizan como
jerarquia de valores. Mantener siempre una vision de futuro y espiritu de coordinacion, ya
que forman parte del equipo humano y profesional del centro escolar. Mostrar honradez

intelectual en el actuar, aceptando las fortalezas y debilidades personales, manteniendo



siempre estabilidad de &nimo. Creer que los cambios generan mejoras en cualquier

institucion y demostrar capacidad de decision sin miedo a equivocaciones.
1.2.3. Infraestructura

El Centro Escolar cuenta con amplias instalaciones compuestas por cuatro modulos, cada
uno con cuatro aulas y una sala para maestras. Cada aula tiene un sanitario para nifios y
otro para nifias. Independientemente, se encuentra un salon para los nifios de maternal, con

sanitario. Totalizando dieciséis aulas, incluyendo el laboratorio de computacion.

Existe un ambiente apartado en la entrada del colegio en el que se encuentran ubicados las
oficinas de recepcion, servicio de caja, direccién, coordinaciones académicas, formacion,

administracién, comedor y un sanitario personal.

Se cuenta con una garita de seguridad que controla las personas que ingresan al
establecimiento y vela por mantener la tranquilidad dentro de la institucién. Dentro del centro

existe una garita secundaria con sanitario para el personal de mantenimiento.

También se cuenta con dos amplios jardines utilizados como areas de juego, separando las
areas para nifios de uno a cuatro afios y la otra para nifios de cinco y seis afios. Existe
gimnasio techado para usos mudltiples y, al lado, un patio que es utilizado para realizar

asambleas civicas.
1.2.4. Funcionamiento administrativo

De acuerdo con los lineamientos y funciones delegadas por el Consejo Directivo de la
Asociacion X, el Consejo Directivo de cada Centro Escolar es el responsable de la direccion,

coordinacion y organizacion de las tareas docentes y formativas.
1.2.5. Funcionamiento pedagdégico

La actividad educativa se considera como delegada y colaboradora —no sustitutiva— de la
accion educativa familiar. La principal responsabilidad sobre la educacion de los hijos
corresponde siempre a sus padres, a los que el Centro Escolar ayuda en su tarea de

primeros educadores.



El proyecto educativo de la institucion aplica un método de trabajo principalmente activo que
estimula a los alumnos a participar como protagonistas de su propio aprendizaje,

favoreciendo asi su autonomia y el trabajo en equipo.

El desarrollo de competencias para la vida ha sido uno de los aspectos mas importante
dentro del proyecto escolar. Sin embargo, a lo largo del tiempo se ha demostrado que los
niflos egresados de kinder muestran dificultades significativas para expresar juicios légicos,
comparaciones entre conceptos de capacidad, analizar informacién para la resolucion de
problemas, realizar operaciones basicas y asociar ideas, los cuales son aspectos basicos
para el aprendizaje l6égico-matematico. Debido a lo anterior, al ingresar al grado de
preparatoria hay una deficiencia notoria en las destrezas basicas, lo que impide el avance

adecuado en el desarrollo de las destrezas necesarias para ese grado.

Como evidencia de lo anterior, en las evaluaciones trimestrales de los nifios de kinder del
afio 2013 y 2014, se observa que un porcentaje bajo logré alcanzar los objetivos propuestos
para el grado en cuanto a las destrezas de pensamiento. Tomando en cuenta que, de
acuerdo a sus periodos sensitivos, todos los estudiantes deben alcanzar los objetivos

propuestos a lo esperado para su edad.

Esta dificultad para desarrollar las destrezas basicas de pensamiento para el aprendizaje
l6gico-matematico requiere brindar soluciones Optimas para superar esas deficiencias antes

descritas.

Considerando que el desarrollo del pensamiento debe estar unido a la accion durante esta
edad infantil, se cree necesario aprovechar el recurso ludico para facilitar el aprendizaje del

pensamiento légico-matematico, siendo ambas necesarias para el mejor desempefio.
1.2.6. Funcionamiento de la disciplina

Existe una normativa de convivencia y disciplina que describe el funcionamiento de estos
aspectos en cada Centro Escolar. Estas normas se establecen con el objetivo de fomentar
un ambiente que sirva de estimulo permanente en la educacion de los alumnos y en la

convivencia de los profesores y padres de familia.

La convivencia se entiende como parte integrante del proceso educativo. El profesor es
fundamentalmente un educador, no sélo debe atender el enriquecimiento de conocimientos,

sino que debe contribuir de manera eficaz a la formacion de la personalidad del alumno,



aspirando a que se logre el desarrollo de la capacidad de criterio para valorar la realidad de
las personas, situaciones y cosas, y la capacidad de decision y de coherencia en la conducta

de quienes comparten la vida escolar.

El aspecto disciplina se entiende como un principio ordenador en los centros escolares, en
virtud del cual el mismo alumno determina su actuar frente a sus derechos y obligaciones
para contribuir positivamente en la realizacion de actividades. Asimismo, ayuda a brindar un

ambiente favorable para la convivencia.
1.3. Situacién problema

En el centro escolar, los contenidos académicos han sido prioridad y las docentes permiten
gque esos objetivos abarquen la mayoria del tiempo dentro del aula con sus alumnos, dejando
a un lado la parte divertida y creativa del proceso, pudiendo utilizar los juegos como medio
de desarrollo de destrezas y habilidades tanto fisico, sensorial, mental, afectivo y social; que
pueden ayudar a mejorar la adquisicion de ciertos conocimientos y cubrir ese elemento

basico en la vida de un nifio, que ademas resulta necesario para su desarrollo.

Considerando que lo importante dentro del proyecto educativo es el desarrollo integral del
nifio y brindarle toda oportunidad de aprendizaje, el juego forma parte de esa formacion que,
ademas de ser elemental, es necesaria para el desarrollo de destrezas de aprendizaje que
luego le seran validas para desarrollar habilidades vitales para la edad como el pensamiento

l6gico matematico.

El aprovechamiento del recurso ludico para el desarrollo de destrezas, especificamente para
el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, se observa deficiente y se considera que
podria ser util para mejorar los aprendizajes y permitir a los estudiantes ser los protagonistas

de su propia educacion.

Los docentes deben cumplir con esa funcién de guia y mediador entre el alumno y el
conocimiento, por lo que deben proporcionar toda oportunidad y experiencia que logre

descubrir, explorar el entorno y desempefiarse con autonomia en él.

Es necesario entonces, crear una guia de actividades ludicas para docentes que puedan

utilizar en el aula para favorecer el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico.



1.3.1. Casos

Esta informacién se pudo recabar de acuerdo a observaciones directas y entrevistas
realizadas a colaboradoras, coordinadora y padres de familia, durante los dos ultimos afios
en los grados de prekinder, kinder y preparatoria.

a. CasoN°1

Maestra de preprimaria con seis afios de experiencia en esta area; en su formacion
universitaria tiene pensum cerrado en una licenciatura en Administracion Educativa. Ha
desempefnado el puesto de maestra titular de preparatoria desde hace 4 afos. Manifiesta
que los contenidos académicos han sido prioridad en el grado y que no se han logrado
involucrar actividades ludicas para la ensefianza de destrezas basicas tales como la del
pensamiento légico, creyendo que es valido trabajarlo Unicamente de manera tedrica,
brindando los conocimientos esenciales con hojas de trabajo realizadas en grupo y con guia

de la maestra.
b. Caso N° 2

Maestra de preprimaria y psicéloga clinica. Ha trabajado desde hace cinco afios en la
institucion en los grados de maternal, nursery y, actualmente, en kinder. Se muestra como
una maestra carifiosa, creativa y alegre; trata de aprovechar al maximo el tiempo para cubrir
las actividades planificadas y brinda oportunidades de juego en el area de destrezas de
aprendizaje para que sus alumnos disfruten el proceso educativo y que ademas logren las
competencias bésicas del nivel que facilita el pensamiento légico y que involucra la
capacidad de razonamiento y analisis. Evidenciando que los nifios, indudablemente,
disfrutan del proceso educativo y, ademas, se les facilita la adquisicion de conceptos y
destrezas necesarias para aprendizajes posteriores. Sin embargo, menciona que el factor

tiempo no permite involucrar mas actividades para la ensefianza aprendizaje.
c. Caso N°3

Nifio de cinco afios que inicié su escolaridad desde los tres afios en un centro escolar de la
misma asociacion educativa. Ha presentado dificultades para realizar las actividades que
involucran destrezas de pensamiento, como comparacion y resolucion de problemas, lo que
ha impedido alcanzar los objetivos para el grado. Fue necesario darle acompafiamiento

durante la ejecucion de actividades y tareas que mostraban este tipo de requisitos. Aunque
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la orientacién y la ayuda de la docente facilitaban la ejecucion de la tarea, no lograba
alcanzar el nivel de pensamiento para la edad, por lo que fue indispensable buscar
estrategias diferentes a las tradicionales para desarrollar las habilidades que permitieran
aprendizajes significativos en esta area. Algunas de las estrategias que se realizaron
principalmente fueron: trabajo uno a uno, uso de material concreto, actividades que le
permitieran moverse como juegos al aire libre o utlizando diferentes materiales de
estimulacion sensitiva. Los resultados observados fueron positivos en la evaluacion final, y
se lograron los objetivos esperados para el area de destrezas de pensamiento en el grado de

kinder.
d. Caso N°4

Padres de familia que han confiado en el proyecto educativo desde hace cinco afos. Su hijo
mayor actualmente esta cursando kinder, y durante la primera entrevista del ciclo escolar
2014, han comentado que, durante las vacaciones, el nifio asistid a un curso de otro centro
escolar y manifestaba que le gustaba mas ese colegio porgue jugaba mas y se divertia todos

los dias.

Los padres de familia estan preocupados por esa situacion y estan interesados en saber si
se estén involucrando actividades ludicas durante el aprendizaje de los nifios. El nifio ya no
encontraba motivacién y se resistia asistir al colegio. La maestra de grado trat6 de
implementar actividades innovadoras que motivaran el aprendizaje, pero no se cuenta con
informacion de los resultados, los padres no han podido asistir de nuevo a reuniones con la

maestra en el centro escolar.
e. Caso N°5

Nifia de cinco afios que inici6 su escolaridad desde que tenia afio y medio de edad en el
Centro Escolar. Ha mostrado dificultad en el desarrollo de destrezas basicas de pensamiento
esenciales para aprendizajes importantes durante el transcurso del ciclo escolar 2014 y que,
ademas, de acuerdo con los reportes de logro de afios anteriores, su desempefio ha sido
significativamente bajo en cuanto a esas destrezas. Se ha creado un plan de refuerzo,
involucrando actividades ludicas para brindarle oportunidades en las que pueda desarrollar
todas sus habilidades de razonamiento, comparacion, resolucion de problemas y realizacion
de operaciones basicas, observandose que existe una mejora en cuanto a la comprension y

ejecucion de las actividades programadas.
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f. Caso N°6

Maestra y profesora especializada en problemas de aprendizaje. Su experiencia en el Centro
Escolar es de quince afios como docente y actualmente desempefia el puesto de
coordinadora académica en el area de espafol. Ha mostrado liderazgo y exigencia en la
labor que realizan las docentes. Durante este trimestre ha realizado varias observaciones en
distintas aulas y manifiesta que se esta olvidando que los alumnos son nifios, que necesitan
desarrollar su creatividad y adquirir aprendizajes a través del juego, y que es necesario crear
conciencia del respeto a su dignidad de persona y ayudar en su formacién de manera

integral.

En esta entrevista se pudo observar las planificaciones de los grados de kinder y
preparatoria, notandose una ausencia de actividades ladicas para la ensefianza de
aprendizajes significativos y de desarrollo de pensamiento, aprendizaje que es esencial para
las demas materias. Se estd aprovechando el uso de la tecnologia y de los libros de texto
para la ensefianza, pero se esta obviando la utilizacién de materiales concretos a través de
pequefos juegos o actividades en las que los nifios disfruten su aprendizaje y desarrollen

destrezas.

En los diferentes casos, puede observarse que el desarrollo del pensamiento es un aspecto
gue se esta trabajando equivocadamente, ya que los nifios deben realizar procesos mentales
a través de diferentes actividades, antes de brindarles una hoja de trabajo o trabajar en los
libros de textos. El juego no se considera un aspecto importante del desarrollo de los
alumnos y se esta dando prioridad absoluta al contenido académico propuesto en el
curriculo, estableciendo asi, dentro de la planificacién, actividades que no permiten que el
alumno logre aprendizajes significativos y permitiendo desde ya un rechazo hacia la

educacion.
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1.3.2. Datos

Tabla N° 1. Objetivos alcanzados en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el

nivel de Preprimaria

Desarrollo del

Grados Cantidad de alumnos pensamiento 16gico
I\N/Iaternal, Toddlers y 90 56%
ursery
Prekinder, kinder y 180 65%

Preparatoria

Fuente: elaboracion propia, observacion de reportes de logros. 2013 - 2014.

Explicacién: de acuerdo a los datos mostrados en la tabla N° 1 puede observarse que el
promedio de los alumnos de preescolar que alcanzan los objetivos en el desarrollo de
destrezas es del 60.5%, segun los reportes de logros del afio 2013 y 2014. Se hace notar la
deficiencia en la ejecucion dentro del aula para nuevos aprendizajes, ya que la habilidad del
pensamiento légico es indispensable para la adquisicion de nuevos conocimientos que los

mismos alumnos descubren.

Tabla N° 2. Aprovechamiento del juego en el aula

Maestras del areade | Aprovechan recurso
Grados ~ L
espaniol ladico
Maternal, Toddlers y 6 4
Nursery
Prekinder, kinder y 9 5
prepa.
Total 15 6

Fuente: elaboracion propia, observacion y experiencia directa en las aulas. 2014.

Explicacion: se puede observar en la Tabla N° 2 que, de las docentes del area de espafiol
del centro escolar, Unicamente el 40% de ellas aprovechan el recurso ladico. Dentro de las
actividades que se realizan, se involucran materiales concretos como Montessori, juegos
fuera del aula para desarrollar conceptos adentro-afuera y arriba-abajo, actividades de
rincon, que no necesariamente son hojas de trabajo. Estas actividades favorecen facilmente

el desarrollo de destrezas y de aprendizajes.
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1.4. Problematica

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico ha mostrado ser una de las destrezas mas
bajas en los alumnos que cursan el grado de kinder y, por consiguiente, en el grado superior,
lo que ha dificultado que se alcancen los objetivos del grado en esta area. Dentro de las
aulas existen materiales que pueden ser aprovechados para que los aprendizajes se logren
con mayor facilidad, pero lamentablemente no son utilizados correctamente y por lo tanto no

logran su fin didactico.

Las docentes, en su labor dentro del aula, tienen la libertad de realizar actividades que
consideren adecuadas para motivar los aprendizajes, sin embargo, se opta en la mayoria de
los casos por actividades sencillas en la pizarra, retroproyector o haciendo uso del libro de
texto. Sin duda, alguna son herramientas valiosas, pero se considera que es necesario,
ademas, permitirles a los alumnos actividades que les sean significativas, que respondan a
sus intereses y necesidades, tomando en cuenta el periodo de desarrollo en que se

encuentran, como lo es el juego o el uso de materiales que ellos puedan manipular.

El pensamiento l6gico matematico es una destreza que necesita ser desarrollada, no
Unicamente para fines educativos, sino para la vida diaria. Es importante que puedan
promoverse actividades que faciliten dicha habilidad sin que requiera tanto esfuerzo por

parte de los docentes y los alumnos.
1.5. Problemade investigacion

Los alumnos de kinder presentan dificultad para desarrollar el pensamiento logico
matematico debido a la ausencia de actividades propias para su edad como el

aprovechamiento del recurso ludico.
1.6. Obijetivo de investigacion

Facilitar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios que cursan el grado de

Kinder integrando el recurso ludico en el proceso de ensefianza —aprendizaje.
1.7. Pregunta de investigacion

¢ Como desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los alumnos del grado de kinder

haciendo uso del recurso ltdico dentro del aula?
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2. MARCO TEORICO
2.1. Introduccion

El presente trabajo de investigacion ha surgido por la deficiencia que se ha observado en
cuanto al desarrollo del pensamiento logico matematico en los nifios de preescolar,

especificamente en el grado de kinder en el que cursan nifios y nifias de cinco afios de edad.

Las dificultades han sido observadas por la falta de actividades adecuadas en el salon de
clases que propicien un adecuado desarrollo del pensamiento, prerrequisito necesario para
aprendizajes posteriores. Los nifios durante esta edad manifiestan ciertas caracteristicas que
necesitan ser tomadas en cuenta por el docente, quien esta llevando a cabo el proceso de

ensefanza.

Es importante entonces conocer al alumno, sus posibilidades y limitaciones, para brindar
experiencias significativas que faciliten el alcance de los objetivos propuestos para el afio

escolar.

Esta investigacion busca reducir el nivel deficiente que muestran los nifios de cinco afios en
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, ya que es una destreza vital en esta etapa
de desarrollo que, al adquirirse, facilita aprendizajes posteriores. De no aprovechar este
periodo en el que los niflos estdn en mayor disposicion de desarrollar las destrezas de
pensamiento, luego sera un reto mas complicado, tanto para los propios alumnos como para

sus docentes, y no solamente en el aula sino en la vida diaria.

Para responder a la pregunta ¢cémo desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los
alumnos del grado de kinder haciendo uso del recurso ludico dentro del aula? se han
planteado tres variables para estudiar la problematica desde diferentes puntos de vista:
¢quién?, la persona humana, los nifios de cinco afios del grado de kinder, asi como las
maestras de espafiol del centro escolar; ¢qué?, el desarrollo del pensamiento logico
matematico y las actividades como aspecto importante en la infancia; y la tercera variable, el
¢,como?, el cual esta constituido por los métodos y técnicas para la integracion del desarrollo

del pensamiento logico en el grado de kinder.
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2.2. Variable antropolo6gica
2.2.1. Persona humana

La palabra persona se deriva del término latino personare, que significa sonar con fuerza, y
se relaciona con el de méascara, ya que, en la antigliedad, los actores griegos utilizaban
mascaras que representaban los rasgos fundamentales que se querian destacar en el
personaje. El término en latin viene de la mascara que da resonancia a la voz y destaca lo
fundamental del actor (HERNANDEZ GALVEZ, 1996 péag. 4).

El origen del concepto hace referencia a ciertas cualidades que se relacionan al ser persona.
Y es que la definicion de persona hace alusién a su origen, con lo relevante; es basicamente

la grandeza o majestad de ciertos seres humanos.

La persona humana considerada por lo que es, se sitla en lo alto de la jerarquia del
universo. La palabra persona, en palabras de Melendo es “[...] un nombre de dignidad,
equivalente a ser lo mas perfecto que existe en la naturaleza” (MELENDO, 2005 péag. 24).
Siendo la persona capaz de lograr los objetivos Unicos e individuales que definen su

existencia y diferenciarse asi del resto de la creacion.

El titulo de persona se refiere Unicamente a los seres més excelsos que se encuentran en el
universo. Sin embargo, esta condicién de persona se da de manera graduada relacionada
con la maxima relacién con Dios. Es necesario entonces tratar de comprender y defender

este concepto para conocimiento de las demas areas que conforman la persona.

Boecio, citado por Melendo, describe a la persona como “[...] substancia individual de
naturaleza racional [...]” (MELENDO, 2005 pég. 28), una realidad individual y permanente.
La persona esta compuesta de espiritu y materia, dotada no sélo de entendimiento y razon,
sino también de voluntad, de sensibilidad, apetitos o inclinaciones que corresponden a la
sensibilidad, afectos o sentimientos de diverso tipo y nivel, de capacidad de crecimiento
organico y automocion, de la aptitud y necesidad de relacionarse con el mundo, en patrticular,
con las demas personas (MELENDO, 2005 péag. 29).

Burgos realiza un concepto de persona que puede describirse resumidamente como “[...] un
ser digno en si mismo pero que necesita entregarse a los demas para lograr su perfeccion,
es dindmico y activo, capaz de transformar el mundo y de alcanzar la verdad, es espiritual y

corporal, poseedor de una libertad que le permite autodeterminarse y decidir en parte no solo

16



su futuro sino su modo de ser, esta enraizado en el mundo de la afectividad y esta destinado
a un fin trascendente” (BURGOS, 2005 pag. 37). Esta descripcion logra sintetizar todo
aquello que conforma el ser persona y permite una mejor comprension de su significado

fundamental.

Junto con los aspectos antes mencionados, la capacidad y la necesidad del hombre de
perfeccionarse a si mismo, de mejorar por medio de la educacion o el trabajo y de las
relaciones adecuadas con el entorno, son los medios para alcanzar la felicidad completa, fin
ultimo que desea alcanzar toda persona humana. Asi se construye el hombre a si mismo,
adquiriendo y haciendo concretos los ideales o fines que le corresponden seglin su

individualidad.

De igual manera, el obrar de la persona humana se debe a tres operaciones basicas que son
el conocimiento, la libertad y el amor. Estas tres operaciones se explican en el conocimiento
de la verdad, la eleccién siempre del bien como el acto supremo de libertad y la estima
propia de la persona. Estos tres aspectos estan relacionados con lo que el ser humano
conoce de la realidad en la que vive y asi logra actuar en él liboremente (MELENDO, 2005

pag. 39).

La persona, por lo tanto, es un ser corpéreo-espiritual, libre, capaz de conocer la verdad, de
querer el bien, de marcarse sus propios fines, de amar y ser amada. Jacqueline Wurmser ha
descrito que “[...] uno de los componentes esenciales de la persona humana con referencia
a su unidad y a su coherencia vital es la inteligencia” (WURMSER, 2012 pag. 33), que es
entendida como la capacidad de pensar, buscar y hallar la verdad a través de la razén y el

pensamiento.

La inteligencia, es presentada como un proceso cognoscitivo, y Burgos hace referencia a la
tradicién aristotélica en la que se han distinguido tres elementos en dicho proceso: la
abstraccion, el juicio y el razonamiento (BURGOS, 2005 pag. 151). Para comprender estos
conceptos se realiza una pequefia descripcion segun lo analizado en los escritos de Juan

Manuel Burgos:

e Abstraccion: es el proceso mediante el que la inteligencia elimina los aspectos
sensibles de las realidades conocidas y se queda con el nacleo central, significativo
comun de aquellas que tienen la misma naturaleza. A dicho nucleo se le denomina

concepto y su caracter esencial es la universalidad. Los conceptos son unidades de
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significado que desempefian un papel clave de comunicacién, que solo se puede
entender en la medida en que se disponga de esquemas cognoscitivos

intersubjetivos.

e Juicio: sucede cuando la persona relaciona su conocimiento o conceptos mediante
proposiciones, y determina, segun la comparacion con la realidad, su valor verdadero

o falso.

¢ Razonamiento: proceso que permite establecer relaciones complejas entre los
conocimientos; a través de los cuales se encadenan deducciones que permitan

avanzar y establecer nuevas verdades.
a. Caracteristicas que definen a la persona humana

La persona humana se diferencia de otros seres vivos por la capacidad de razonar. Pero,
ademas, es vital que se reconozca a la persona por lo que verdaderamente es.
Precisamente es en el ambito educativo en donde vale la pena recordar que cada persona
posee singularidad, ya que es un ser Unico e irrepetible, no habra alguien igual; posee finitud,;
a este respecto, Galvez se expresa de esta forma “[...] tiene limites concretos y posee
dignidad, su valor destaca por encima de cualquier otro ser de la creacion” (HERNANDEZ
GALVEZ, 1996 pag. 6).

La dignidad de la persona es descrita por Burgos como “[...] una perfeccion intrinseca y
constitutiva” (BURGOS, 2005 pag. 48), lo cual indica que la dignidad es propia de la persona
humana, le pertenece por el gran hecho de existir y por las caracteristicas esenciales del ser.
Toda persona es digna por ser persona, tiene un valor en si mismo independiente de

razones de externas.

La singularidad, que se ha mencionado anteriormente, es incluso la razén de la dignidad
personal. Por lo que se dirige la importancia a cada persona de manera individual cuando se
busca contribuir eficazmente a su mejora o perfeccionamiento. Ya que todos los seres del
universo, especificamente el hombre en cuanto a persona, son distintos, Unicos e

irrepetibles. Asi cada persona vale porque ninguna otra puede suplirla.

El término dignidad hace referencia a la excelencia del ser humano, debe ser entendida
sobre todo como un don y hace referencia a la actitud coherente del hombre solidario con los

demés de su entorno. Se afirma que la dignidad de la persona humana corresponde al
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mayor mérito de su ser, es como una fuerza interior que caracteriza a la persona y que le
permite obtener satisfacciones basadas en libertad y afecto, lo que le hace ser capaz de
desenvolverse con autonomia en la vida (MELENDO, 2005 péag. 48)

La persona humana posee, ademas, capacidades que le permiten adquirir conocimientos y
conocer la realidad a través de experiencias con su entorno inmediato. La inteligencia busca
la verdad y, por lo tanto, el ser humano debe actuar tratando de lograr esa coherencia entre

lo que sabe y lo que desea alcanzar por medio de la voluntad.

Otra caracteristica de la persona es su tendencia natural a socializar, ya que necesita
relacionarse con otros para comunicarse y asi contribuir al mejoramiento personal. Esa
convivencia con otros brinda elementos Utiles de aprendizaje, como lo es el lenguaje; canal
gue facilita la interaccion basica para aumentar los conocimientos (MORENO ITURRALDE, y
otros, 2012 pag. 50).

b. Perfeccionamiento de la persona humana

La persona humana es un ser integral, conformado por diversas areas que deben ser
reforzadas para alcanzar su perfeccionamiento personal. Cada una de estas areas debe
fortalecerse a través del estimulo que se brinde en el ambiente familiar y escolar. Se hace
énfasis en que cada persona no es solamente intelecto y que involucra aspectos de igual
importancia como los sentidos internos, el comportamiento, la afectividad y la voluntad,

aspectos que son necesarios desarrollar desde los primeros afios de vida.

La educacién, como medio de perfeccionamiento, debe ser una actividad constante y
permanente durante toda la vida, en la que deben brindarse las herramientas necesarias
para que cada persona aprenda a enfrentar las situaciones que puedan presentarsele ante
su origen y hacia su fin ultimo, ayudandole a alcanzar la felicidad y descubrir asi su vocacion

en el mundo.

En palabras de Sellés, la educacion debe poseer un sello eminentemente personal,
adaptandose a cada individuo de acuerdo a sus particularidades. “La educacion consiste en
dar a cada quién aquello que le ayude a personalizar su esencia, es decir, a encaminar su
humanidad hacia su propio fin personal, a personalizar sus potencias y a madurar su
naturaleza en ese sentido” (SELLES, 2006 pag. 96).

19



El proceso educativo que vive cada persona debe manifestarse a través de su actuar, siendo
el aprendizaje una auto exigencia de perfeccion. Demostrando asi, que cada uno es capaz
de trascender en lo que hace, no solamente porque le corresponde sino también porque
conlleva una verdad intencionada que rebasa su autorrealizacién (GARCIA HOZ, 1989 pag.
16).

2.2.2. Ninos de cinco a seis afos

Ya definido el concepto de persona, es importante aclarar que el nifio es también persona
humana y mantiene sus caracteristicas esenciales. Se le debe entonces el valor y respeto a
su dignidad, dada desde el inicio de su vida, tomando en cuenta que desde los primeros
afios se condiciona fuertemente la existencia completa del hombre (GARCIA HOZ, 1993 pag.
26).

Las caracteristicas basicas de la infancia se pueden considerar en la apertura al mundo, la
tendencia a la alegria, el predominio sensoriomotor que despierta la curiosidad, el juego, el
lenguaje en las aptitudes culturales y relaciones sociales, el mundo de los valores en la
estética y en la religion, sin olvidar la singularidad de cada nifio (GARCIA HOZ, 1997 pag.
165).

La infancia se considera la etapa con mayor plasticidad de la naturaleza humana, y es que
los nifios estan abiertos a aprender acerca de todo lo que le rodea. Sin duda es el mejor
momento de educar, no soélo en el area intelectual sino también en los afectos y en los

habitos.

Cuando los nifios inician su escolaridad descubren lo que les rodea por medio de la
experimentacion con el entorno. Aprenden haciendo, utilizando al maximo sus sentidos para
descubrir nuevos conocimientos y asi desarrollar sus habilidades para desenvolverse con

autonomia y aplicar lo adquirido en situaciones cotidianas.
a. Periodos sensitivos

Fernando Corominas, en su libro Educar Hoy afirma “[...] en todos los seres vivos existen
Periodos Sensitivos, no voluntarios, en los que el organismo tiende intuitivamente a realizar
una determinada accién. Se habla de periodos porque corresponden a una determinada

etapa y se llaman sensitivos porque son independientes de la voluntad” (COROMINAS, 2001
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pag. 32). Son entonces aquellos momentos 6ptimos que facilitan el desarrollo natural de las

personas para alcanzar y asimilar diferentes aprendizajes.

Si se brindan los ambientes adecuados y se trabaja en el momento apropiado, se pueden
lograr aprendizajes significativos en cada etapa del desarrollo humano, tanto en lo fisico
como en lo social e intelectual. Respecto a lo anterior, Sottil afirma que “Los periodos
sensitivos estan plenamente identificados para trabajar y fomentar ciertos habitos y virtudes
para los que el nifo y la nifa estan dispuestos” (SOTTIL, 2005 pag. 10).

Los primeros afios de vida son fundamentales en la estructuracion de habitos, ya que esta
constituido el periodo de mayor plasticidad que permite la impresion de los aprendizajes
sobre el sistema nervioso, base fisica de los habitos que se inician en la infancia y deben

continuar durante toda la vida.

En el grado de kinder, los nifios se encuentran en un periodo en el que las habilidades y
destrezas son adquiridas con facilidad si se les rodea de ambientes y experiencias

estimulantes para lograr lo que corresponde a sus periodos sensitivos

En su libro Educar Hoy, Fernando Corominas hace mencién de los periodos sensitivos que

deben ser tomados en cuenta para los nifios de 5 afios:

e Autocontrol
e Andar
e Nadar
e Lateralidad

e Oido-idiomas

e Equilibrio

e Calculo mental
o Leer

o Escribir

e Juego simbdlico
e Obediencia
e Sinceridad

e Justicia — reglas
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Maria Montessori, citada por Sainz, describe estos periodos sensitivos como fases en las
gue se da una mayor receptividad para determinados tipos de aprendizaje; son fases
temporales, irrepetibles posteriormente. Los nifios, durante esta etapa, muestran interés por
una habilidad especifica y se encuentran motivados a perfeccionarla mediante la repeticion,
proceso que, como se menciond con anterioridad, constituye la base para la formaciéon de
hébitos. Una vez pasado el periodo sensible para una habilidad, es mucho més dificil que se
produzca el aprendizaje naturalmente y de manera espontanea, aunque eso no quiere decir
que sea imposible (SAINZ DE VICUNA, 2003 péag. 16).

b. Hitos del desarrollo

El desarrollo es considerado como la adquisicién de ciertas destrezas en todos los aspectos
de la vida del nifio. Los hitos del desarrollo son las habilidades especificas que los nifios
deben alcanzar a determinada edad y que evidencian un correcto desarrollo infantil, como lo
muestra el siguiente cuadro para los nifios que cursan el grado de kinder a los cinco afios de
edad.

Cuadro N° 2. Hitos del desarrollo en los nifios de cinco afios

Area Objetivos

Distingue derecha, izquierda, ayer y mafana.

Diferencia sabores dulces, amargos, salados y acidos.
Muestra interés por los que pasa en el hogar.

Nombra los dias de la semana, en orden.

Lee los nimeros de 1 al 10.

Identifica monedas cuando se le nhombran.

Nombra la mayoria de las letras.

Repite un cuento de un libro ilustrado, con razonable precision.
Comprende que el concepto “cero” (0) representa nada.
Iguala letras.

Gusta de libros y revistas ilustradas y de objetos méviles.
Gusta de adivinanzas simples.

Busca conocer como nacen los perros, gatos, etc.

Perceptivo-
cognitivo
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Area

Objetivos

Lenguaje

Habla correctamente.

Se interesa por el significado de palabras abstractas.

Comprende aproximadamente 13 000 palabras.

Elabora oraciones con un promedio de 6.6 palabras.

Utiliza consistentemente todos los pronombres.

Utiliza los sufijos apreciativos superlativos “isimo”, “isima”.

Establece las similitudes y diferencias entre objetos.

Comprende el concepto contrario (gj., “lo contrario de caliente es ...”).
Articula las consonantes “s”, “r”.

Comprende los conceptos de “ayer/manana”, “mas/menos”,

“algunos/muchos”, “varios/pocos”, “mayoria, minoria”, “mafanal/tarde”,

“antes/después”, “ahora/ mas tarde”.

Motor

Trepa, corre, salta brinca, se balancea, se lanza con facilidad.
Dibuja la figura humana con cabeza, tronco y otros miembros.
Salta siguiendo una linea recta.

Recorta figuras simples.

El dominio lateral manual esta establecido.

Conduce una bicicleta sin ruedas auxiliares.

Colorea figuras sin salirse del contorno.

Rebota y atrapa pelotas pequefas.

Engoma y pega figuras adecuadamente.

Socioemocional

Participa con otros nifios en actividades.

Se muestra mas sociable.

Le agradan los juegos de competencia.

Expresa sus sentimientos.

Consuela a sus amigos en situaciones de angustia.

Se conduce con seguridad al visitar a sus vecinos y familiares.
Entiende y respeta las reglas justas de un juego.

Admira profundamente a sus padres.

Colecciona objetos (p. €j., piedras, baratijas, estampillas, fichas).
Explica a los demas las reglas del juego.

Adaptativo

Abrocha y desabrocha botones medianos.

Cruza la calle de manera segura.

Anuda las cintas de sus zapatos sin lograr el nudo completo.

Se viste y desviste sin ayuda; sin embargo, requiere ayuda en las
cintas y al abrocharse la parte posterior de la ropa.

Se peina con resultados satisfactorios.

Fuente: El cuidado de su hijo pequefio, desde que nace hasta los cinco afios (SHELOV, y otros,

2001).
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El cuadro N° 2 muestra diversas habilidades que un nifio de cinco afios de edad debe
evidenciar, aunque la habilidad deba reforzarse. De lo contrario, su aprendizaje basico podra
verse dificultado y sera necesario crear un programa de reforzamiento para que alcance

estas destrezas y adquiera lo indispensable para su edad.

Dentro de esta clasificacion de periodos sensitivos propios para la edad de cinco afios, es
necesario agregar que la edad del juego se encuentra en su maxima intensidad. La
preferencia por el juego tiene su base en otros periodos sensitivos, que Fernando Corominas
describe en: el gusto por imitar y repetir, la constante actividad y la satisfaccion que tienen
los pequenos por aprender. Este mismo autor, afirma: “[...] los nifios aprenden jugando”
(COROMINAS, 2001 pag. 95), que para ellos todo representa un juego, una forma de hacer
las cosas y que, ademas es esencial que lo hagan para facilitar el desarrollo de habitos,
destrezas, aprendizajes, etc. Es necesario, Unicamente, que los adultos a cargo puedan

dirigir esos juegos hacia metas claras de formacion, socializacion o diversion.

Los nifios tienen un momento éptimo para aprender y no debe desaprovecharse. La edad de
oro del aprendizaje de cada persona finaliza antes de los doce afios y es cuando debe
propiciarse toda oportunidad para educarse. En palabras de Corominas: “El 80% de los
periodos sensitivos transcurren en este tiempo, son los afios donde los nifios presentan
menos dificultades para aprender” (COROMINAS, 2001 pag. 96), sin duda los nifios de
preescolar se encuentran en el mejor momento para adquirir todo lo indispensable para el

inicio de su escolarizacion.
c. Caracteristicas psicoevolutivas del nifio de cinco afios

Es necesario conocer las caracteristicas que son propias de los alumnos con los que se esta
trabajando y brindar asi, oportunamente, la estimulacién de aquellos procesos evolutivos en
los que se centran los aspectos psicolégicos que conforman el crecimiento y el desarrollo de
una persona. Implica, entonces, facilitar todas las situaciones que permitan a los nifios
utilizar sus conocimientos para apropiarse de los elementos especificos de la cultura,
adaptarse al medio y hacer una dindmica innovadora y creativa, incluso de cambiar ese
mismo medio y avanzar asi en la autonomia personal y desarrollo de su espiritu critico
(MINEDUC, 2008 pag. 38).
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- Desarrollo motor

En el &rea fisico-motora se realizan pautas de desarrollo fisico y cerebral, capacidad
sensorial y habilidades de motricidad que influyen en el intelecto como en la personalidad de
los nifios. Sin duda, la mayor parte del aprendizaje infantil se basa en el contacto directo que
puedan tener con el ambiente que les rodea a través de los sentidos y su actividad motriz.

A la edad de cinco afios, los nifios poseen un control mas eficiente en sus destrezas motoras
y se desarrollan mejor fisicamente cuando pueden tener actividades adecuadas para su nivel
de madurez en juego libre no estructurado. Las facultades desarrolladas en motricidad
gruesa son la base para los deportes, el baile y actividades que continuaran durante toda la

vida.

Asi también, las habilidades finas como la coordinacién visomotora, progresan rapidamente
desarrollando los sistemas de accién mas complejos que le permiten realizar procesos como
la escritura. La dominancia de la mano suele ser evidente ya a esta edad, lo que refleja la

dominancia de uno de los hemisferios del cerebro.

En esta area de desarrollo, es importante mencionar que el juego contribuye de manera
significativa al alcance de los logros que deben alcanzarse segun cada edad. Papalia
describe que “[...] mediante el juego, los nifios estimulan sus sentidos, aprenden cémo usar
sus mausculos, coordinan la vision con el movimiento, obtienen dominio sobre su cuerpo y
adquieren nuevas destrezas” (PAPALIA, y otros, 2005 pag. 308). De esta manera el juego es

un aspecto valioso para utilizar en las actividades que puedan favorecer al desarrollo.
- Desarrollo cognoscitivo

Durante los cinco afios los nifios se encuentran en un periodo importante en relacién al
desarrollo del area cognoscitiva, se pueden observar cambios en la forma de razonamiento y
se constituye un periodo 6ptimo para el desarrollo del pensamiento I6gico. Este desarrollo se
basa en tres factores importantes que ejercen influencia en el desarrollo de la inteligencia:
interaccion con los objetos que le rodean, la convivencia con otros y la maduracion.
(MOLINA ITURRONDO, 1994 péag. 224).

Piaget, citado por Molina Iturrondo, plantea que, en relacion al desarrollo cognoscitivo, es
vital explicar la diferencia entre inteligencia y pensamiento. La inteligencia se ha definido

como la adaptacion que tiene la persona en relacion al ambiente; sin embargo, es un
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proceso autbnomo que no necesita mediacion de una segunda persona. El pensamiento es
la capacidad de representar de manera simbdlica las acciones que se realizan en la realidad,
ésta se desarrolla hasta alcanzar el pensamiento logico, con el que los nifios pueden realizar
operaciones mentales simbdlicas y abstractas en el pensamiento sin ejecutar acciones de
forma concreta (MOLINA ITURRONDO, 1994 pag. 224).

La mayor parte del conocimiento infantil acerca de lo que es el mundo, llega al nifio a través
de los sentidos y de su actividad motriz. Consecuentemente, en la infancia, el desarrollo
fisico y mental actia en absoluta armonia (ARAUJO DE VANEGAS, y otros, 2000).

Durante esta edad el pensamiento del nifio aln sigue siendo concreto. Los nifios limitan en
su mente algo sucedido en la realidad y lo hacen de una manera egocéntrica, ya que ain no
son capaces de mostrar empatia. El conocimiento que ha adquirido se limita a lo que él

percibe.

Durante el desarrollo cognitivo, los nifios de cinco afios necesitan recibir estimulo para
realizar operaciones cognitivas que exigen esfuerzo del pensamiento l6gico. Se necesita

entonces de un mediador que pueda facilitar ese desarrollo.

Uno de los avances del pensamiento en esta etapa se encuentra en la funcion simbdlica que
se define como la “[...] capacidad para utilizar simbolos o representacion mentales a las que
las personas asocian un significado” (PAPALIA, y otros, 2005 pag. 271), manifestandola
durante el desarrollo de la imitacion diferida, el juego simbdlico y el lenguaje. Manejan el
mundo de manera simbdlica, pero todavia no son capaces de realizar las operaciones

mentales reversibles.

El desarrollo simbdlico durante la edad preescolar ayuda a los nifios en la etapa
preoperacional a hacer juicios mas precisos sobre las relaciones espaciales. Entienden el
concepto de identidad, relacionan causa y efecto, categorizan a los seres vivos y las cosas

inanimadas, y entienden los principios del conteo.

Piaget, citado por Rice, ha utilizado varios términos para describir la dinamica del desarrollo
cognoscitivo: (RICE, 1997 pag. 454)

e Esquema que es la representacion de una estructura mental, el patron de
pensamiento que una persona utiliza para manejar situaciones especificas en su

entorno.
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e Adaptacion, definiendose como un proceso de ajustes de nuevas condiciones que

proporcionan nueva informacion que promueven mejor la comprension.

Piaget de igual manera afirmaba que los nifios pueden adaptar nuevos conocimientos de dos
maneras: por asimilacion y por acomodacion (RICE, 1997 pag. 454).

e Asimilacion, se refiere a la adquisicion de nueva informacién e incorporarla en los

esquemas existentes como consecuencia de los nuevos estimulos del ambiente.

e Acomodacion, es la que ajusta la nueva informacion creando nuevos esquemas

cuando los anteriores no son de utilidad.

Por ejemplo, los nifios pueden ver un perro por primera vez (asimilacién), pero aprenden que
algunos pueden ser mascotas tranquilas y seguras y otras que no (acomodacién). De
acuerdo a la cantidad de informacion que los nifios van adquiriendo, construyen su

comprension del mundo de forma diferente.

Los esquemas que ya estan adquiridos deben ser utilizados como base para recibir nueva
informacion; es muy importante tener presente que, Si no existe una conexion entre la
experiencia y los conocimientos que se desean establecer, el nifio presentard dificultades en
su proceso educativo y en las etapas siguientes del desarrollo cognoscitivo. Recordar que
los nifios necesitan conocer la realidad para comprenderla, es un proceso relacionado. De
ahi que sea tan importante el desarrollo y fortalecimiento de las destrezas de pensamiento

como andlisis, comparacion, inferencia, etc., basicas para su aprendizaje.

Para facilitar este desarrollo se hace referencia del juego, de manera que cada nifio pueda
contribuir y participar activamente en el mundo que le rodea, que utilice su imaginacién, que
descubra diversos medios de manipular los objetos y sea capaz de resolver problemas. Se
mencionan ademas ciertos niveles cognitivos de juego que se manifiestan en diferentes
momentos de la infancia y muestran asi los diversos estilos de juego. Smilansky, citado por

Papalia, desarrolla los 4 niveles descritos a continuacion: (PAPALIA, y otros, 2005 pag. 340)

— Juego funcional o juego locomotor: consiste en la accion de repetir movimientos

musculares amplios.

— Juego constructivo o juego con objetos: se utilizan objetos o diversos materiales para

formar algo, como una casa con cubos o dibujar con crayones o pintura.
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— Juego dramético o simulado, de fantasia o imaginativo: se utilizan objetos, acciones o
roles fantasiosos y depende de la funcién simbdlica que surge al finalizar los dos
afios de edad. Con el tiempo se aumenta la frecuencia y complejidad y disminuye
segun empieza el siguiente nivel. Implica una combinacion cognitiva, afectiva,
lenguaje y conducta sensoriomotora. Ademas, puede fortalecer el desarrollo de
conexiones neuronales en el cerebro y mejorar la capacidad posterior de
pensamiento abstracto. Es en éste nivel que se encuentran los nifios protagonistas

de esta investigacion que corresponden a la segunda infancia.

— Juegos formales con reglas: es aquel juego que esta organizado con determinado

procedimiento y consecuencias conocidas.

De acuerdo a estos niveles descritos, se puede evidenciar que el juego puede contribuir al

desarrollo cognitivo de los nifios en edad preescolar de manera oportuna y eficiente.
- Desarrollo psicosocial y afectivo

El entorno de los niflos es principalmente la familia. Se evidencia que las actitudes y la
conducta de los padres se ven reflejadas en la personalidad de los hijos, que igual poseen

caracteristicas propias de interactuar y que determinaran en gran parte su caracter.

A esta edad, los nifios poseen una autoestima global y poco realista, es decir, que aln se
encuentran formando su autoconcepto y la imagen que han percibido de si mismos. La
identidad de género es importante en el desarrollo del autoconcepto, en que las diferencias
entre nifios y nifias tienden a ser mas marcadas. Los nifios aprenden los roles de qué les
corresponde reflejandolos en el tiempo de juego y son aprendidos por medio de la
socializacién: observacién de modelos, reforzamiento de conductas apropiadas de acuerdo a

su sexo Y la interiorizacién de las normas (PAPALIA, y otros, 2005 pag. 335).

El nifio es, principalmente, un ser individual, pero también lo es social, por eso es vital que la
relacion con sus iguales pueda propiciar aprendizajes en base a sus experiencias con otros.
La interaccion, libre y dirigida, favorecera significativamente la formacion, no solamente

intelectual, sino moral y espiritual.

Un logro importante a esta edad es la aceptacion de si mismo, luego de conocerse y saberse

diferente a otros.
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- Desarrollo del lenguaje

El desarrollo del lenguaje se encuentra relacionado con la madurez mental de cada nifio, ya

gue dependen de esta que pueda exteriorizar su desarrollo mental y sus sentimientos.

Las habilidades linglisticas generales como vocabulario, sintaxis, estructura narrativa y
comprension del lenguaje; ademas de habilidades especificas como conciencia fonolégica y
la correspondencia entre fonema-grafema, asi como también la interaccion con los adultos,

forman parte de las aptitudes previas a la lectura y por consiguiente a la escritura.

A la edad de cinco afos, los nifios poseen un vocabulario integrado por unas 2600 palabras
en su vocabulario expresivo y son capaces de comprender mas de 20 mil, se desarrolla la
etapa del cuestionamiento, es decir, que muestran curiosidad por las cosas, sus causas y
sus finalidades. Comprenden mucho mas de lo que pueden expresar, de ahi la importancia

de comunicarse continuamente con ellos (PAPALIA, y otros, 2005 pag. 284).

Durante esta etapa, el lenguaje de los nifios es parecido al de los adultos. Se expresan con
enunciados mas largos y complejos. Utilizan mas conjunciones, preposiciones y articulos.

Logran hablar con mayor soltura, de manera y gramaticalmente correcta.
d. Nifios de cinco afios y su aprendizaje

En el ambito educativo del nivel preprimario se ha establecido un objetivo principal que
consiste en establecer las bases y los fundamentos esenciales para todo el desarrollo
humano, asi como a la formaciéon de la base y de las posibilidades que existen para la
formacion de las diferentes capacidades, cualidades personales y la contribucién inicial de
caracteristicas para la formacion del caracter y de la personalidad, tomando como pilar la
plasticidad que tiene el cerebro de los nifios. Es asi como la socializacion y la estimulacién
desarrollada de manera simultdnea, permiten preparar a cada nifio para la vida y para la

adquisicion de aprendizajes significativos y permanentes (MINEDUC, 2008 pag. 38).

Los nifios en etapa preescolar desarrollan sus habilidades de manera progresiva, siendo
necesario brindar toda oportunidad de experiencias por medio del ambiente y de actividades

significativas que permitan adquirir conocimientos, respetando ritmo y estilo de aprendizaje.

Durante la infancia, la persona humana forma la base fundamental para su desarrollo. Es en

esta etapa en la que es capaz de desarrollar la mayoria de destrezas basicas para los
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aprendizajes posteriores. Por lo que es indispensable conocer los logros que pueden
alcanzarse y como lograrlos, siempre respetando las caracteristicas esenciales de su ser

como persona, su dignidad e irrepetibilidad.

Es vital que se puedan respetar los aspectos que le caracterizan y proporcionarles de todo lo
gue por naturaleza les corresponde, esencialmente en los primeros afos de vida, en los que

la mayoria de valores y virtudes deben desarrollarse.

Al finalizar la etapa preescolar, el Curriculum Nacional Base describe el perfil de egreso
agrupando “[...] las capacidades cognoscitivas, procedimentales y actitudinales que los nifios
deben poseer al egresar del nivel, en los ambitos del conocer, ser, hacer, convivir y
emprender en los diferentes contextos que los rodean: natural, social y de desarrollo”
(MINEDUC, 2008 pag. 24). Siendo algunas de estas competencias la evidencia de que los
nifos son capaces de expresarse, desenvolverse con identidad y autonomia, utilizar
estrategias de autocontrol, desarrollar virtudes como el orden y la obediencia, manifestar

habilidades del pensamiento l6gico y en el aprendizaje de la lectoescritura.

Este primer escaldn en la vida escolar, es una base que debe estar cimentada en el alcance
de todos los logros para la adquisicion de nuevas habilidades y destrezas necesarias en el
ambito educativo posterior.

Alcanzar dichos objetivos formativos requiere, ademas, una ultima valoraciéon que se forma
de cualquier actividad o programa infantil. Consiste en comprobar el grado de influencia que
se ha ejercido en la transformaciéon de cada nifio; y es, precisamente, la educacion, la que
brinda oportunidades para que se logren esas transformaciones en toda la persona, Garcia
Hoz lo afirmaba con estas palabras: “Sin olvidar que la educacion transforma a quien se
educa” (GARCIA HOZ, 1993 pag. 54). Por lo tanto, es necesario preguntar si la
transformacién en cada nifio empieza segun sus caracteristicas propias y se orienta hacia
cualidades de una persona humana en plenitud de su desarrollo. Se trata entonces de una

transformacién compleja con manifestaciones que se presentan en el siguiente cuadro:
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Cuadro N° 3. Bases de la educacion infantil

Caracteristicas

Caracteristicas de la vida

de lavida infantil Meta orientadora
humana
Actividad Actividades sensomotrices | Operaciones controladas por la voluntad
Apertura al Egocentrismo Objetividad y solidaridad
mundo
'tl)'izr;]denua al Placer sensible Alegria en las actividad y convivencia
Tendencia al

conocimiento

Curiosidad

Amor a la verdad y esfuerzo en el estudio

Juego

Imitacion, iniciativa y
satisfaccion

Refuerzo en la actitud ludica y de alegria,
extendiéndola a pequefios trabajos

Lenguaje total

Practica de todas sus
formas

Perfeccionamiento de todas sus
manifestaciones

Lenguaje verbal

Vocabulario frases-palabras
Ordenes escritas

Composiciones complejas, verbales y
escritas

Aspiracion a los
valores

Sentido estético, rutinas de
vida diaria y habitos de
convivencia

Perfeccionamiento de capacidades
estéticas, racionalizacion de habitos
transformando la moral heteronoma en
moral autbnoma y responsable

Sentido de la
vida

Actos aislados y pequefos
proyectos

Proyectos largos de tiempo y de
actividades.
Proyecto personal de vida.

Fuente: Educacion Infantil Personalizada. (GARCIA HOZ, 1993 pag. 54)

Este cuadro describe las principales caracteristicas de la vida humana y de las metas
educativas que han de alcanzarse a lo largo de ella, éstas son la base de la etapa infantil,
donde se da el inicio de adquisiciones de experiencias y conocimientos. Se trata, entonces,
de que cada caracteristica mencionada en el cuadro presentado, pueda utilizarse como
criterio para apreciar si determinadas actividades o programas educativos cumplen la doble
condicion de enriquecer las personalidades infantiles y al mismo tiempo abrir camino para
que todos y cada uno de los nifios, en su individualidad, puedan alcanzar lo esperado para

cada etapa.
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e. Necesidades educativas infantiles

La educacion infantil no es solamente preparar para los niveles siguientes educativos; debe
estar programada para que cada nifio pueda hacer lo que desea, en un ambiente de
estimulos que le brinde seguridad y lo motive a actuar de manera autonoma pudiendo
reconstruir todo lo que el ambito escolar pone a su alcance. Los objetivos deben dirigirse a
enriquecer la experiencia de cada alumno, por lo que la institucion educativa debe programar
objetivos en funcion de la poblacion de alumnos segun su cultura, ambiente social y familiar,

etc., si se desea que exista una auténtica educacion personalizada en este nivel.

Ademas, la programacion didactica que se establezca en cada centro o institucion que
atienda nifios de edad preescolar, debe tratar de responder a ciertas caracteristicas propias
del periodo de desarrollo en que se encuentran. Garcia Hoz propone un cuadro con las

principales necesidades infantiles que deben ser cubiertas en esta etapa.

Cuadro N° 4. Necesidades principales de la etapa infantil

— Alimentacion

— Suefio

— Limpieza

— Proteccion

— Abrigo

— Descanso

— Amiente adecuado

Necesidades
fisiol6gicas

— Autonomia

— Libertad de movimiento

— Espacio para correr y jugar sin peligros

— Manipulacién de objetos

— Posibilidades de accién

— Juegos libres

— Juegos reglados

— Juegos de imitaciéon

— Juegos simbolicos

— Juegos individuales

— Juegos colectivos

— Manipulacion libre de las cosas y de material escolar
— Observar y explorar

— Expresion de forma propia

— Busqueda de nuevas soluciones a problemas habituales
— Dibujar, pintar, modelar, recitar, contar y cantar

Necesidad de
actividad y
especialmente de
juegos y actividades
creativas
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— Compafia
— Convivencia activa con los padres y demas familiares
— Convivencia con profesores y cuidadores

Necesidad de relacion | — Convivencia con los comparieros
con los demas — Convivencia con vecinos y amigos
(expresion y — Charlas con los padres y con los profesores
colaboracion) — Charlas con compafieros

— Utilizacion de distintas formas de expresion y de
comunicacion para expresar deseos, sentimientos, estados
de animo.

Fuente: Educacion Infantil Personalizada. (GARCIA HOZ, 1993 pég. 63).

El cuadro anterior describe las necesidades principales de la etapa infantii que son
indispensables de tomar en cuenta al crearse planes o programas que atienden a nifios de
edad preescolar, es decir, nifios de cuatro a seis afios que ya forman parte de un proyecto
educativo dentro de cualquier centro escolar.

2.2.3. Las docentes de educacion preescolar

Para describir a los docentes responsables del nivel preescolar, es fundamental hacer
referencia de la persona del docente. Las maestras que forman parte de la investigacion se
encuentran en un rango de 19 a 46 afios de edad, concretamente ubicadas en la etapa
adulta de la vida.

Se define esta etapa principalmente en términos de logro y autonomia. Ser una persona
adulta exige completar de manera exitosa una serie de tareas del desarrollo que surgen en
cierto periodo de la vida de cada persona, en el que el cumplimiento lo lleva a la satisfaccion

y éxito para actividades posteriores.

Dentro de las caracteristicas principales del inicio de esta etapa adulta se encuentran la
responsabilidad por sus elecciones y acciones de la vida, independencia financiera,
autonomia en la toma de decisiones, madurez emocional, compromiso potencial,
adaptabilidad, madurez fisica, altruismo, educacion, comprension y conciencia que cada
persona debe tener de si mismo y los sucesos vitales relacionados a la edad como conducir,

participar en elecciones, etc. (RICE, 1997 pag. 469).
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En la siguiente tabla propuesta por Philipe Rice en su libro Desarrollo Humano, se muestran

las tareas especificas del desarrollo de la juventud, madurez y vejez para comprender

facilmente las fases de cada etapa y lo que cada una cambia durante la vida.

Cuadro N° 5. Desarrollo de la vida adulta

Juventud
20 — 30 afos

Edad madura
30 — 65 afios

Vejez
65 en adelante

- Lograr autonomia

- Moldear una identidad

- Desarrollar estabilidad
emocional

- Establecer y consolidar
una carrera

- Encontrar la intimidad

- Convertirse en parte de
grupos sociales
compatibles y de la
comunidad

- Seleccionar una parejay
ajustarse al matrimonio

- Establecer residencia y
aprender a manejar un
hogar

- Convertirse en padre y
educar a los hijos.

- Ajustarse a los cambios
fisicos de la mediana
edad

- Encontrar satisfaccion y
éxito en la vida profesional

- Asumir la responsabilidad
civica y social de los
adultos

- Llevar a los hijos a una
vida adulta feliz y
responsable

- Revitalizar el matrimonio

- Reorientarse hacia los
padres que envejecen

- Reorientar los roles
sexuales

- Desarrollar redes sociales
y actividades para
disfrutar el tiempo libre

- Encontrar un nuevo
significado a la vida.

- Permanecer fisicamente
saludable y ajustarse a las
limitaciones

- Mantener un ingreso
adecuado y medios de
sostenimiento

- Ajustarse a nuevos roles
de trabajo

- Establecer condiciones
adecuadas de vivienda y
vida

- Mantener la identidad y el
estatus social

- Encontrar compafiia y
amistad

- Aprender a usar el tiempo
libre de manera
placentera

- Establecer nuevos roles
en la familia

- Lograr la integridad
mediante la aceptacion de
la propia vida.

Fuente: Desarrollo Humano, Estudios del Ciclo Vital (RICE, 1997 pag. 471).

Las maestras que laboran en el centro escolar se encuentran en las dos primeras etapas de
la adultez en la que aun buscan su mejora personal y mantienen ciertas condiciones que son
necesarias para ejercer en la docencia de la preprimaria, tales como la agilidad fisica y
mental que son necesarias para brindar la atencion necesaria a los nifios de la edad

preescolar.
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a. Caracteristicas de la maestra de preescolar

La maestra de preescolar requiere de ciertas caracteristicas importantes para optar a
trabajar con nifios pequefios; estas caracteristicas se consolidan en aspectos como: una
sélida formacion pedagogica, capacidad de organizar diferentes tareas y de poner limites en
funcion de las necesidades de los nifios, capacidad de escucha y atencién, objetividad, para
evaluar a los nifios y facilidad para adaptarse a situaciones imprevistas, mostrar actitud de
cooperacion y solidaridad, responsabilidad y compromiso con el trabajo, creatividad,
plasticidad, identificacién con los objetivos propios de la institucion educativa, conocimiento y
compromiso con la vida en comunidad, capacidad para canalizar adecuadamente las
emociones, serenidad, sentido del humor, afectividad y posibilidad de demostrarla,
confianza, en uno mismo, seguridad un aspecto exterior agradable, cuidado, sencillo y
pulcro, por ultimo no olvidar la preocupacion por aumentar su formacién personal (DE
GISPERT, y otros, 2013 péag. 8).

La maestra es un modelo a seguir en la institucion educativa, se encuentra en constante
observacion por parte de los nifios, por ello los detalles de su presentacion, aspecto fisico,
vestimenta, formas de expresion y la propia voz, que debe ser clara y tono agradable,
deberéan ser cualidades del perfil educador (ROMERO, 1997 péag. 9).

Sin embargo, el aspecto mas importante que debe poseer una maestra de preescolar es la
vocacion, la decisién de apoyar en la educacién de pequefios que asisten a un centro
escolar. El deseo de educar es siempre bueno, pero requiere de saber educar y querer
hacerlo; la educacién es un continuo aprendizaje orientado a la finalidad de lo que se
pretende con la intervencion del maestro. Sin olvidar que los primeros y mejores educadores
de los nifios son los padres, ya que son ellos los que mas pueden conocer a sus hijos y
porque la familia es el ambito natural en el que ese querer educar, es completo. Un maestro

es como la ayuda id6nea para los padres de familia en la formacién de los hijos.

Educar debe ser, como lo afirma Sellés: “[...] favorecer el amor al saber y, por encima de
ello, conseguir que se alcance el verdadero saber, el del sentido personal y su apertura a la
trascendencia” (SELLES, 2006 pag. 96). La docente, por lo tanto, tiene la responsabilidad de
ayudar a cada una de los nifios a mejorar, a establecer las estrategias de cambiar aquello

gue entorpece y a fortalecer aquello que permite avanzar.
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b. Funciones de la docente de preescolar

El actual rol de la maestra preescolar debe ser como un verdadero oyente de lo que sucede
e influye sobre los estudiantes, de sus necesidades e inquietudes, de sus objetivos
individuales y lo que desean aprender; a este respecto, Monzén expresa: “El maestro debe
ser un agente investigador y cuestionador, debe ensefar a pensar, a interesarse por conocer
el conjunto tedrico y practico que se ha adquirido a través de los afios y a interesarse por
descubrir lo que aun queda por revelar’” (OVANDO, 2008 pag. 46)

La funcién principal de una docente, ha sido manifestada por el MINEDUC, como: [...]
mediar, facilitar, orientar, comunicar y administrar los procesos educativos” (MINEDUC, 2008
pag. 19), para lo que es vital propiciar diversidad de situaciones educativas dentro del aula y

mantener a los estudiantes en constante contacto con su entorno inmediato.

En consonancia con lo anterior, Garcia Hoz expresa que las profesoras de educacion infantil
deben consolidar los habitos, motivar el desarrollo de las actitudes positivas en sus alumnos
en relacion con otros, hacia la naturaleza y hacia su entorno cultural. Se deberan afianzar las
destrezas béasicas de las funciones mentales, que estan logrando un adecuado desarrollo
psicomotor y esta poniendo la base firme para que cada alumno llegue a un desarrollo pleno
y logre una vida auténoma y solidaria. Siendo todas estas actuaciones base para aprovechar
al maximo el potencial de cada alumno, respetando su ritmo y estilo de aprendizaje. En esto
se evidencia la trascendencia de la labor educativa de la etapa inicial educativa (GARCIA
HOZ, 1996 pag. 221).

La educacion, entonces, estd orientada a desarrollar en cada persona lo mas propio de si
mismo, ayudarle a descubrir el sentido de su vida, a ser coherente y fiel a si mismo, a saber

integrarse activamente en la sociedad en la que vive (GARCIA HOZ, 1996 pag. 191).

Las maestras contribuyen al desarrollo, no solo de conocimientos sino también de la
formacion de cada persona que se encuentra en el salén de clase. Deben procurar que cada
detalle de lo que rodea al alumno afecte positivamente en el proceso de ensefianza. El clima,
la convivencia, los materiales, las actividades y el carifio contribuirdn a que los
conocimientos se produzcan en los alumnos y puedan crear ademas autoaprendizajes, en

los que el docente sera unicamente un facilitador de las metas de cada uno de los alumnos.
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En la formacion de los nifios intervienen factores que aportan aspectos indispensables en su
persona. El buen ejemplo de las personas que le rodean le permitira tener un modelo de vida
y facilitarle asi la adaptacion en el ambiente en el que se encuentre. Las oportunidades de
aprendizaje en las que pueda involucrarse le ayudaran a buscar y construir sus propios
conocimientos, en base a su propia libertad y capacidad de decision (GARCIA HOZ, 1993
pag. 59).

Las docentes deben mantener el compromiso de hacer del aprendizaje algo creativo y
divertido, motivar los aprendizajes creando las estrategias que puedan facilitar la adquisicién
de conocimientos, de tal manera que puedan responder a las necesidades individuales de
cada estudiante (SANCHEZ, 1975 péag. 78)

Sin duda la tarea del maestro es ensefiar con el objetivo de que sus alumnos logren adquirir
los conocimientos y su finalidad del quehacer esta en el aprendizaje de sus estudiantes. Sin
embargo, es necesario aclarar que el aprendizaje no es solamente adquirir ideas, sino

también adquisicion de destrezas operativas.
2.2.4. Sintesis de hallazgos

En el planteamiento de este capitulo se desplegaron temas relacionados al desarrollo infantil
del preescolar a los cinco afos de edad. Se describieron aspectos importantes para la
comprension de la propuesta de investigacion, especialmente del area cognoscitiva y del
pensamiento. Se encontré que, debido a la etapa de desarrollo de la nifiez temprana en que
se encuentran los nifios de cinco afios, el area motora facilita el logro de los objetivos
esperados en esta edad, ya que los nifios necesitan ser agentes activos de su propio
aprendizaje. El juego es una estrategia que facilita este requisito, ademas de ser de interés

para los alumnos y responder a sus necesidades de expresion recreativa.

Se logro identificar que los nifios que cursan kinder se encuentran en un periodo 6ptimo y
fundamental para el desarrollo del pensamiento l6gico, que sobre todo es basico para

aprendizajes posteriores.

El pensamiento es una capacidad de la persona humana que le permite adquirir destrezas
vitales para su perfeccionamiento, ya que de acuerdo a como esté desarrollado se le

facilitara su desenvolvimiento y adaptacion con su medio, sera capaz de resolver problemas
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cotidianos, analizar informacién y hacer un propio criterio de todo ello. Aspectos que

ayudaran a alcanzar metas que cada persona se proponga durante el transcurso de su vida.
2.3. Variable cientifica
2.3.1. Madurez escolar

El concepto de madurez escolar se refiere a la disposiciébn que debiera tener cada nifio al
ingresar al sistema escolar, ya que es necesario poseer un nivel de desarrollo fisico, psiquico
y social que le permita enfrentarse adecuadamente al nuevo ambiente y cumplir sus

exigencias.

La madurez se construye de manera progresiva, de acuerdo a la interaccion de los factores
internos y externos, que se detallan mas adelante, asegurandole al nifio, como se expreso
anteriormente, una madurez anatomica Yy fisiolégica en la medida que se le brinden las
condiciones de nutricién, afectividad y de estimulacion oportuna; la cual corresponde al
aprovechamiento de cada etapa de desarrollo para facilitar los aprendizajes y el
afianzamiento de habilidades y destrezas. En palabras de Condemarin en su libro de
Madurez Escolar, la madurez es “[...] la capacidad que aparece en el nifio de apropiarse de
los valores culturales tradicionales junto con otros nifios de su misma edad, mediante un
trabajo sistematico y metédico” (CONDEMARIN, y otros, 1984 pag. 13). Quiere decir que la
madurez se considera como la disposicion propia del desarrollo para alcanzar el nivel 6ptimo

en determinados aprendizajes.

Con la finalidad de comprender mejor el término madurez y no confundirlo con otros
conceptos como el de aprestamiento, es necesario diferenciar ambos conceptos. El
aprestamiento se define como la preparacion previa que se necesita para adquirir ciertos
aprendizajes. Al hablar de aprestamiento, algunos autores se refieren al tiempo y a la
manera en que deben ensefiarse ciertas actividades y no al desarrollo interno de las

capacidades infantiles.

Condemarin ha descrito los aspectos que intervienen en la madurez escolar, siendo cada
factor importante, ya que ninguno actia de manera aislada y todos son necesarios para

establecer criterios concernientes a los aspectos mas controvertidos; estos son:
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a. Edad

La edad cronolégica ya no ha sido considerada tan importante para la madurez escolar, ya
que se ha realizado un enfoque mas relacionado con la edad mental de los nifios, debido a
que ésta se encuentra relacionada al éxito en el aprendizaje. Sin embargo, la importancia
esta inmersa en el tiempo que debe ser considerado como el periodo en que suceden
mayores acontecimientos como aquellos que maodifican o mantienen las conductas del nifio,

sean coghnitivas o afectivas (CONDEMARIN, y otros, 1984 pag. 2).
b. Factor intelectual

El cociente intelectual se considera como el ritmo de desarrollo y, constituye, un factor
esencial relacionado con la madurez para el aprendizaje escolar. La inteligencia como
potencia puede ser evaluada de manera cualitativa, por medio del desempefio de cada
persona en medida de su desarrollo, o de igual forma, de manera cuantitativa cuando se
requiere por circunstancias de diagnosticos. Tomando en cuenta lo anterior es necesario,
como afirma Condemarin, que “[...] los limites cuantitativos sean determinantes de acuerdo a
varias funciones basicas, incluyendo habilidades tanto verbales como no verbales”
(CONDEMARIN, y otros, 1984 pag. 20), no se puede emitir un criterio basandose
Unicamente en un aspecto cuando intervienen varios en la integridad de la persona, por eso

todas las habilidades son importantes al evaluar el intelecto.

Es vital mencionar que el Cl, proporciona una buena orientacion del nivel de funcionamiento
de la inteligencia del nifio y puede emplearse como criterio para evaluar el rendimiento, pero

no constituye una opinidon exacta para determinar el éxito en el aprendizaje.
c. Sexo

Las diferencias de sexo, se toman en cuenta en relacion a crecimiento y maduracion para el
aprendizaje. Por diversos factores y habilidades que los nifios y nifias desarrollan a diferente
ritmo, se hace mencion de este aspecto, tomando en cuenta que puede deberse a factores,
tanto hereditarios como propios del desarrollo fisiolégico. Las diferencias que se dan entre
nifios y nifias, pueden deberse a los varios modos y costumbres que, en ocasiones tienen los
padres para educar a sus hijos. En algunas culturas, aln se tiende mucho a estimular més al
nifilo que a la nifia y en otras por el contrario. Por otra parte, segun la forma en que los

padres consideran las diferencias entre sus hijos e hijas, muchas veces a los nifios hombres
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se les orienta a actividades mas deportivas y a las nifias a las actividades culturales, porque
se comprende que las tendencias hacia diferentes habilidades y areas de aprendizaje
difieren para los pequefios, segun su sexo. De manera que los estilos de aprendizaje son
diferentes y sus momentos propicios para adquirir ciertas destrezas es variante de acuerdo a
los diversos factores como ambiente, estimulacion, nutricion, etc. (CAMPOS, 2011 péag. 3).

d. Salud

Este es sin duda un factor importante relacionado con el aprendizaje. La medicién de
algunas caracteristicas como peso y estatura presentan el nivel de nutricion y de salud en
general. Una salud deficiente puede constituir la base de dificultades en el rendimiento

escolar.
e. Estimulacién psicosocial

Es aquella estimulacién que los nifios reciben de su ambiente y esta relacionada con la
madurez para el aprendizaje por lo que afecta a la motivacién, incentivos, lenguaje y
desarrollo en general. El nivel cultural de donde proviene el nifio, determina de cierta manera

su nivel de informacién y experiencia (CONDEMARIN, y otros, 1984 pag. 3).
2.3.2. Pensamiento

Se define el pensamiento como una potencia o facultad que posee el ser humano (Real
Academia Espafiola, 2014). Se refiere a los procesos mentales de manera abstracta y que
los nifios deben poseer mostrando evidencia de ciertas destrezas minimas para

desenvolverse con facilidad en cualquier ambiente.

El pensamiento debe ejercitarse con varias acciones durante el proceso de asimilacién de
los conocimientos, estas acciones deben formar parte de una rutina, la cual constituye la
estructura creada por el docente encargado de materia, de manera que se cumpla con los
requerimientos que se conocen como analisis, sintesis, comparaciones, generalizaciones,
inducciones, analogias, relaciones, conceptos, clasificacion, entre otras. Requerimientos que
forman parte de leyes que estructuran el pensamiento. En palabras de Espinoza: “Estas
leyes generales del pensamiento se desarrollan hasta formar habitos y aptitudes necesarias
para trabajar sobre algun contenido y resolver problemas, se transmiten a la actividad mental
relacionandola con algun contenido, esta transmisién tiene lugar en el estudio, en el trabajo y
en la vida social” (ESPINOZA DE TARACENA, 2008 pag. 40). Es decir que el pensamiento
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esta inmerso en cualquier ambiente en el que se encuentre la persona humana y necesita de

un constante ejercicio practico para apoyarse de esas leyes y ser Utiles en la vida diaria.

En su teoria, Piaget describe la necesidad de desarrollar pensamiento en la educacion
preescolar y la describe como una condicién de transicion entre las etapas de desarrollo,
permitiendo asi que cada etapa que corresponde a una edad especifica, se realice de
manera espontanea. De manera que el desarrollo de pensamiento facilitard adquirir nuevos
aprendizajes basados en su propia motivacion y guie el descubrimiento de sus habilidades
cognitivas (FURTH, y otros, 1978 pag. 278).

Para comprender de mejor manera la importancia del pensamiento en el proceso educativo,

se describe la siguiente clasificacion:
a. Pensamiento motor general

El aspecto de movimiento y de pensamiento son interdependientes, el dominio de las
habilidades cognitivas permite realizar los movimientos fisicos con mayor facilidad. Las
acciones tienen un objetivo y deben realizarse de manera inteligente y eficaz. Para
desenvolverse con una adecuada coordinacion, equilibrio y ejecucién se necesita que los
nifios hayan logrado comprender los principios generales de pensamiento motor; es decir
gue los nifios controlan sus movimientos fisicos no tendran dificultad para el aspecto
mecanico de la tarea, podran dedicar mayor esfuerzo al pensamiento que se relaciona con la

solucion de la tarea en ejecucion.

A medida que el nifio madura, se va desarrollando su pensamiento motor. Es capaz,
entonces, de enfrentarse con cualquier estimulo del ambiente de manera cada vez mas
eficiente. Se logran identificar cinco componentes principales del pensamiento motor general
(FURTH, y otros, 1978 pag. 88):

— Control de reflejo

— Esquema corporal

— Coordinacion de los ejes del cuerpo
— Equilibrio del cuerpo

— Accién coordinada
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Esta es una clasificacion practica de los movimientos generales que deben irse
desarrollando como parte de las actividades diarias dentro del salon de clase. Movimiento y
pensamiento han sido pilares inseparables y fundamentales para el desarrollo de habilidades
y destrezas de pensamiento.

b. Pensamiento motor discriminativo

Los movimientos discriminativos se refieren a las habilidades especificas de manipulacion,
habilidades necesarias para el éxito en diferentes situaciones de aprendizaje. Los
movimientos de los ojos, labios, lengua y dedos son descritos como movimientos de
habilidad discriminativos; que son integrales para el crecimiento y desarrollo del

razonamiento del nifio.

Estos movimientos de tipo discriminativo mejorardn la eficiencia de los subsistemas ya
mencionados y se contribuird a la coordinacion de los mismos para la ejecucion de tareas
académicas como leer y escribir. Cada uno de esos subsistemas trabajara en conjunto como
una maquina y en la que cada uno tiene su propio motor individual. Furth aclaraba este
concepto, definiendo: “Existe Unicamente un solo motor, y éste es la persona que piensa.”
(FURTH, y otros, 1978 pag. 123). El objetivo principal de combinar estas habilidades es el
desarrollo del funcionamiento completo de la persona que utiliza todos los subsistemas y

desarrolla asi el pensamiento.
c. Pensamiento visual

La persona esta recibiendo constantemente informacién de todo lo que le rodea. Esta
informacion es absorbida por la vista y debe ser procesada, decodificada e integrada a los
conocimientos que ya se tienen para que signifique algo en la formacion de su conocimiento.
La funcion especifica del mecanismo visual, es una via de informacion nueva y es

fundamental para cualquier actividad escolar.

Este pensamiento desempeifia un papel importante en el desarrollo de determinadas tareas,
pero necesita de otros sistemas de procesamiento de informacion para la adquisicion de los
aprendizajes. De este modo se realiza la integracion del pensamiento visual con todas las

actividades del pensamiento (FURTH, y otros, 1978 pag. 148).
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d. Pensamiento auditivo

La funcion auditiva esta relacionada con el habla y el lenguaje, pero involucran ademas
procesos béasicos del pensamiento auditivo como oir y escuchar, que también pueden
considerarse como los prerrequisitos para la adquisicion del habla y la escritura.

Los nifios pueden discriminar sonidos y relacionarlos con conceptos de duracion, tono,
intensidad, pausa y con los elementos de sonidos que componen las palabras; logrando
codificar y decodificar, tanto en forma escrita como verbal, los sonidos y los simbolos. El
objetivo principal es desarrollar la habilidad para seguir instrucciones. El pensamiento
precede al lenguaje y por eso se debe estimular la realizacion de actividades para el

pensamiento auditivo, esto debe ser antes de iniciar un programa formal para la escritura.

Existen distintas condiciones en la manipulacion de sonidos que ayudan a desarrollar una
adecuada interpretacion y utilizacion de la secuencia del sonido, y que constituyen uno de
los prerrequisitos para la lectura y escritura. Estas condiciones son recordar o memorizar,

ubicar, identificar, innovar, agregar, quitar o sustituir (FURTH, y otros, 1978 pag. 148).
e. Pensamiento gréfico

Toda actividad gréfica que implique el movimiento del brazo, mano, dedos y vista, se
denomina actividad para el pensamiento grafico. Un buen control de los componentes de
pensamiento motor y visual permiten un pensamiento grafico inteligente, ademas que se

obtiene exactitud y eficiencia en tareas como escribir, dibujar, recortar y doblar.
f. Pensamiento l6gico

Este tipo de pensamiento esta dirigido especificamente al acto de pensar y no para que el
nifio aprenda un determinado tema o reglas para resolver problemas. La actividad del nifio,
asi como de su comprensién acerca de lo que hace y por qué, es muy importante porque

sirven de estimulo al pensamiento infantil.

El docente debe estimular la actividad de pensar en el nifio, la cual es guiada,
principalmente, en la ejecucion de las tareas. En palabras de Furth afirma: “Uno de los
mayores beneficios es la facil transferencia de los hébitos generales del pensamiento a los
campos del conocimiento académico” (FURTH, y otros, 1978 pag. 211), la etapa preescolar

facilita estas destrezas por la disposicion innata del nifio, para resolver y a adaptarse a
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nuevos conocimientos. Es importante mencionar la vital presencia del docente, en el aspecto

de la motivacién en este proceso.
g. Pensamiento social

La integracion de la inteligencia y el conocimiento, se muestra en la medida que ambas se
relacionan en el entorno fisico y logico, haciendo presente la evidencia en su
desenvolvimiento social. Esta afirmacion esta encaminada en la busqueda de la verdad y del
valor que tienen otros en la contribucion del aprendizaje. Uno de los aspectos mas
importantes para el desarrollo y formacién de una persona debe ser el resultado de la

experiencia de la vida y del trabajo en conjunto con otros.
h. Pensamiento matemético

Se expresa comunmente en diferentes libros de texto que se “ensefia matematica para
ensefar a pensar’. Actualmente, la educacién se enfrenta a una posicidbn que convierte a
esta ciencia en una herramienta poderosa del desarrollo del razonamiento. Por lo que es
importante ofrecer dentro del aula estimulos traducidos en situaciones-problema para que los
alumnos piensen en soluciones ldgicas, soluciones alternativas que expliquen el porqué de

Sus respuestas, etc.

Asi como el desarrollo del pensamiento busca su realizacién en operaciones mentales mas
especificas como la clasificacion, seriacion, generalizacién, reversibilidad, etc. se promueve
asi la capacidad de reflexiébn y una actitud de investigacion permanente, desarrollando la
capacidad de sistematizar lo aprendido con el afan de encontrar propiedades de conexion.

Sin duda, que esto requiere un trabajo paciente y tenaz por parte del docente.

Al enseflar mateméatica se proporcionan a los nifios conocimientos que les permiten
desenvolverse en la vida. Por lo que es necesario desarrollar las habilidades para resolver
operaciones bésicas de esta area como sumas, restas, calcular perimetros, areas,
volumenes, es decir, ensefiar una serie de contenidos que habiliten a los alumnos a resolver
cuestiones de su entorno inmediato (MONGE PADILLA, 2014 pag. 47).

2.3.3. Pensamiento l6gico matematico

En la educacion de nivel preescolar la iniciacion l6gico-matematica tiene como finalidad

fundamental ejercitar las destrezas cognitivas con el propdsito de promover la madurez
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intelectual de manera que el alumno adquiera aprendizajes basados en experiencias directas
con su entorno. Una de las habilidades bésicas que deben desarrollarse es la de
razonamiento abstracto, util para la resolucion de problemas cognitivos o de tipo

interpersonal.

Entre las habilidades necesarias para obtener un optimo procedimiento en la resolucién de
problemas se encuentra una que es especifica de la edad en estudio, y es el pensamiento
analégico que conlleva comparar la situacion-problema que se esta examinando con una
situacion problematica en la que ya se ha experimentado una solucién eficaz. Para esta
manera de proceder, se hace necesario que el alumno elija correctamente la situacion
analoga, que luego busque la relacion entre los elementos de las dos situaciones y que, por
ultimo, desarrolle la proyeccion de tal manera que se encuentre la solucién al problema

actual.

Los nifios de edad preescolar estdn ya en condiciones de utilizar el pensamiento analdgico
para la resolucion de problemas, siempre que la analogia se base en varios elementos
comunes. La capacidad de extraer espontdneamente analogias entre situaciones-problemas
parecidas se estimula adecuadamente durante el proceso de instruccién-educacion
(GARCIA HOZ, 1995 pag. 194).

a. Caracteristicas

Las actividades intelectuales son aquellas que ayudan a desarrollar el raciocinio en el nifio;
el andlisis, la imaginacion y la creatividad. Hay evidencia que otros procesos como la
comprension es un poco mas tardia en adquirirse, pero se explica en tanto que el
razonamiento no puede lograrse en un alto nivel de la estructura légica sino ha sido

construida, lo cual implica tiempo y esfuerzo.

Actualmente se han presentado diversos programas para el desarrollo de habilidades de
pensamiento en la edad preescolar. Schoenfeld propone que la responsabilidad mas fuerte
de los maestros en esta area es ensefiar a los alumnos a pensar, a cuestionar y probar
(KLINGER, y otros, 2001 pag. 146).

El mejor modo de desarrollar el cerebro es mediante la resolucién de problemas desafiantes.
Esto crea nuevas conexiones dendriticas que nos permiten hacer incluso mas conexiones.

Los nifios necesitan problemas interesantes y complicados de resolver. Pero la resolucion de
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problemas no esta limitada a un &rea del cerebro, porque se puede resolver sobre el papel,
con un modelo, con una analogia, a través del trabajo artistico o durante una demostracion.
Significa que es fundamental exponer a los alumnos a una diversidad de planteamientos

para resolver problemas (JENSEN, 2004 péag. 58).
b. Criterios metodolégicos

Las técnicas de pensamiento son procesos cognitivos compuestos de un conjunto de pasos
explicitos que se usan para orientar el pensamiento (JOHNSON, 2003 pag. 29). Una
ensefianza exhaustiva de la utilizacion de estas técnicas, permite que el alumno alcance

naturalmente los diversos procesos cognitivos.

El alcance de estos aprendizajes debe estar guiado por un adulto que pueda orientar la serie
de pasos que son necesarios para la adquisicidon de conocimientos. Sin duda, el papel de las
maestras, como mediadoras en los aprendizajes de los alumnos, constituye un pilar
fundamental en cualquier disposicibn metodolégica que se desee aplicar en el aula. Su
funcién principal es promover el desarrollo completo de la persona de cada uno de sus
alumnos, con una ocupacién educadora, dirigida a la totalidad de la persona y no sélo a la

dimensién cognitiva.

Entonces, es necesario que la maestra descubra su funcién de mediadora en el aprendizaje
de sus alumnos y, como facilitadora de sus conocimientos; puesto que, en definitiva, es el
alumno quien, en ultimo término, modifica y reelabora sus esquemas de conocimiento,

construyendo su propio aprendizaje.

La educadora, desde esta perspectiva, se convierte en guia, gracias a la cual, las
posibilidades de los nifios se manifiestan con todo su vigor, siempre que se sepan graduar

las dificultades y adaptarlas al ritmo de cada uno.
c. Proceso evolutivo

Las matematicas constituyen asi un area que exige gran participacion de la actividad mental
en todas sus manifestaciones; desde los contenidos de base pico-motriz hasta aquellos en
que interviene un razonamiento logico-abstracto, pasando por la comprension y expresion
verbal y realizacion de operaciones. De aqui la importancia de un estudio evolutivo del

pensamiento infantil centrado en la adquisicion de los conceptos matematicos.
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Desde los primeros estados del desarrollo intelectual se encuentra que hasta los dos afios
de edad el pensamiento esta condicionado por la actividad y manipulacion de objetos. Los
esquemas intelectuales se van formando a través de la repeticion de actos: movimientos y
percepciones que se conjugan y dan lugar a esquemas cada vez mas amplios, que
constituyen la base del conocimiento. La posibilidad de manipulacién a su vez favorece la
actividad visual del nifio. Cada adquisicion motriz tiene una importancia general, y no solo
para el desarrollo motor, sino para la maduracion global del nifio, tanto sensorial como
intelectual y afectiva (FERNANDEZ BAROJA, y otros, 2002 pag. 17).

Cuando el pequefio, alcanza una maduracion psicomotriz que le permite mantener una
postura equilibrada, en la manipulacién de los objetos intenta realizar construcciones con los
materiales, como una torre de cubos que suponen el primer intento de seriacion en el area
sensoriomotora. En la adquisicién de la marcha, el nifio puede caminar e inicia su actividad
en busqueda de posibilidades de exploracion, acciéon y reconocimiento de su cuerpo, del
mundo que le rodea y de la relacion entre ambos. Empieza a reconocer y localizar
distancias, buscar objetos que no se encuentran a la vista, esquivar obstaculos y lo logra a
base de ensayos y errores. Estas conductas, unidas a la manipulacion, la experimentacion,
el contacto directo real con las cosas, se van integrando para el desarrollo de la inteligencia
gue necesita como punto de partida estas ejercitaciones sensoriales y motrices.

El desarrollo del lenguaje muestra un avance considerable en los procesos intelectuales, ya
gque el nifio no solamente reconoce los objetos y sus cualidades, sino que es capaz de
nombrarlos, y el dar un nombre a cada cosa significa delimitarla més dentro del mundo

exterior que se encuentra en constante descubrimiento.

La accién, la experiencia y el lenguaje constituyen la base de los procesos intelectuales y de
formacion de conceptos. Los conceptos matematicos, como los demas, proceden de las
acciones que el nifio realiza con los objetos y se precisan con la ayuda del lenguaje.
Manipulando, el nifio comienza a clasificar, ordenar, seriar, etc. lo cual lleva a las primeras

nociones matematicas, tales como tamano, cantidad, correspondencia, numero, etc.

Ya hacia los cuatro afios empieza a diferenciar entre nada y algo, muchos y pocos, uno y
varios; la comparacion entre grupos de objetos le lleva a establecer correspondencias,
llegando asi a nociones de mas que, menos qué, igual que y se inicia con el concepto de

namero.
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El pensamiento infantil evoluciona hacia una inteligencia intuitiva, en la cual el predominio de
la manipulacion deja paso a la percepcion, el nifio ya no precisa de forma absoluta la
manipulacion, pues ya los ha integrado de manera que le basta la percepcion de los objetos,
para darse cuenta de sus caracteristicas. Aunque sigue necesitando del contacto directo con
los objetos para adquirir conceptos méas complejos.

El conocimiento del esquema corporal esta ligado a las primeras nociones numéricas. El nifio
adquiere informacion por medio de los sentidos y a través de esa vivencia de su propio
cuerpo conoce el mundo exterior. Es necesario que aprenda a diferenciarse del mundo que
le rodea y a percibir relaciones entre los objetos externos a él. Lo logra mediante
exploraciones y acciones en el plano espacial, empezando por las referidas a su esquema
corporal; arriba, abajo, derecho, izquierdo. Luego continua con las nociones espaciales de
los objetos en relaciébn con su propio cuerpo, para concluir por apreciar las posiciones
relativas de los objetos. Y en esta etapa aprende nociones de numero-numeral, conteo,
basadas en el aprendizaje de su cuerpo (FERNANDEZ BAROJA, y otros, 2002 pag. 19).

Ya a partir de los cinco y seis afios el nifio desarrolla operaciones inversas o reciprocas que
constituyen los dos grupos basicos de la nocidon de reversibilidad, que junto a la de
conservacion constituyen el fundamento del pensamiento operatorio. Mientras el nifio no
posea estos conceptos con claridad, no puede realizar verdaderamente operaciones y
comprender su significado. Después de un proceso complejo se va asimilando e integrando
las experiencias, en un plano perceptivo-espacial, intelectual y afectivo. Ya que es un
periodo preoperatorio, largo, que termina con la adquisicion de nociones de conservacion y

reversibilidad necesarias para la comprension de operaciones matematicas.

En definitiva, la interaccion de todos estos factores que intervienen en el aprendizaje
favorece el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico. Segun Piaget, citado por
Fernandez dice: “Lo que sorprende, en el curso de preparacion y luego constitucion de las
operaciones concretas, es la unidad funcional que enlaza en un todo las reacciones
cognoscitivas, ludicas, sociales y morales” (FERNANDEZ BAROJA, y otros, 2002 pag. 22).
El docente, por tanto, estara obligado a propiciar de actividades integrales que favorezcan de

manera directa o indirecta el desarrollo de pensamiento.

Como consecuencia de todo lo anterior el nifio sera capaz de realizar operaciones, de
clasificar, seriar, unir, repartir, estructurar, etc. siendo necesario que ademas de realizarlas

correctamente, se le facilite la resolucion de problemas simples que intervienen en esas

48



mismas operaciones. Sin duda hasta que no logre desligar el pensamiento de cada situacion
concreta para aplicarlo a otras similares mas complejas, no podré realizar problemas de

forma logica.
d. Importancia del desarrollo del pensamiento légico en edades tempranas

El objetivo del desarrollo de destrezas de pensamiento debe ser principalmente practico, de
modo que puedan ser adaptables a la vida cotidiana y haciendo énfasis en el ensefar a
pensar, ya que existe una relaciéon existente entre pensamiento l6gico y razonamiento
matematico, son dos finalidades que se complementan para la evoluciéon de la inteligencia
del niflo, sus intereses y la seguridad en si mismo, procurando que toda ensefianza que se
proporcione logre una proyeccion practica que le permita ver la utilidad de lo que esta

aprendiendo.

A la edad de cinco y seis afios el pensamiento de los nifios alcanza un notable desarrollo
cualitativo, y en el gque ya se destacan manifestaciones del pensamiento l6gico-verbal que
les permite razonar en un plano mas abstracto y hacer generalizaciones mas profundas,
realizar acciones en las que el analisis, la reflexion y la generalizacion les permite dominar y
aplicar los patrones sensoriales, orientarse espacialmente siguiendo un esquema, planificar
previamente y plasmar graficamente las construcciones que realizan, hacer mediciones
sencillas y contar, operar eficientemente con conjuntos, y mostrar habilidades especificas
relacionadas a la lectura, escritura y matematica (AMEI - Asociacion Mundial de los
Educadores Infantiles, 2006 pag. 257).

La iniciacion légico-matematico tienen como objetivo fundamental ejercitar la mente del nifio,
introduciéndolo en a las matematicas modernas. El propésito fundamental es el promover la

madurez intelectual, ensefiando al nifio a razonar de manera experimental.

Ademas, se promueve el desarrollo de los procesos mentales mas importantes como la
observacion, atencién y formaciéon de conceptos, asi como estimular al educando a que
descubra los conceptos por si mismo e introducirlo en el conocimiento de los términos

elementales de matematicas.

Es importante que se facilite el aprendizaje utilizando materiales novedosos y adecuados,
graficos y concretos, motivando al nifio a participar activamente de su propio proceso de

educacion.
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e. Competencias necesarias a desarrollar en la edad

En las primeras fases del desarrollo cognitivo los esquemas se derivan directamente de la
accion y permanecen en el ambito sensomotor. Posteriormente el esquema se organiza en el
interior del pensamiento, superando la directa dependencia de un estimulo sensomotor,

llegando entonces, a la representacion mental de la realidad (JENSEN, 2004 pag. 187).

A la edad de cinco a seis afios, el nifio ya es capaz de darse cuenta de las operaciones que
realiza sobre los datos que se le brindan. En esta fase se adquieren algunas nociones

esenciales para la estructuracion del pensamiento l6gico (JENSEN, 2004 pag. 189):

- Nociones espaciales y temporales: reconocer por encima-debajo, dentro-fuera, cerca-
lejos, antes-después, breve-largo, distinguir la distancia en el pasado y en el futuro. Estas
nociones estan relacionadas a las que se relacionan con las del propio cuerpo, inmerso

en el espacio y en el tiempo.

- Nociones dimensionales: reconocer grande-pequefio, ancho-estrecho, largo-corto, alto-

bajo, etc.

- Nociones de cantidad y namero: es la capacidad de atribuir un simbolo o nimero a la
cantidad. Diferenciar de mucho-poco, nada-pocos-muchos, etc. A esta habilidad elemental
se afiade la que hace referencia al trabajo con ndmeros, es decir, realizar operaciones
mentales de suma, resta, multiplicacién o divisién. Es una capacidad que se caracteriza
como razonamiento numeérico y que va afinandose en el transcurso del desarrollo, hasta

alcanzar niveles cada vez mas elevados y complejos.

- Seriacion: significa poner en orden de tamafio o longitud una serie de elementos. Esta

habilidad es un prerrequisito para el aprendizaje de los nimeros ordinales.

- Correspondencia: es el reconocimiento de biunivocidad (principio de ordenacion fisica o
mental de los objetos) entre dos series, por ejemplo: vaso-botella. Solamente superando
el vinculo del esquema sensoperceptivo es posible admitir la correspondencia entre dos

conjuntos diferentes.

- Conservacion del peso, de la cantidad de un objeto, incluso cuando la forma ha cambiado.

Reconocer la invariabilidad de la cantidad de liquido, muestra el hecho de que el nifio
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logra separarse del dato que le proporciona su propia percepcion para operar activamente

sobre representaciones mentales ligadas a la operacion realizada.

- Clasificacion: capacidad de agrupar objetos segun categorias prefijadas de forma, color,
dimensién, espesor. Es comun la clasificacion que se pide al trabajar con los bloques
l6gicos. Es posible clasificar por exclusion, eliminando del grupo los de cierta

caracteristica.

- Conceptualizacion abstracta: habilidad para construir categorizaciones del hecho concreto

pero fundado en consideraciones puramente formales.

- Induccién/deduccién: son aquellos procesos complementarios del pensamiento légico,
que establecen relaciones entre dos 0o mas sucesos (inductivo) que a partir de esas
relaciones se llegan a conclusiones claras, segun un procedimiento de tipo formal
(deductivo).

El conjunto de estas habilidades son prerrequisito para una mas amplia capacidad de
comparacion, que constituye el elemento esencial del pensamiento, que tiende a la

diferenciacion y a la integracién combinatoria de diferentes elementos de la realidad.
f. Aportes de Piaget

Piaget, citado por Espinoza, en su teoria afirma que todos los aprendizajes se basan en el
desarrollo de la inteligencia general y se afirma que “La inteligencia es el instrumento mas
importante en el aprendizaje” (ESPINOZA DE TARACENA, 2008 pag. 33), de ser asi se
cuenta con una obligacion grave de brindar a los nifios toda oportunidad para el desarrollo de

todas sus habilidades cognitivas.

Los procesos de pensamiento deben estar en continuo desarrollo desde el nacimiento hasta
madurez, siendo los factores mas importantes el ambiente, la actividad, las experiencias
sociales y el equilibrio, aspectos indispensables para incentivar el aprovechamiento de la

capacidad cognitiva en las distintas edades.
g. Implicaciones de la falta del desarrollo del pensamiento l6gico

El pensamiento l6gico matematico es posible por las abstracciones que los alumnos logran

hacer a partir de sus experiencias con los objetos que tienen en contacto. Sin embargo, hay
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muchos nifios que presentan dificultades en el aprendizaje o desarrollo del pensamiento
l6gico matemaético, a causa de la ausencia de contacto con el ambiente que le rodea, o dicho
de otro modo, el contacto no es el adecuado o el suficiente. Una de las consecuencias,
consiste en los trastornos del célculo, que se dan por diversos motivos, entre estos se
encuentra la ausencia de oportunidades para desarrollar el pensamiento légico matematico a
las edades pertinentes, ademas de la falta de maduracién, mala escolaridad, incorrecta

utilizacion de los métodos y del material escolar, dificultades perceptivas, afectivas, etc.

Segun Arce y otros, existen varias dificultades que impiden el aprendizaje matemético en
grados superiores al kinder al no ser desarrollados las destrezas basicas del pensamiento

I6gico, entre las que se pueden mencionar (ARCE, y otros, 2012 pag. 239):

a) Defectos de l6gica: se manifiestan por la incapacidad para comprender problemas, en su
mayoria de casos de relacion espacial. También pueden aparecer en el manejo de los
nameros, demostrando fallo en la comprensién de la l6gica del cero como ocupante de un

lugar o en el orden de la escritura de los nimeros.

b) Defectos en planteamiento: se refiere a que no se logra plantear un problema en la forma

correcta.

c) Perseveracién en problemas inadecuados, que muestran dificultad de organizacién para

un procedimiento, aunque pueda resolverse correctamente.

d) Incapacidad para realizar calculos sencillos: se puede hacer un buen planteamiento para
el problema, pero se tienen serias dificultades para resolver adecuadamente las

operaciones.
2.3.4. Eljuego

El juego es una actividad natural del ser humano y, en palabras de Jiménez, un “...] rasgo
basico del desarrollo de toda persona, que propone un aprendizaje implicito” (JIMENEZ
DOMECQ, 2004 pag. 12), lo que quiere decir que este medio que involucra entretenimiento y
diversion, provoca aprendizajes significativos a través de los cuales las personas adquieren

conocimientos, capacidades y habitos partiendo de sus experiencias e intereses.

El juego, entonces, es tan fundamental y basico para el desarrollo equilibrado y 6ptimo del

niflo, como cualquier otro acto vital de su crecimiento. En la mayoria de casos se facilita el
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desarrollo de habilidades psicomotoras o cognoscitivas, pero en otras es necesario aprender

y el juego favorece a que el proceso sea mas rapido y mejor.

Se ha demostrado incluso, que el juego desarrolla ademas todos los ambitos de la
personalidad infantil. Los nifios no encuentran diferencia entre el juego y el aprendizaje ya
gue cualquier juego que se les presente debe ofrecer nuevas exigencias que se consideran
oportunidades de aprendizaje. Ademas, se puede orientar la conducta y el pensamiento de
los niflos mientras juegan, pues se ha mostrado como un hacer saludable, indispensable

para vivir, pensar, crecer y desarrollarse de manera optima.

Maria Isabel Jiménez en el libro Jugar: la forma mas divertida de educar, muestra un cuadro
que describe los dmbitos de la personalidad y destrezas que se desarrollan a través del

juego.

Cuadro N° 6. Ambitos de la personalidad que mejora el juego

a) Coordinacién motriz y visomotora

b) Equilibrio, agilidad, rapidez de reflejos, flexibilidad, fuerza fisica
Psicomotricidad c) M.anlpul_auo_r] de objeto_s (preC|S|9n prensora)

d) Discriminacion y dominio sensorial

e) Capacidad de imitacion

f) Mejora el sistema inmunol6gico

9) Estimula la atencién, la concentracion, la memoria, la imaginacion,

la creatividad, la discriminacion de la fantasia y la realidad, y el
pensamiento cientifico y matematico

Inteligencia  |h) Permite emitir juicios y operaciones de analisis, sintesis, deduccion,
razonamiento, inferencia
i) Desarrolla el rendimiento, el pensamiento abstracto, la

comunicacion y el lenguaje

Voluntad ) Educa el g_spl'ritu critico, la capacidad de decision y el sentido de la

responsabilidad personal

k) Desarrolla la subjetividad del nifio: conciencia de la identidad
Singular.

)] Produce satisfaccion emocional

m) Reduce la ansiedad (aumenta la seguridad, confianza y

. autoestima)
Afectividad n) Controla la expresion simbdlica de la agresividad

0) Facilita la resolucion de conflictos: tolerancia y comprension

p) Proporciona patrones de identificacién sexual

q) Descarga tensiones, favorece el equilibrio psicolégico y la madurez

evolutiva integral.
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Juegos simbdlicos

r Comunicacion y cooperacion con los deméas
s) Conocimiento del mundo adulto

t) Preparacion para la vida laboral y social

u) Estimulacion del desarrollo moral

V) Desarrollo de la propia iniciativa

Juegos cooperativos

Sociabilidad |w) Favorece la generosidad: solidaridad (conciencia del bien comun) ,
espiritu de servicio, comunicacion, la union y la confianza en si
mismos

X) Potencia el desarrollo de las conductas pro sociales (lealtad,
amistad, respeto, objetividad y justicia)

y) Eleva el nivel de conformidad social y el sometimiento a una
autoridad

2) Disminuye las conductas agresivas y pasivas

aa) Facilita la aceptacion interracial.

Fuente: Jugar: la forma mas divertida de educar (JIMENEZ DOMECQ, 2004 pag. 22).

Este cuadro resume, de forma clara y sencilla, todas las areas en las que el juego puede
influir y contribuir al desarrollo de las habilidades indispensables para desarrolles
aprendizajes de la edad infantil, o para aprendizajes posteriores; pero lo mas importante que
este recurso transmite la alegria, el arte de disfrutar y divertirse aprovechando cualquier
recurso que se encuentre en el ambiente. Es un educar positivo, aprovechar los juegos
ayudar a los alumnos a ser mejores, se descubre el hacer algo bien hecho y se le reconoce
por medio de elogios, sin olvidar que el juego no sera un elemento para criticar o juzgar, todo

lo contrario, sera para ensefiar mediante la reflexion y auto correccion.

El juego podra ser utilizado como un instrumento eficaz para establecer conocimientos y un
factor que hara que los aprendizajes se den de manera activa y rapida. Confiando en este
aspecto, Erikson, citado por Garcia Hoz, consideraba el juego como herramienta vital en la
educacion inicial y afirmaba que era la disposicién necesaria de [...] “aprender a aprender”
(GARCIA HOZ, 1993 pag. 264). El recurso de juego, para los nifios, provee de herramientas
para la vida futura y hace que los nifios sean personas motivadas a pensar y observar,

permitiendo que el término de juego sea una categoria natural de comportamiento.

La estructura de la accién ludica, constituye una de las actividades humanas mas relevantes,
libre y envolvente del mismo sujeto que la promueve, con la capacidad de crear, bajo
determinadas reglas y dentro de un espacio en el tiempo y espacio, ambitos nuevos de

posibilidades de accion e interaccion, del nifio con su entorno.
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El juego es la actividad propia de la etapa preescolar. Para el nifio todas las actividades se
desarrollan con caracter ludico, y, si en la escuela, se le saben presentar, de forma alegre y
divertida, incluso las actividades o ejercicios que implican alguna complicacion o dificultad,
esos procesos complicados se realizardn con interés. A través del juego el nifio adquiere
destrezas y habitos que facilitaran el aprendizaje sistemético posterior. Ademas, al valorar y
respetar la actividad mas importante del nifio- el juego- estamos preparando la valoracion de
su actividad posterior, el trabajo. A quien de nifio no se le ha permitido expresarse a través
del juego, vera reducida de adulto su capacidad creativa e imaginativa, tan importante en la

vida profesional.

El juego es una forma de trabajo, una actividad que afirma la personalidad, favorece las
capacidades afectivas y emocionales, desarrolla la capacidad creadora y permite, a los
nifios, ensayar, probar, experimentar su entorno; e incluso coordinar sus acciones con las de
otros, convirtiéndose en un proceso de educacion completo, basico y fundamental para el

desarrollo fisico, intelectual y social del nifio.

Las actividades de las que pueden darse finalidades inmediatas constitutivas del juego son
(GARCIA HOZ, 1993 pag. 264):

a) Permitir al nifio exteriorizar sus vivencias y pensamiento

b) Facilitarle la expresién y comunicacién con otros

c) Ser un medio privilegiado de exploracién y descubrimiento

d) Estimular su creatividad y colmar su fantasia

e) Promover un ajuste armonico entre el mundo interior y la realidad externa
f) Estimular la adquisicion de nuevas respuestas

g) Otorgar consistencia a su propio yo, a la necesidad de hacer por si mismo el mundo y

hacerlo a su medida

Si el juego es la base existencial de la infancia como lo dijo Russel, conlleva un proceso
educativo, “[...] porque la actividad existente en el juego, tiene siempre caracteristicas
formativas, y lo formativo esta siempre en el juego, de un modo especial” (GARCIA HOZ,

1995 pég. 267). No puede obviarse lo que por naturaleza son los medios mas eficaces para
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adquirir conocimientos en la edad infantil, sin dudarlo el juego es un recurso did4ctico y muy

valioso dentro del aula.

El juego evidentemente tiene un inmenso alcance pedagodgico. Cada educador debe
orientarse facilmente hacia las herramientas o estrategias que considere valiosas en su
salén de clases, sin olvidar que en la educacion el juego ha de ser un fin en si mismo, y no
solamente un medio eficaz para educar al nifio. Ademés de todo lo dicho en relacion con la
situacion de aprendizaje y desarrollo de la inteligencia, el juego determina, ademas, ciertas
capacidades que son necesarias como en formas de conducta que se hacen visibles en la
adquisicion de la conciencia del yo, de la afirmacién de su personalidad, el autocontrol, la
capacidad de observacién, el sentido critico, la imaginacién y la creatividad, los habitos de

orden, perseverancia y atencién.
2.3.5. Juego y aprendizaje

El juego tiene una gran importancia en la forma de adquirir y afianzar conocimientos. Es el
gran medio de aprender por medio de la experiencia. Los nifios no suelen jugar a lo que
desconocen, sino que el juego tiene siempre un contenido afin con la experiencia vivida, o
relacionada con el trabajo de los padres, etc. Es importante dar nuevos contenidos a los
juegos, descubriendo nuevas posibilidades. Existe actualmente abundante material para los
juegos infantiles orientados al desarrollo de la inteligencia, por ejemplo los propuestos por
Montessori, en la que se presentan cubos para seriar, material para clasificacion y
asociacion (GARCIA HOZ, 1993 pag. 69).

La actividad ludica facilita la atencién en las actividades, la capacidad de concentracion y la
memorizacion que son requisitos para un buen aprendizaje escolar. Gervilla definia “El
juego permite al nifio desarrollar su inteligencia préactica y habilidad manipulativa” (CASTILLO
GERVILLA, 2006 péag. 69), aspectos que son vitales para el desarrollo de las destrezas en el

aprendizaje, especialmente en el area de matematica.

Castillo Gervilla menciona que existen diversos tipos de juego que pueden ser utilizados
dentro del proceso educativo, en especial a la ensefianza de la matemética. Estos juegos

son:
a) Juegos de asociacion: formas, colores, tamafios, etc.

b) Juegos de encaje: en los que comparan volimenes.
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c) Juegos de puzzles: planos y cubicos, permiten observar y mantener el esquema corporal

o la forma de la figura que se va a formar.
d) Juegos de construcciones: contribuyen al desarrollo del factor espacial de la inteligencia.
e) Juegos de palabras: permiten la destreza verbal y ayudan al desarrollo del lenguaje.
f) Juegos légicos: numéricos, lenguaje o figuras.
g) Juegos laberinticos: desarrollan el sentido de la orientacion espacial.
2.3.6. Eljuego simbdlico y el desarrollo intelectual

Las matemdticas han requerido una exigencia en la actividad mental, ya que los
conocimientos en esta area, deben ser abordados y elaborados por los alumnos a partir de
situaciones reales y concretas, de las que primero se ha de tener experiencias previas para
luego describirlas y poner en préactica. El juego puede contribuir a que este proceso, como en
todo aprendizaje, pueda realizarse de manera espontanea y ademas placentera. Garcia Hoz
lo afirmaba de esta manera: “[...] el juego cumple en este ambito, una alta funcién al dar al
nifio ocasion de observar, manipular, experimentar y representar” (GARCIA HOZ, 1993 pég.
284).

Para iniciar a los nifios en el aprendizaje de las matematicas y consolidar los conocimientos
desde el juego, es necesario orientar las actividades al logro de los objetivos, sin olvidar los
pasos que marca el pensamiento infantil. En este caso la actividad ludica simbdlica ofrece
diversas y multiples oportunidades de desarrollar conceptos basicos y, por consiguiente, se
van adquiriendo las condiciones fundamentales del pensamiento logico: asociacion y

reversibilidad.

El término andamiajes de aprendizaje, es importante en esta area del aprendizaje, ya que es
la estructuracion de actividades que se dirigen en el salén de clases, con el fin de ayudar a la
adquisicion de ciertos aprendizajes que amplien el desarrollo cognitivo de los nifios.
Considerando como forma més eficaz aquella que se presenta como juego; la practica es

una de las virtudes educativas mas importantes de la actividad ladica.

Solamente cuando la tarea ha sido colocada al nivel del desarrollo del nifio mediante el

juego, se produce la verdadera instruccion, asi como la aplicacion de los conocimientos
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adquiridos en la accién a lo que se esta expresando, la instruccion del docente al alumno, el
intercambio de conocimientos nuevos a partir de lo que el juego proporciona (GARCIA HOZ,
1995 pég. 278).

El juego simbdlico no viene a suplir el ejercicio sensoriomotor, sino que se apoya en él; por lo
tanto, ambos son sensoriomotores y simbdlicos, en la medida en que el simbolismo se
integra a otros elementos. Ademas, a sus funciones se agregan cada vez mas el simple

ejercicio, la comprension y realizacién de lo solicitado.

El juego simbdlico, en combinacién con el objetivo del desarrollo de la creatividad en los
nifios, permite que la imaginacién se una a la manipulacion para descubrir las estructuras,

las relaciones entre los elementos y la elaboracién de conceptos matematicos.

En conclusién, el juego permite que los nifios establezcan relacién entre los seres y hechos
de su ambiente, lo cual le motiva a descubrir e investigar, incluso a aprovechar los estimulos

externos y lo que le exija su propia madurez para contribuir a su propio desarrollo intelectual.
2.3.7. Recursos ludicos para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

El juego es la actividad propia del nifio, combina aspectos fundamentales para su desarrollo,
pues no soélo le permite satisfacer sus necesidades vitales de accién y expresion, sino de
percibir todo estimulo del ambiente. Desde esta perspectiva, los juegos adquieren un valor
formativo, lo cual no ha sido del todo aprovechado por la educacion. Mediante ellos se
aprovecha el gran deseo de aprender de los nifios y se transmite nuevos conocimientos,
actitudes y habilidades o se desarrollan los ya existentes. Chateau, citado por Cofré,
describia que “[...] por el juego comienza el pensamiento propiamente humano, en el juego
contemplamos, proyectamos, construimos. Esta fuente puede parecer en su origen muy
poco abundante y muy pobre, pero es, sin embargo, por el juego que rezuma por doquiera la
humanidad y es por el juego que la humanidad se desarrolla” (COFRE, y otros, 2006 péag.
17); el juego, entonces, facilita que cada persona se desarrolle de manera natural y afiance

las habilidades que necesita para enfrentarse a la vida.

Los juegos para pensar deben ser usados con una tarea inmediata pues no son propuestos
para pensar sino para saber. El juego, segun se ha podido evidenciar, es el medio de
aprendizaje a través del cual el nifio investiga, explora y conoce el mundo que le rodea; le

permite desarrollar el lenguaje y el pensamiento, ademéas de aspectos sociales y afectivos.
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Es una actividad significativa e importante para el desarrollo personal. En otras palabras, los
juegos para el pensamiento, demuestran que el nifio tiene y puede utilizar mecanismos de
forma inteligente a medida que el nifio crece y puede reflexionar sobre estos mecanismos y

podra formular reglas matemaéticas.

Las matematicas exigen una actividad mental, ya que los conocimientos no son adquiridos
facilmente por los nifios, sino que deben ser elaborados a partir de situaciones reales y
concretas, a través de las cuales se familiariza con conceptos numéricos para luego
aplicarlos en los calculos matematicos. El juego cumple con el objetivo de facilitar estos
aprendizajes, ya que les brinda a los alumnos ocasién de observacion, manipulacion,

experimentacion y diversidad de experiencias.

Para Cofré y otros, la importancia del juego en la ensefianza de matematica inicial radica en

los siguientes aspectos (COFRE, y otros, 2006):

- Contribuye en la construccibn de conocimientos, la imaginacién, la facultad de

sistematizar y de pensamiento reflexivo que es vital en el aprendizaje matemaético.
- Estimula el conocimiento y descubrimiento personal.
- Favorece la interaccién social y de manera muy efectiva la motivacion.
- Colabora con el desarrollo de una actitud positiva hacia la materia.
- Desarrolla habilidades para descubrir y establecer relaciones matematicas.

- Colabora con el desarrollo de habilidades de comprension de conceptos y vocabulario
matematico, realizar analogias, diferencias y similitudes, identificar elementos criticos y
seleccionar datos y procedimientos correctos y cambiar una metodologia de trabajo

cuando sea necesario.

- Proporciona bajo nivel de ansiedad y contribuye en la formacion de una autoestima

saludable con buenas relaciones con sus iguales.

- Favorece el desarrollo de la funcion simbdlica cuando se incluye el proceso de

construccién de representaciones.
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- Permite durante su desarrollo habilidades que favorecen la independencia intelectual del
alumno, la integracién de temas, el trabajo grupal de investigacion, el respeto de reglas y

de la utilizacion adecuada de la informacion.

Vale la pena mencionar que los juegos que utilizan material concreto, ademas de tener una
importante funciébn motivadora, permite al educando, mediante su propia actividad estar en
contacto con las estructuras matematicas. La accién con los objetos le lleva primero a
familiarizarse con el material y progresivamente a observar regularidades, patrones y
relaciones que preparen los procesos de abstraccion y de generalizacion (COFRE, y otros,
2006 péag. 21).

El juego en matematica debe fomentar en el alumno la posibilidad de probar, experimentar,
generalizar, pensar mas alla y producir situaciones que conduzcan a varias alternativas. A
partir de esas actividades, los conceptos matematicos en el grado de kinder necesitan de
identificacion con lo que se hace, el juego contribuye a esas adquisiciones relacionadas con
el concepto de namero, conjunto, conservacion de cantidad, inclusion, correspondencia, etc.
(GARCIA HOZ, 1993 pag. 284).

2.3.8. Sintesis de hallazgos

Educar a pensar es un propésito que debe plantearse todas las instituciones, por lo que
deben ofrecer todas las oportunidades para que la inteligencia del nifio se pueda desarrollar
en su plenitud. ElI desarrollo del pensamiento légico matematico brinda todas las
herramientas para que los nifios puedan adquirir cierta destreza para facilitar, no solamente
el aprendizaje, sino, alin mas importante, que puedan desenvolverse con autonomia y estén

en la capacidad de resolver situaciones del diario vivir por ellos mismos.

Los juegos para pensar contribuyen al desarrollo de esas destrezas importantes para el
aprendizaje, facilitan que el alumno encuentre el gusto por la adquisicion de nuevos
conocimientos sin olvidar que deben ser usados con una tarea inmediata, pues no son
propuestos para pensar sino para saber actuar en diferentes situaciones. Los juegos para el
desarrollo del pensamiento demuestran que el nifio tiene y puede utilizar mecanismos de
forma inteligente, a medida que el nifio crece puede reflexionar sobre estos mecanismos vy,

luego, podra formular reglas y conceptos matematicos.
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2.4. Variable técnica
2.4.1. Didactica de las matematicas

Cofré y Tapia mencionan que las grandes instituciones educativas consideran como metas
de la ensefianza y el aprendizaje de la matemética: “[...] contribuir al desarrollo integral del
educando, a la formacién de sus estructuras de pensamiento, de su pensamiento légico y de
sus habitos de discernimiento, al aprecio de la cultura matematica como obra del hombre y
principalmente a despertar la curiosidad y motivacion por el mundo de los nimeros y de las

formas geométricas” (COFRE, y otros, 2006 pag. 20).

La ensefianza y el aprendizaje de la matematica son de gran importancia en la formacion
académica de cualquier centro escolar, ya que como ciencia deductiva permite agilizar el
razonamiento y formar la base en la que se apoyardn las demas ciencias. Esta ciencia
proporciona herramientas indispensables para realizar deducciones y relacionarse con

facilidad en relacion con otros y con lo que rodea.

Para el proceso de ensefianza de la matematica es vital ayudar a razonar, pero ademas hay
que saber utilizarla en la vida diaria, pues debe ser un proceso simultaneo con el
conocimiento adquirido, el vocabulario y comprension de los términos matematicos y ademas

la realizacion de actividades con material concreto (COFRE, y otros, 2006 pag. 19).

El aprendizaje de la matematica favorece asi al desarrollo del pensamiento légico,
caracteristica fundamental que consolida una ensefianza y apoya la integracién con otras
disciplinas educativas y su aplicacion en la vida real. Por lo que se deben proveer de todos
los conceptos matematicos basicos, estructuras y habilidades, asi como métodos y principios
de trabajo que estimulen el pensamiento e integren los conocimientos adquiridos con espiritu

reflexivo, critico y creativo.

Se debe proponer un equilibrio entre el saber y saber hacer, “saber matematica es capaz de
hacer matematica” (COFRE, y otros, 2006 pag. 24), utilizar el lenguaje matematico con
precision, resolver problemas, criticar razonamientos y aplicar los conocimientos a otras
materias. Para lo cual, los maestros deberan ser guias del aprendizaje que permitan que los
alumnos logren la educacibn matematica desde lo basico hasta el saber necesario y

suficiente para cada uno, comprendiendo su ritmo y estilo personal. Ellos deben crear

61



situaciones propias que permitan al alumno la posibilidad de hacer matematica, de encontrar

en el aprendizaje logrado, el significado y sentido de su esfuerzo.

Un aspecto que es necesario mencionar es la incidencia de la utilizacion de material
concreto dentro del aula, ya que estimula acciones que los alumnos pueden realizar y que
representa asi el primer paso de un proceso que finaliza en abstraccion, que signfica pasar
de los objetos a los simbolos, de la accién motora a la accion del pensamiento (COFRE, y
otros, 2006 pag. 21).

La matematica la igual que otra materia académica observa una variedad de dificultades que
se presentan en el desarrollo de habilibades para lo que es vital hacer modificaciones
respecto a como ensefar el contenido, lo que implica una didactica que considere varias
estrategias metodoldgicas, variados materiales y estilos de aperndizaje (COFRE, y otros,
2006 pag. 23).

Piaget ha demostrado la comprensién elemental de la matematica dependiente de la
construccién de nociones logicas que el nifio elabora espontaneamente en interaccién con
su ambiente. La pedagogia matematica no puede olvidarse, por lo tanto, de las acciones,
experiencias fisicas, loégico-matematica, que son de utilidad para la preparacion de la
habilidad deductiva y favorecer asi a la construccion de estas nociones.

El desarrollo de las actividades de iniciacion a la l6gica se facilitan con el empleo de juegos y
el trabajo con conjuntos; a través de las relaciones que se pueden establecer y las

operaciones que se pueden realizar como forma central del uso de elementos de I6gica.

La resolucion de problemas y el aprendizaje de la geometria son dos areas de la matematica
que también utilizan la logica y permiten formar conciencia de la naturaleza de los
instrumentos l6gicos que se utilizan. Ambas apoyan al estudiante en su aprendizaje de

razonar correctamente, es decir le proporcionan esquemas de razonamiento.

Sin duda, las actividades de resolucion de problemas, son el centro de los procesos de
ensefianza y de aprendizaje, especialmente en las matematicas. La secuencia, al planear el
proceso de ensefianza, debe abarcar una totalidad y permitir que el docente sea capaz de
llevar procesos practicos que faciliten su intervencion en el aula. A continuacion se presentan
el orden a tomar en cuenta para iniciar el proceso formativo, segun De Gispert (DE
GISPERT, y otros, 2013 pag. 216).
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a. Diagnosticar

Plantear situaciones significativas a los alumnos quienes, al resolverlas, utilizan sus
conocimientos. La forma en que el alumno resuelve los problemas planteados, indica la
calidad y el alcance de sus saberes. Este conocimiento de los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, facilitan a la docente, seleccionar problemas que permitan al alumno: modificar,

completar y desarrollar saberes.
b. Ensefar

Conociendo lo que saben los alumnos, la maestra debe plantear situaciones en las que el
alumno haga uso de esos saberes, reorganizandolos de forma tal que le permitan alcanzar,

gradualmente, nuevos conocimientos.
c. Evaluar
Proponer problemas que permitan evaluar el nivel de los logros alcanzados.

Estas tareas planeadas para el desarrollo de destrezas de pensamiento, deben estar
orientadas a transformar en un problema, un estimulo cognitivo. Es decir, que exija a quien
resuelve, el ejercicio de procesos cognitivos que impliquen la blisqueda, el razonamiento y la
elaboracion de hipotesis para llegar a la solucion. Dentro del nivel pre primario los problemas
se plantean a partir la consigna que propone el docente, en la cual se debe indicar qué

hacer, pero no como hacerlo.
2.4.2. Fases del trabajo matematico

De Gispert define que para la ensefianza de las mateméticas existen ciertas fases que son
necesarias tomar en cuenta al momento de la organizacién y planificacion de esos conceptos
y destrezas de pensamiento que son indispensables. A continuacion se realiza una pequefia
descripcion de ellas (DE GISPERT, y otros, 2013 pag. 216):

a. Presentacion de la situacion, problema o inicio de la actividad

La docente da las instrucciones, plantea el problema, entrega los materiales y se asegura, a
través de un intercambio de ideas, de que la consigna haya sido correctamente interpretada

por todos.
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b. Fase de resolucion o desarrollo

Por lo general, es grupal. Los alumnos intercambian opiniones y confrontan formas de
resolucion, con el fin de dar respuesta a lo planteado. Es posible que las dificultades sean
objeto de discusion, y que los alumnos puedan entrar en contradiccibn entre sus

concepciones y los hechos o las concepciones de otros alumnos.
c. Presentacion de los resultados, cierre o puesta en comuan

Se analizan y comentan los procedimientos utilizados. La docente plantea un problema
relacionado con el contenido que se ha propuesto trabajar o una situacion relevante que ha

observado durante el desarrollo de la actividad.
2.4.3. Métodos activos de ensefanza

Puesto que, en la edad infantil, el pensamiento esta unido a la accion, el método idéneo para
la ensefianza de los nifios, debe ser fundamentalmente activo: en el que el alumno, es el

protagonista de su propio aprendizaje.

Un método activo ofrece continuas ocasiones de movimiento y ejercicio fisico, y esta al
servicio completo y unitario de la personalidad del nifio, que organiza y construye su

personalidad por el movimiento y la actividad.

Los métodos de trabajo que se empleen con los nifios no deben forzar sus posibilidades de
actuacion, ni frenarles en lo que son capaces de hacer, y siempre deben procurarse

situaciones de aprendizaje.

De acuerdo a esta vision, se plantean a continuacion, los principios de la ensefianza activa
que se refieren a las actividades dentro del aula y que deben ser implementadas (Fomento

de Centros de Enseflanza, 2012 pég. 62):

a) Las situaciones probleméticas suelen poner en tensién la actividad mental, mientras que

las tradicionales incitan la pasividad.

b) Se estimula mas la actividad de los nifios con dificultades asequibles. Cuando la maestra
lo hace y resuelve todo, no hay lugar para el esfuerzo personal. M&s cuando la dificultad
es irresoluble y sobrepasa los medios de que dispone el nifio, aparecen la desilusiéon y la

pasividad.
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c) El aprender operativo es un “aprender haciendo”. Se trata de un hacer que, en ocasiones,
se traducira en una obra externa y otras veces se limita a desplegar las capacidades del
nifno. Siempre que sea factible, el nifio debe realizar algo bien hecho, materializando su

aprendizaje.

d) En la programacion del trabajo, la maestra centraré su atencion, mas que en lo que va a

hacer para ensefiar, en lo que los nifios habran de hacer para aprender.
e) Las tareas mas motivadoras son las que tienen mayor significacién actual para el nifio.

f) Hay que alentar la actitud de superacion, manteniendo a cada nifio en competicién
consigo mismo, para lo que necesita conocer sus logros lo antes posible. No hay nada

gue invite mas a la pasividad que el sentirse anénimo, perdido entre la masa.

g) Se debe -cultivar el trabajo autbnomo. Las actividades que lleven al nifio al
autoaprendizaje son de suyo mas eficaces y motivadoras que aquellas en las que se
requiere la ayuda de la maestra. Esta debe reducirse a lo esencial, ya que cualquier
intromision en lo que cada cual puede realizar por si mismo resulta pedag6gicamente

contraproducente.
2.4.4. Métodos que apoyen el desarrollo de pensamiento

En la ensefianza tradicional se han empleado sistemas de ensefianza mecéanica y
memoristica, mediante los cuales se pretende que el nifio aprenda automéaticamente una
serie de nociones, conceptos y reglas, sin una base de comprension, sin significado. El
alumno va asimilando mediante repeticiones mecanicas y ejercicios de forma oral y escrita.
Este método, ademas de ser poco eficaz y aburrido, deja escaso campo de accion a las
capacidades intelectuales del nifio, a su creatividad y deseos de actividad. Hay ciertos
aprendizajes que exigen una automatizacion, pero esto se debe conseguir después de la
comprension del concepto matematico, y sin dejar de utilizar métodos activos que busquen la

participacion del nifio.

En la actualidad, existen materiales especificos para el aprendizaje de los conceptos
matematicos, los cuales, de cierta, manera contribuyen al desarrollo del pensamiento l6gico
matematico; sin embargo, hay que observar lo propuesto en los primeros intentos que, tanto
Decroly como Montessori, lograron aportar a la educacion. Gran parte de sus métodos son

utilizados hoy en dia, crearon una metodologia basada en la manipulacion activa y
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sensomotriz encaminada a facilitar, fundamentalmente, los aprendizajes a los nifios

deficientes y a la vista de los resultados positivos obtenidos de su objetivo inicial.

Es importante mencionar que, anteriormente a ellos, G.F. Frbebel, creador de los jardines de
infancia, aporta en el campo educativo la elaboracién de juegos como medio para estimular
la actividad infantil. Su metodologia activa y sensorial, que él destaco por su importancia, se
constituyé de modo mas sistematico por Decroly y Montessori.

Los métodos de estos Ultimos autores tienen instrucciones y material especializado para la
ensefianza en general, constituyendo la iniciacién a la actividad intelectual y motriz por
medio de juegos educativos. De modo concreto, tienen un material especifico para la
ensefianza de la aritmética y la geometria. La finalidad de este material, fundamentalmente,
se encuentra en el area sensoperceptiva, basada en la educacién de los sentidos, para
procurar mejorar la coordinacion psicomotriz, el lenguaje y favorecer la maduracién y
desarrollo de las facultades mentales (FERNANDEZ BAROJA, y otros, 2002 pag. 88).

Derivado de esta primera elaboracion y estructuracién de material para el calculo, se han
presentado modificaciones segun los principios actuales de psicologia y didactica de las
matematicas. Sin embargo, vale la pena hacer una breve descripcion de los métodos y

materiales que mas han significado en la ensefianza de las mateméticas.
a. Método Froebel

Froebel, citado por Nunes, establece que la pedagogia debe considerar al nifio como
actividad creadora, y desarrollar por medio de estimulos externos las facultades propias para
la creaciéon productiva (NUNES DE ALMEIDA, 2002 pag. 58). En realidad, con Fréebel se
fortalecen los métodos ludicos en la educacion. Fue un gran educador que hizo del juego un
arte, un admirable instrumento para promover la educacion para los nifios. Froebel estaba
convencido de la importancia de la actividad en el aprendizaje de los nifios, describia este
proceso como: “La educacidn mas eficiente es aquella que proporciona a los nifios
actividades, auto-expresion y participacion social” (NUNES DE ALMEIDA, 2002 péag. 58). Sin
duda la mejor forma de llevar al nifio a la actividad que menciona este autor es por medio de
los juegos. Esta teoria froebeliana fue la que en realidad determiné el que los juegos fueran

tenidos como factores decisivos en la educacion de los nifios.
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b. Método Montessori

El método Montessori estd basado en los principios que rigen la pedagogia de Maria
Montessori. Ella considera que el nifio en sus diversas fases evolutivas pasa por momentos
de una sensibilidad especial, periodos sensitivos, que deben ser aprovechados, pues es
cuando esta en mejores condiciones para desarrollar sus potencialidades, tanto en el
aspecto sensorial como en el motriz; como consecuencia el beneficio para todo el desarrollo
intelectual. Para aprovechar estos momentos de mayor sensibilidad, el nifio debe
encontrarse en un ambiente favorable que le estimule; segin Montessori, una parte
fundamental de ese ambiente, es el material que se ponga a disposicion del nifo.
Precisamente lo mas caracteristico de este método, es el material estructurado y
sistematizado cientificamente, que se le presenta al nifio en forma de juegos sensomotrices,

graduadas por niveles de dificultad.

Estos juegos, abarcan la actividad educativa total del nifio y sirven para su educacion
sensoria; ademas, constituyen un material de facil aplicacion en la ensefianza de los
conceptos matematicos, incluyen: comparar formas, tamafios, juegos de encaje, etc. pero
junto a éste, mas general, hay un material especifico para las mateméticas, que es el
siguiente (NUNES DE ALMEIDA, 2002 pag. 88):

- Sistema de diez bastones prismaticos

- Sistema de pequefios husos

- Diez carteles con las cifras escritas y 45 objetos pequefios iguales
- Perlas de color

- Carteles con cifras

- Abacos.

Mediante este material, Montessori ensefia la numeracion, clasificacién, agrupacion, el
sistema decimal y las operaciones concretas. También hace énfasis en el aprendizaje de la
geometria, utilizando coleccién de cuerpos sélidos y utiles de medicién: cintas métricas,

recipientes de diferentes capacidades, balanzas, monedas, etc.

Respecto a este método, se ha criticado su rigidez si se sigue a cabalidad su uso. Sin
embargo, ha constituido un pilar importante en la ensefianza, y continda siendo una

herramienta valiosa de experiencias pedagdgicas.
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c. Método Decroly

Este método esta fundamentado sobre el interés natural del nifio hacia el mundo que le
rodea. La ensefianza no estd dividida en &reas, sino concentrada alrededor de ciertos
aspectos de la vida que atraen la atencion del nifio y le motivan; estos son: los centros de

interés.

Con su método, Decroly pretende el desarrollo de las funciones intelectuales —observacion,
asociacion, expresion—, de forma globalizada, mediante el contacto directo con los objetos de
la vida cotidiana, uniendo a este trabajo la adquisicion del vocabulario. Sobre estos ejercicios

descansara el aprendizaje de la lectura, escritura y calculo.

A través de los juegos sensoriales, intenta que el nifio relacione las cosas, las palabras y las
ideas; es decir, que llegue a tener una representacion mental de los conocimientos que
adquiere. Decroly, citado por Fernandez y otros, propone un material estructurado, basado
en juegos visomotores que se encuentran relacionados con el aprendizaje del célculo y son
un conjunto de 21 juegos, de los cuales se destacan los siguientes (FERNANDEZ BAROJA,
y otros, 2002 pag. 90):

- La caja de sorpresa

- Juegos de clasificacion

- Juegos de agrupamiento

- Juegos de analisis

- Juego de cifras

- Descomposicion por suma
- Dominés

- Piesy patas

- Elreparto

- La moneda.

Este método sigue una base sensoperceptiva, parte de la inteligencia de los nifios y busca,

sobre todo, poner a su servicio los sentidos como medios de aprendizaje.
2.4.5. Estrategias de ensefianza para desarrollar el pensamiento I6gico matematico

En la dltima década en el area educativa del area matematica, Mialaret, citada por

Fernandez y otros, realiza aportes significativos en este campo. Luego de investigar los
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fracasos en el aprendizaje de las matematicas, detectd la importancia de la metodologia
utilizada para su ensefianza, lo que le permiti6 desarrollar un programa basado en los
siguientes principios (FERNANDEZ BAROJA, y otros, 2002 pag. 92):

- El conocimiento de las caracteristicas psicoevolutivas de los nifios y del marco social en el

gue se desenvuelven.

- Una ensefianza progresiva partiendo de experiencias concretas, ya que el paso a la etapa
de la abstraccion y al pensamiento légico-matematico es muy lento y exige contintas

actividades con lo concreto.

- Es vital el lenguaje utilizado, ya que debe corresponder al nivel del nifio y partir de un
vocabulario comun, que facilite su comprensién antes de iniciarle en el vocabulario

pedagdgico.

De acuerdo a estos principios, es dificil establecer un programa rigido puesto que, en cada
circunstancia, hay que continuar de manera flexible el ritmo de aprendizaje de los alumnos.
Pero dentro de esta flexibilidad se deben establecer ciertas pautas de programacion para
llegar al conocimiento de las nociones matematicas, lo que se llama desarrollo de nociones
matematicas, sobre las cuales se propician experiencias, conocimiento verbal, procesos
superiores y adquisiciones de conceptos, para alcanzar lo que se espera de la I6gica
(FERNANDEZ BAROJA, y otros, 2002 pag. 93).

A este respecto, Mialaret, citada por Fernandez, propone pautas respecto al tipo de material
que debe utilizarse de acuerdo con los estadios evolutivos del nifilo y se definen a

continuacion:
- Deben ser objetos de la vida diaria, sencillos y manejables.

- Se pasara luego a objetos no figurativos, como fichas, para que el nifio aprenda a pasar

de lo concreto a lo abstracto.
- Material basico de iniciacion al concepto de nimero y a las operaciones

- Recomienda el uso complementario de material intermedio entre lo concreto y lo
abstracto, como figuras e imagenes que tienen, sobre todo, un valor de afianzamiento de

los conceptos adquiridos.
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Este aporte muestra apoyo en las investigaciones de Piaget y, actualmente constituye una

base sdlida de los estudios sobre la ensefianza moderna del célculo y las matematicas.
2.4.6. Aplicacion del juego en el aula para el desarrollo del pensamiento l6gico
a. Rincones de juego

El rincén es una técnica metodolégica, que consiste en distribuir, con una intencion
determinada, los espacios fisicos del aula. Supone crear espacios que responden a las
necesidades que los nifios tienen de aprender, jugar y relacionarse. Segun lo muestra Garcia
y otros, las intenciones pedagogicas, en la organizacion de rincones se manejan de
conceptos que son complementarios: el rincon de actividad, que consiste en area de trabajo,
y el rincén de juego. El primero se refiere mas a los aprendizajes y procedimientos escolares,
y el segundo a los lugares del aula donde los nifios juegan (GARCIA VELAZQUEZ, y otros,
2009 péag. 39).

Segun Garcia y otros, debe considerarse con anterioridad, los aspectos basicos para la
organizacién de un rincén (GARCIA VELAZQUEZ, y otros, 2009 pag. 40):

La edad de los alumnos que se encuentran en la clase, su madurez psicoldgica, fisica y

nivel de autonomia
- La disposicion del conjunto que conforma el aula, sus espacios y posibilidades
- El nimero de nifios que podran estar a la vez en cada espacio

- El tiempo que se pasara en cada rincén y las normas que deben cumplir los nifios para

pasar de un rincén a otro

- El nimero de rincones que mantendremos fijos 0 mdviles segun nuestras necesidades

de programacion o el espacio disponible
- Los rincones deben potencian la iniciativa y responsabilidad en los nifios.

- Planificar las actividades ludicas de manera que cada nifio cubra el tiempo estipulado

para el rincon.

- Los rincones de juego libre son imprescindibles.
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- Pueden ser fijos o variables y el numero variara en funcién de los objetivos que se

planteen.

Es recomendable que para cada rincdén se programen actividades con diferentes grados de
dificultad para que, independientemente del nivel de aprendizaje de los nifios, todos puedan
acudir al rincén y realizar algunas actividades con autonomia; sin olvidar que el trabajo por
rincones no es dejar hacer a los nifios cualquier actividad, sino que permite dedicar una
atencion mas individualizada a cada alumnos, planificando actividades ludicas adaptadas a
sus conocimientos previos (VENEGAS RUBIALES, y otros, 2010 pag. 79).

b. Juegos para ensefar a pensar

El juego ha sido siempre un método de ensefianza para ensefiar a los mas pequefios en
habilidades que necesitan para enfrentarse mas tarde a las tareas de la vida cotidiana.
Aplicado a la institucion educativa no resulta una novedad, ya que en afios atras se le daba
importancia a las actividades ludicas que preparaban profesionalmente a los estudiantes. El
juego didactico es definido por Ortiz, citado por Venegas y otros, como “una actividad amena
de recreacién que sirve para desarrollar capacidades mediante una participacion activa y
afectiva de los estudiantes, por lo que en este sentido el aprendizaje creativo se transforma
en una experiencia feliz’ (VENEGAS RUBIALES, y otros, 2010 pag. 82).

El juego y el aprendizaje tienen en comun varios aspectos: el afan de superacion, la practica
y el entrenamiento que conducen al aumento de las habilidades y capacidades; la puesta en

practica de estrategias que conducen al éxito y ayudan a superar dificultades.

Sin embargo, no es tan simple conseguir un resultado tan beneficioso. Incluir el componente
lidico como instrumento de ensefianza requiere llevar a cabo algunas reflexiones acerca de
Su UsoO si se quiere conseguir un resultado positivo y un aprendizaje eficaz. Segin Venegas y
otros, se han de tener en cuenta los siguientes aspectos (VENEGAS RUBIALES, y otros,
2010 pag. 83):

- Los juegos deben corresponderse con los objetivos y contenidos del programa; el juego
debe ser utilizado con una finalidad, tienen que tener una funcién clara dentro de la
unidad didactica, por ello, se deben utilizar en un momento determinado, no para acabar

la clase si ha sobrado tiempo 0 como actividad de relleno.
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- Se deben tener en cuenta las necesidades, la edad, la personalidad, la etapa o nivel de
aprendizaje de los alumnos. Debe presentar un reto, pero un reto que puede ser
alcanzable con sus conocimientos y estar relacionado con lo que se esta aprendiendo en
ese momento, debe ser una continuacién o una introduccion al tema, no una parada para

descansar dejando el objetivo principal a un lado.

- Un uso injustificado o abusivo puede significar la pérdida de motivacion por parte de los

alumnos.
¢. Rincdn de juego didactico y pensamiento l6gico matematico

Este rincén también es conocido de operaciones l6gico-matematicas. Se llama asi porque a
través del contacto directo con los objetos y de modificaciones con el mundo externo, los
niflos adquieren nociones de forma, tamafo, espacio, tiempo, clase y numero (DIGECADE,
2008 pég. 20)

En este rincon los nifios tendran oportunidad de manipular objetos, mezclar sustancias,
realizar comparaciones, establecer relaciones de causalidad, agrupaciones segun varios
criterios, etc. De esta manera se fundamentan habilidades de comprension, asimilacion,
construccién de nociones légicas y conceptos matematicos que facilitan su relaciéon con el

medio exterior.

En el moédulo que brinda el Ministerio de Educaciéon de Guatemala a nivel preprimario se
identifican tres objetivos principales del rincon del pensamiento l6gico que se detallan a
continuacién (DIGECADE, 2008 pag. 20):

- Lograr, a través del ejercicio constante y progresivo, una estructuracién e incorporacion

de las nociones de objeto, espacio, tiempo, clase y niamero.
- Ejercitar conceptos como: arriba, abajo, derecha, izquierda, subir, bajar.

- Realizar agrupaciones, clasificaciones, empleo de cuantificadores y series con la

constante participacion en el juego-aprendizaje.

El logro de los objetivos descritos anteriormente, responden una serie de actividades previas
que involucran el aspecto ludico, de manera que se irdn dirigiendo a las habilidades de

manipulacion, la clasificacion, la representacion, la imitacion, la seriacion, etc. de objetos. A
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través de lo mencionado, los nifios conoceran mas facilmente el mundo que le rodea y las

cualidades de los objetos.

Los nifios en este rincon deberan explorar, observar y experimentar, para poder interpretar
toda la informacién que llega. Este rincon ayuda a que nifio, mediante experiencias motrices,
asimile conceptos bésicos de cualquier aprendizaje. En un primer momento, este rincén
estard encaminado no solo a un buen dominio y coordinacién de la mano, sino también a

desarrollar sus estructuras espaciales y el pensamiento légico.

En un segundo momento se muestran muy interesados en contar objetos, comparar
cantidades, clasificar, etc. Las capacidades l6gico-matematicas permiten al nifio y nifia
disponer de una herramienta para interpretar e intervenir en muchas situaciones y

actividades de la vida cotidiana.

Para un correcto funcionamiento del rincon l6gico-matematico, es necesario que el rincon
esté situado en un lugar tranquilo del aula y deber ser amplio. Los materiales son diferentes
segun la edad de los nifios, pero de forma general podemos utilizar loterias, cartas, doming,
rompecabezas, bolas de ensartar, juegos para clasificar, seriar y ordenar, etc. (VENEGAS
RUBIALES, y otros, 2010 péag. 83).

Venegas y otros, mencionan algunos de los objetivos que pretenden alcanzar la

implementacion del rincon de juego y pensamiento l6gico matematico:

Brindar posibilidades a los nifios de desarrollar todas sus habilidades intelectuales,

afectivas y sociales.
- Manipular, experimentar y observar los distintos materiales que se presentan.
- Tomar conciencia del esquema corporal.
- Hacer series, ordenar y clasificar.
- Respetar el ritmo de aprendizaje de cada nifio.

- Desarrollar el gusto por las mateméticas.
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Estos objetivos son algunos de los que se pretenden desarrollar en los nifios de cinco afos,
que facilmente responden a su disposicion de aprendizaje y que sin duda el area ludica
facilitara el logro de estos.

2.4.7. Material did4ctico para el desarrollo del pensamiento l6gico matemético

Piaget definia que los juegos adquieren valor significativo en la medida que el nifio se va
desarrollando puesto que, a partir de la libre manipulacion de elementos variados, los nifios
pasan a reconstruir objetos y reinventar las cosas, cosa que ya exige una adaptacion de los
conceptos mas completa. Esta adaptacion que debe ser efectuada en la nifiez, consiste en

crear una sintesis progresiva de la asimilaciéon con la acomodacion.

Este es el motivo principal por el cual, dada la evolucién interna, los juegos de los nifios se
transforman poco a poco en construcciones adaptadas, que continuamente exigen un trabajo
mas efectivo, hasta las destrezas educativas mas complejas, todas las transiciones
espontaneas se producen entre el juego vy el trabajo. Y Piaget, citado por Nunes, concluye:
“Los métodos de educacién de los nifios exigen que se les proporcione un material
conveniente, con el fin de que, por el juego, ellos lleguen a asimilar las realidades
intelectuales, las que, sin ellos, seguiran siendo exteriores y extrafias para la inteligencia
infantil” (NUNES DE ALMEIDA, 2002 péag. 38).

Dentro de este material, creado por diversas personas, que pretende desarrollar el

pensamiento légico se encuentra:
a. Material Discat

Su objetivo principal es hacer énfasis en el nifio como constructor. Sus autores son
Audemars y Lafendel, y estd realizado por la direccion de Claparede y de Piaget.
(FERNANDEZ BAROJA, y otros, 2002 pag. 90). Este material consta de:

- Plancha de las 100 bolas: son 100 varillas de metal en las que el nifio puede meter 10

decenas de bolas de 10 colores diferentes.

- Bandeja de 66 bloques de madera. es una caja con regletas de distintas longitudes, que
pueden ser usadas como juego de construccion, permitiendo establecer relaciones

l6gicas de igualdad, mas que, menos que, suma, resta, etc.
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- Pilas de discos: es una caja que contiene pivotes metélicos en cada uno de los cuales se
insertan 10 discos de madera en distintos colores. Sirve especialmente para inicial al nifio

en el aprendizaje del concepto de decenas.

- Las construcciones: estd formada por cubos, paralelepipedos, piramides y sus
fracciones, en diferentes colores y tamafios. Su finalidad es el conocimiento de formas

geomeétricas.

- Abaco de las 53 bolas: es un contador en el que estan insertas, mediante pivotes
metalicos, bolas de distintos colores; con él se puede hacer gran variedad de ejercicios

nuMericos.
b. Bloques logicos de Dienes

Se fundamentan en los trabajos de William Hult, quien defendia que los nifios, a partir de los
5 afios, podian alcanzar un pensamiento logico, siempre que se les brinde de un material
adecuado y estructurado, con unas condiciones determinadas y ajustadas al ritmo de
evolucién infantil. Su material fue difundido y sistematizado por Dienes, del que tomé el

nombre. Consta de 48 elementos que tienen cuatro atributos: forma, color, tamafio y grosor.

Se brindan estos bloques al nifio, en varias situaciones que le obligan a realizar asociaciones
de tipo légico. En principio, el nifio iniciara identificando los bloques, luego debera buscar el
bloque, dada su descripcion. También se pueden realizar juegos de diferencias, semejanzas,

negacion, etc.

Después de conocidos los blogues con los juegos preliminares, se pasara a la constituciéon
de los conjuntos, por uno o varios atributos y juegos de tableros o matrices, de disyuncion,

de diagramas y otros.

La utilizacion de este material, proporciona a los nifios las situaciones que les permitan
descubrir nociones matematicas, que, en palabras de Dienes, citado por Fernandez y otros,
“[...] se puede clasificar en tres apartados: nociones matematicas puras, nociones relativas a
la numeracién y nociones aplicadas a longitud, peso y medida” (FERNANDEZ BAROJA, y
otros, 2002 pag. 91). El material, entonces, depende mas del uso que se le pueda dar que de

lo que representa.
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c. Material de Touyarot

Est4 formado por bloques parecidos al de Dienes, con la diferencia de que todos son del
mismo grosor. Junto a ellos se encuentran unos pequefios juguetes, representando
personas, animales, objetos, etc. que, al lado de los cubos y cordones, permiten al nifio la

formacion de conjuntos.
d. Numeros de color

Fue creado por Cuisenaire y dado a conocer por C. Gattegno en 1954. El material esta
constituido por 241 regletas de 1 a 10 centimetros de longitud y de un centimetro de

superficie de base.

Las regletas estan agrupadas en tres familias atendiendo al color:

Familia de los rojos: el rojo equivale al nUmero 2, el rosa al 4, el marron al 8. Hacen

referencia a los dobles, las mitades y las potencias de 2.

- Familia de los verdes: el verde claro equivale al nimero 3, el verde oscuro al 5, el azul al

9 y hacen referencia a los triples, tercios y la segunda potencia del 3.
- Familia de amarillos: el amarillo equivale al nimero 5, el naranja al 10.

- Se presentan solos, el blanco que equivale al numero 1; y el negro, que equivale al

numero 7.

Con este material el nifio puede hacer variados ejercicios que se pueden dividir en dos
etapas. En la primera, e nifio juega de forma libre con las regletas, asocia color con longitud,
igualdad de tamafio, etc.; en esta etapa, el nifio aprende los conceptos de mas, menos,

igual.

En una segunda etapa, cada numero debe ser asociado con una longitud, adquiriendo las
nociones de conocimiento de unidades, suma, resta, multiplicacion y division, propiedad

asociativa y conmutativa de la suma, etc.
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2.4.8. Sintesis de hallazgos

Es importante destacar que los métodos mencionados presentan aspectos positivos;
especialmente, en cuanto a la importancia que demuestran al adaptar al nifio e intentar la

creacion de un material atractivo para él.

En la ensefianza, mas que utilizar un método en especifico, es importante seleccionar, de
entre los materiales que ya existen, aquellos més apropiados para la edad de los nifios y de
los objetivos que se desean alcanzar, sin olvidar lo necesario que es respetar el ritmo de
aprendizaje del nifio, su madurez y su desarrollo evolutivo, y que los conceptos se presenten

de manera comprensible y paso a paso.

En esta area de aprendizaje de la matematica, es bdasica la creatividad y la participacion
activa, tanto de la maestra como del alumno. Hacer de él un aprendizaje divertido y, que
tanto el profesor como el alumno encuentren el interés por desarrollar todas las habilidades

necesarias haciendo de este proceso una experiencia significativa y Gtil para la vida.

Sin duda, considerando toda la evolucion de los juegos, se puede decir que la educacion
ludica integra en su esencia una concepcion teérica profunda y una concepcion practica
actuante y concreta. Sus objetivos principales son la estimulacion de las relaciones
cognoscitivas, afectivas, verbales, psicomotoras, sociales, la mediacién socializadora del
conocimiento y de obtener resultados de esa actividad fisica, critica y creativa de los
alumnos. Estos aspectos convierten el acto de educar en un compromiso consciente,

intencional y transformador de la sociedad.

En sintesis, al integrar los métodos y técnicas descritas, es vital mencionar que sus aportes
son significativos para utilizarlos dentro del salén de clases y aprovecharlos para su

aplicacion en el rincon de matematica.
2.5. Resumen de hallazgos del marco teérico

En la descripcion de la primera variable, que corresponde a la antropol6gica se mencionaron
los aspectos mas relevantes de los nifios de cinco afios, en cuanto a su desarrollo fisiologico,
motor, del lenguaje, social y periodos sensitivos. Siendo algunos de dichos aspectos los

siguientes:
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- En esta edad los nifios se vuelven mas autbnomos, se desenvuelven con mayor facilidad

en el ambiente social y escolar.

- Aesta edad, el lenguaje se muestra mas comprensivo y poseen un amplio vocabulario de

expresion.

- Se interesan con mayor interés de lo que sucede a su alrededor y preguntan por todo lo

gue les llama la atencion.

- El juego es parte importante de su desarrollo y se ha definido como un periodo sensitivo

vital para el aprendizaje.

- El desarrollo de destrezas de pensamiento a esta edad es basico y forman parte de los

prerrequisitos de los aprendizajes posteriores.

En la seccién 2.3, en que se hace la descripcion de la variable cientifica, se trataron temas
relacionados al desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el preescolar, el cual hace
mencion que debe ser un proceso atrayente para los nifios, y se propone que se realice a
través de actividades de juego.

Para finalizar, en la seccién 2.4, se definié la variable técnica, en la que se mencionaron los
métodos y técnicas para el aprovechamiento de los recursos ludicos a fin de favorecer
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios de cinco afios que cursan el
grado de Kinder; concluyéndose que la integracion de los métodos y técnicas descritas,
suman gran aporte para integrar los dos aspectos tratados en esta investigacion, y aplicarlo

con facilidad dentro del aula.
2.6. Propuesta experimental

Desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los alumnos de un kinder de Guatemala:

una guia de actividades ludicas.
2.6.1. Problema de investigacion

Los nifios que cursan el grado de kinder presentan dificultad para desarrollar el pensamiento
l6gico matematico por la ausencia de actividades propias para su edad como el

aprovechamiento del recurso ludico.
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2.6.2. Obijetivo

Facilitar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios que cursan el grado de

Kinder integrando el recurso ludico en el proceso de ensefianza —aprendizaje.
2.6.3. Pregunta de investigacion

¢ Como desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los alumnos del grado de kinder
haciendo uso del recurso ludico dentro del aula?

2.6.4. Descripcion

El programa presentado busca nivelar el bajo desarrollo del pensamiento Iégico matematico
que se ha observado en el rendimiento evaluado en los alumnos que cursan el grado de
kinder. La necesidad principal de desarrollar esta destreza basica es su importancia para la

adquisicion de aprendizajes posteriores, Utiles para toda la vida.

Debido a las dificultades que se presentan en la adquisicién del desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, se pretende crear estrategias que faciliten la adquisicibn de estas
destrezas en el aula. Dentro de las técnicas que se pretenden integrar al proyecto de
experimentacion se encuentra la utilizacién de material Montessori, que brinda amplia gama
de materiales con objetivos claros, ademés del recurso ludico que propone Froebel,
desarrollo de vocabulario para mejorar comprensiéon matemética que propone Decroly y
regletas de Cuisenaire. Todas integradas en un rincén ladico de matematica que debera
satisfacer las caracteristicas propias del alumno y material lidico que las docentes podran

incluir segun la necesidad que se presente.

Lo que diferencia al programa que se propone dentro de esta investigacion de otros ya
existentes, consiste en que éste intenta responder a la realidad y caracteristicas de los nifios
de cinco afos, destrezas que necesitan adquirir de manera natural y practica, por lo que se

considera que el juego es un factor importante para motivar este aprendizaje.

La propuesta experimental no ha modificado ningln contenido, ni estructura metodoldgica
gue se utiliza en el centro escolar. La diferencia consiste en que, en este plan de
experimentacion, la docente debe seleccionar los recursos y actividades para el alcance de
los objetivos en las destrezas del pensamiento, haciendo el proceso de ensefianza

aprendizaje lo mas atractivo posible para los nifios. El recurso ladico, por ejemplo, permitir4
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gue los alumnos sientan agradable y divertido el momento que pasan en el aula mientras

estan aprendiendo.

Este plan se concibe en tres fases segun lo describe la variable técnica: la primera, es el
diagnostico de los aprendizajes previos del alumno y medir el desarrollo inicial del
pensamiento l6gico matematico que éstos poseen. La segunda fase, consiste en la
aplicacion de técnicas que favorecen el desarrollo del pensamiento légico, integrando el area
ludica para facilitar y motivar los aprendizajes. Por Gltimo y como resultado de las dos fases
anteriores, se quiere alcanzar el ultimo objetivo, considerado el mas significativo, el cual
consiste en la evaluacion del aprendizaje de los alumnos, evidenciando el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico de los nifios a través del recurso ludico y de materiales

concretos.
El plan de experimentacion presenta las siguientes caracteristicas:

- Muestra: se realizard el plan de experimentacion con un grupo experimental con la
cantidad de veinte nifios que cursan el grado de Kinder. La persona que lleva a cabo la
investigacion, atendera al grupo asignado con el objetivo de facilitar y aprovechar los

conocimientos e ideales que desean alcanzarse.

- Duracion: para cumplir con los objetivos planteados, la duracién del proyecto tendra un
tiempo aproximado de tres meses, de marzo a mayo. La evaluacion se llevara a cabo a lo

largo de todo el proyecto y se presentara un informe final, en el mes de mayo.

- Metodologia: las actividades propuestas se han disefiado cumpliendo con las deficiencias
marcadas al inicio de la investigacion. La actividad lidica es la base de la metodologia,
cada intervencion dentro del aula iniciard haciendo uso de este recurso. Ademas, se
encontrara fisicamente el rincon matematico con materiales accesibles a los nifios y los
gue la maestra pueda utilizar como recursos para el desarrollo del pensamiento logico
matematico y para aprovechar como refuerzo o ampliacion de los temas desarrollados.
Dentro de los materiales se encontraran los correspondientes al método Montessori y
regletas de colores de Cuisenaire, ademas de otros materiales que la docente ha
considerado apropiados incluir o disefar para facilitar el desarrollo del pensamiento légico

matematico.
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Se ha considerado también colocar de manera visible el vocabulario de los temas a
desarrollar para que el alumno se familiarice con él. Se colocaré la palabra nueva y una

imagen que ilustre su significado.

- Cronograma: se ha propuesto trabajar cuatro horas por semana durante los dos meses

que debe durar la propuesta.
a. Tiempo disponible

El tiempo con el que se cuenta para llevar a cabo la propuesta experimental es de tres
meses, durante los cuales, se desarrollaran diferentes actividades de clases diarias con los

alumnos.

Cuadro N° 7. Tiempo disponible para la realizacion de la clase experimental

Total de . Total de Horas .
Mes Dias , Acciones
semanas dias semanales
Marzo 4 LL_mes a 12 dias 4 horas 20
viernes
Abril 4 Lunes a 9 dias 4 horas 38
viernes

Fuente: elaboracion propia.

b. Plazos

En el siguiente cuadro se pueden observar las fechas estipuladas para la realizacién de cada

accion, y la duracién en minutos, respectivamente.

Cuadro N° 8. Plazos para la realizacion de cada accién

Accién Duracion Fecha
1 4 horas 4 de marzo de 2015
2 1 hora 9 de marzo de 2015
3 1 hora 11 de marzo de 2015
4 1 hora 12 de marzo de 2015
5 1 hora 13 de marzo de 2015
6 1 hora 16 de marzo de 2015
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Accion Duracion Fecha
7 1 hora 18 de marzo de 2015
8 1 hora 19 de marzo de 2015
9 1 hora 20 de marzo de 2015
10 1 hora 23 de marzo de 2015
11 1 horas 25 de marzo de 2015
12 1 horas 26 de marzo de 2015
13 1 hora 30 minutos 06 de abril de 2015
14 1 hora 08 de abril de 2015
15 1 hora 09 de abril de 2015
16 1 hora 10 de abril de 2015
17 1 hora 13 de abril de 2015
18 1 hora 15 de abril de 2015
19 1 hora 16 de abril de 2015
20 1 hora 17 de abril de 2015
21 4 horas 21 de abril de 2015

Fuente: elaboracion propia, 2015.

c. Poblacién atendida

En cuanto a la poblacién atendida, se escogieron los alumnos de la seccién “B” del grado de
kinder, 20 alumnos, de un total de 60 del grado que integran las 3 secciones de dicho grado,

con ninos en la edad de 5 afios.

Cuadro N° 9. Poblacion atendida

Tipo de publico | Cantidad de personas | Sujetos activos Sujetos pasivos
Alumnos 96 Kinder 60 alumnos 20 alumrjps de la Padres de familia
5 anos seccion B

Fuente: elaboracion propia, 2015.

d. Protocolo de experimentacion

La propuesta descrita a continuacion pretende brindar actividades ludicas propicias para el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico para nifios que cursan el grado de Kinder. El
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objetivo principal de esta experimentacion es “desarrollar las habilidades del pensamiento
l6gico matematico propios de la edad, de manera creativa, motivadora y significativa,

utilizando recursos ludicos”.
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Cuadro N° 10. Protocolo de experimentacion

Naturaleza de la

Descripcion de la

Accion i L Objetivo Recursos Evaluacion
accion actividad
Realizar diagnostico | Se realizara una Conocer las - Hojas de Pretest
inicial evaluacién inicial al | destrezas que evaluacion

grupo experimental y
de control.

tienen los alumnos
al iniciar el grado

Material concreto

de kinder.
Clase diaria. Reconocimiento y Reconocer y - Estrellas Se le daré a cada nifio una
Técnicas a utilizar: ampliacién de ampliar patrones elaboradas de plantilla que tiene ilustrado

- Resolucion de
problema

- Juegos y material
sensorial -Froebel

patrones por medio
de actividades
ludicas.

de color.

papel de colores.
Paletas de
madera de colores
(las suficientes

un patrén y al finalizar
aparece el recuadro vacio
para colocar la unidad de
patrén que sigue, cada uno

2 para cada nifio. | debera colocar la figura
- Hojas blancasy | que continda. Luego
crayones. deberan dibujar en la hoja
las figuras que siguen para
ampliar los tres patrones
que se encuentran
ilustrados.
Clase diaria. Conteo en forma Realizar conteo - Fichas plasticas | Los nifios deberan contar
Técnicas a utilizar: ascendente y ascendente y de colores varios materiales que se
~ Resolucién de despendente descendente. - Figuras de fommy epcuentrgn en el rincdn
problema realllz.ando con tgxtura (flchgs y f|gura§) al
3 |- Juegosy material aptmdades motoras - Material de te'rmlnar deberan colocar el
- (juegos). cuencas numero que corresponde a
ﬁ)ptc:jetol:sgnts)olrla cada canasta. Luego se les
ctodo Froebe pedira que cuenten de
forma descendente los
mismos materiales.
Clase diaria Ampliacion de Reconocer y - Figuras de papel. |Los nifios deberan armar
Técnicas a utilizar: patrones con ampliar patrones |- Bloques de propios patrones (2) y
- Resolucién de actividades qu|cas y |de figuras. atnbut.o. . trataran,de identificar en
problema uso de material - Maten’al .de figuras |ellos cyal es la parte que
4 concreto. geométricas de se repite. Luego en una

- Juegos — Método
Froebel

- Vocabulario
matematico y juegos
de analisis — Decroly

fommy.

hoja tendrén que encerrar
la parte que se repite en
cada patron y trataran de
ampliarlo (2).
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Accion

Naturaleza de la
accion

Descripcién de la
actividad

Objetivo

Recursos

Evaluacion

Clase diaria

Descomposicion de

Usar objetos para

- Fichas plasticas

Los nifios deberan

Técnicas a utilizar: los numeros 4 y 5 en | mostrar4y 5 en de colores. descomponer de dos
Resolucion de dos partes por medio |dos partes. - Regletas de formas diferentes el 4 y el
roblema de juegos y colores. 5. Ejemplo: 2y 2,1y 3=4.
P , materiales concretos.
- Vocabulario
5 matematico y juegos
de descomposicion —
Método Decroly
- Juego - Froebel
- Regletas de colores
- Cuisenaire
Clase diaria Continuar con el Comprender el - Avioncito gigante | Los nifios deberan escribir
Técnicas a utilizar: patron numéricoe | patron numéricoe | de papel. en la hoja los nimeros que
iy identificar los identificar el orden |- Fichas de papel |hacen falta en la serie.
6 |- Resolucion de , . .
roblema faltantes en la serie | de los nimeros de con numeros
P . por medio de juegos. |la recta numérica. escritos.
- Juegos —Froebel
- Yesos de colores.
Clase diaria Clasificacion de Usar méas de un - Materiales Los nifios deberan escoger
Técnicas a utilizar: materiales segun un | atributo para manipulativos. un material del rincon y
g atributo. clasificar un deberan realizar
- Resolucién de . , PR .
7 roblema conjunto de objetos clasificacion segun un
Sue os v material atributo y explicar cdmo
sengoria); Froebel realizé la clasificacion. Lo
mismo otras 3 veces.
Clase Comparacion de Identificar objetos y | - llustraciones de | Los nifios deberan encerrar
Técnicas a utilizar: objetos y situaciones objetos, alimentos | en un circulo los dibujos
Resolucion de relacionarlos con una | relacionadas con y estaciones. que corresponden a una
roblema temperatura a través |temperaturas altas |- Alimentos friosy | temperatura fria y marcar
8 ﬁue os v material de experiencias y bajas. calientes. con una “X" los de
gos y marc sensoriales. - Objetos que temperatura alta/caliente.
sensorial —-Froebel
responden a
caracteristicas de
temperatura.
Clase Resolucion de Resolver - Tarjetas con Se le presentara a cada
Técnicas a utilizar: problemas problemas diversos dibujos | nifio un problema ilustrado
g mateméticos razonando y debera responder
- Resolucion de il ssde | lai las 4
roblema sencillos a través de |logicamente. correctamente a las
9 5ue o — Fréebel juegos. preguntas que se le
Voc?abulario realicen, explicando
matematico razonadamente el porqué
" de cada una.
Froebel
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Naturaleza de la

Descripcién de la

Accion i L Objetivo Recursos Evaluacion
accion actividad
Clase Comparacion entre | Comparar e - Hojas Encontrar 2 patrones
Técnicas a utilizar: dos patrones y identifica.r patrones |- Crayones iguales en la ilustraci'c')n
- Resolucion de encontrar las que sonigualeso |- Libro de que se les presentara.
roblema semejanzas y diferentes matematica Luego deberan realizar dos
0 f\)/laterial sensorial | dferencias. patrones iguales utilizando
Método Friebel material concreto del
Juego de andlisis - rincon matematico.
Método Decroly
Clase Comparacion entre | Utilizar - Banderas de Se le presentara a cada
Técnicas a utilizar: diferentes cantidades | correspondencia colores nifio dos grupos con
_ Resolucién de por medio de juegos | uno a uno para - Cubos diferentes cantidades y se
roblema y manipulacién de comparar objetosy | conectables le preguntara cuél tiene
1 Sue os v material material concreto. decidir si un grupo mas y por qué. Se repetird
) sengoria); _Fréebel tiene méas, menos o la accién preguntando cuél
] d el mismo nimero tiene menos.
) agfl?;ar:iento ~ de objetos que otro
Método Decroly grupo.
Clase Resolucion de Resolver un - Mapa Armar o copiar un tangram
Técnicas a utilizar: problemas problema - Pistas (acertijos) |que se les dara del rincon
- Resolucién de matematicos representandolo. |- Tesoro (tangram) | matematico. Se observara
roblema sencillos por medio - Tangram el procedimiento que utiliza
12 i ﬁuegos — Método de juegos. cada uno.
Froebel
- Tangram — Material
Montessori
Clase Comparacion de Reconocer e - Juego tiro al A cada nifio se le dara una
Técnicas a utilizar: grupos de diferente | identificar un grupo |  blanco cantidad de objetos y al
Resolucion de cantidad, identificar | de objetos que centro del rincén se
) roblema cualtiecne 1 maso2 |tiene 1062 mas colocara el resto de
ﬁue 05 — Método mas por medio de que otro grupo. material. Ellos deberan
) Frbgbel_ actividades lidicas y contar su material y luego
13 Material i uso de material se les pedira que coloquen
) M?tega |\</:|on<t:re 0~ I concreto. 1 més, se les preguntara
etodo Montessor ¢cuantos hay ahora?
Trataran de responder sin
contar de nuevo. Se
realizara el mismo ejercicio
pidiendo que coloquen 2
mas.
Clase Identificar parte que | Resolver - Hojas blancas En una hoja deberén
Técnicas a utilizar: se repite en un patrc?n problemas - Crayones completgr la serie del
- Resolucién de utilizando vocabulario | buscando y patron dibujando lo que
14 hace falta.

problema
- Regletas de
Cuisenaire

matematico y
material concreto.

utilizando partes
que se repiten para
describir un patrén
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Naturaleza de la

Descripcién de la

Accion i L Objetivo Recursos Evaluacion
accion actividad
Clase Comparar grupos de | Utilizar - Cuadros de Elaboracién de encuesta
Técnicas a utilizar: diferentes cantidades | correspondencia colores entre comparieros del
Resolucion de para identificar cual | uno a uno para rincén. Se evaluara conteo,
roblema tiene mas o menos. | comparar dos elaboracion de barras y
15 FJ)ue os v material grupos y descripcion de las mismas.
congretg Método determinar si un Evidencia: hoja de trabajo.
Fréebel grupo tiene mas,
menos o tantos
como el otro
Clase Clasificar objetos de | Clasificar objetos |- Recortes Se realizara clasificaciones
Técnicas a utilizar: acuerdo al atributo | segun un atributo, |- Cartulinas de diferente atributo
. que se indique como el color, la utilizando un mismo
16 |- Resolucion de " . . .
utilizando material forma, el tamafio 0 material.
problema .
. concreto. el tipo.
- Juegos y material
concreto — Froebel
Clase Se realizaran juegos |Hacer una lista - Fichas de dos Realizar 3 formas diversas
Técnicas a utilizar: para hacer listas organizada para colores. para mostrar el numero 5
. organizadas y resolver - Hojas blancas utilizando fichas de
- Resolucion de .
17 roblema solucionar un problemas. - Crayones. colores.
.FJ)ue 0 — Método problema
°9 matematico.
Froebel
- Material concreto
Clase Contar objetos de Reconocer e - Sillas Utilizando los cubos
Técnicas a utilizar: diferentes grupos y | identificar un grupo |- Aros de cereal conectables, se le dara una
Resolucion de sefialar cual tiene 1 0 | de objetos que - Cubos serie a cada uno con
roblema 2 menos de cierta tiene 1 0 2 menos conectables diferente cantidad.
ﬁue os v material cantidad por medio | que otro grupo. - Hoja de libro Deberan contar la cantidad
18 sengoria% Froebel de juegos y de cubos y lo compartiran
manipulacion de con sus comparieros, luego
material concreto y se les pedira que quiten 1
sensorial. 02y tratarén de decir
cuantos quedan sin volver
a contar. Se repetira el
ejercicio una segunda vez.
Clase Encontrar la cantidad | Asociacién nimero |- Tarjetas de papel |Material Montessori: se le
Técnicas a utilizar: que determina el y numeral. - Material - rincén | dar4 a cada nifio una caja
g numero por medio de de matematica de conteo, deberan colocar
- Resolucion de . . L
roblema juegos y uso de la cantidad que indica cada
P , material concreto. casilla. Se evaluara la
19 |- Juegos y material

sensorial —Froebel
- Barras de colores —
Material Montessori

cantidad 5,7y 9.

Se les ira haciendo
preguntas cuando estén
colocando los palitos

¢ Cuantas faltan?
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Naturaleza de la

Descripcién de la

Accion i L Objetivo Recursos Evaluacion
accion actividad
Clase Realizar Comparar y - Torre rosada A cada nifio se le dard un
Técnicas a utilizar: comparaciones entre | ordenar conjuntos (Material grupo de regletas que
objetos para realizar | de objetos segun Montessori) deberan ordenar de la més

20

- Resolucion de
problema

- Juegos - Froebel

Torre rosada —

Material Montessori

Material concreto

series ordenadas
seguin tamafio.

tamafio.

pequefia a la mas grande y

viceversa.

Fuente: elaboracion propia, 2014.
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e. Evaluacién de desempefio

La evaluacion debe llevarse a cabo de forma objetiva por lo que se explica en el siguiente

cuadro los aspectos a evaluar, el instrumento que se utilizara y los criterios para determinar

si los objetivos se han logrado o deberan reforzarse con una actividad complementaria.

Cuadro N° 11. Evaluacion de desempefio.

concreto.

L - N Indicador de Medio de Instrumento .
Accion Objetivo Desempeiio N S de Criterio
desempefio verificacion .
evaluacion
Conocer las Se realizara Realizar una Evaluacion Hojade |Se espera que el
destrezas que | pretest para gréafica de los individual por medio | evaluacién |porcentaje de
tienen los evaluar las resultados del de actividades y destrezas de
1 alumnos al destrezas pretest para hojas de seleccion. pensamiento de los
iniciar el grado | previas que comparar al nifios se encuentre
de kinder. tienen los finalizar con un en un minimo de
alumnos. post test. 60%.
Reconocer y Los nifios Los nifios deberan | Se evaluara de Listade |Lologra4/4
ampliar patrones |realizaran completar 2 series | manera individual en cotejo En proceso 2/4
de color. patrones en de patrén con el rincon de No lo logra 1/4
2 actividades material concreto | matematica.
ladicas y y 2 en hoja de
utilizando trabajo.
materiales
concretos.
Realizar conteo | Los nifios Los nifios lograrén | Los nifios contarén Listade |Se considerard
ascendente y contaran contarde 1a 50y |distintos materiales cotejo objetivo alcanzado
descendente. diversos en forma de 1a50. si los nifios logran
materiales, descendente de | Colocaran el contar hasta 60 y
caminaran 10a0. numero que falta logran representarlo
3 sobre la recta dénde corresponde. con su cantidad.
numérica y se Se espera de igual
les hara manera que
preguntas de cuenten de forma
sobre el orden descendente de 10
de los niimeros. a0.
Reconocer y Los nifios Los nifios logran | En una hoja los Escala de |Se espera que
ampliar patrones | reconocen la formar patrones y | nifios encerraran la rango logren los 8
de figuras. parte que se completar parte que se repite y aspectos evaluados
repite en el aquellos continuaran (vocabulario, uso de
patrén y incompletos. ampliando el patrén material y
4 amplian la serie de figuras. ejemplificacion de
de figuras De igual manera se un patrén en una
utilizando les pedird que hoja).
material amplien el patrén
concreto. utilizando material
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Instrumento

Accibn Objetivo Desempeiio I(r;d|cador~d ¢ M?(."o q? de Criterio
esempefo verificacion .
evaluacion
Usar objetos Los nifios Los nifios utilizan | Los nifios pintaran Guiade |Lologra 4/4
para mostrar 4 y | pueden mostrar | materiales para circulos utilizando observacion | En proceso 3/4
5 5 en dos partes. | un numero formar de distintas | dos colores para No lo logra 1/4
agrupando dos | formas el nimero | mostrar las diversas
cantidades. 4y5. maneras de formar
4y5.
Comprender el | Los nifios Los nifios cuentan | Se les presentara Escalade |Lologra 6/6
patrén numérico |colocan en caminando sobre | una serie de rango En proceso 3/6
e identificarel  |orden los la recta numérica | nimeros que No lo logra 1/6
orden de los numeros dela |y respondena deberan revisar y
6 |nUmerosdela |recta numérica. |preguntas ;Qué |colocar los nimeros
recta numérica. numero esta faltantes donde
antes? ;Qué corresponde.
numero esta
después?
Usar mas de un | Clasifica Los nifios Los nifios podran Escalade |Lologra 6/6
atributo para material clasificaran por clasificar de distintas rango En proceso 3/6
clasificar un respondiendo a | mas de un atributo | maneras los objetos No lo logra 1/6
7 |conjunto de varios atributos: |distintos que se muestran en
objetos color, formay | materiales del la hoja.
tamario. rincén
matematico.
Identificar Los nifios Los nifios podran | Se clasificaran Escalade |Lo logra 6/6
objetos y comparan experimentar objetos que rango En proceso 3/6
situaciones objetos segun | distintos objetos | respondan a su No lo logra 1/6
relacionadas su temperatura. |con diferentes temperatura.
8 |con temperaturas y
temperaturas podran identificar
altas y bajas. si corresponden a
una temperatura
alta o baja.
Resolver Los nifios dan | Los nifios Los nifios observan | Escalade |Respondena4deb
problemas respuestas contestan a los problemas, rango preguntas sencillas.
razonando l6gicas a preguntas escuchan las
9 |légicamente. planteamientos | sencillas y preguntas de la
sencillos. explican el porqué | maestra y dan una
de sus respuesta logica.
respuestas.
Comparar e Los nifios logran | Los nifios Los nifios trabajaran | Listade |Lo logra 4/4
identificar identificar los encuentran los de manera individual cotejo No lo logra 1/4
patrones que patrones iguales | patrones que son |en su hoja de
son iguales o y diferentes que |iguales y separan |trabajo y ahi
10 |diferentes. se presentan los diferentes. seleccionaran

por medio de
imégenes y con
material
concreto.

encerrando en un
circulo los patrones
que son iguales.
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Instrumento

Accibn Objetivo Desempeiio Ind|cador~d N M?(."o q? de Criterio
desempeiio verificacion .
evaluacion
Utilizar Los nifios Los nifios realizan |Los nifios Listade |Lologra4/4
correspondencia |identifican un comparaciones seleccionaran cotejo No lo logra 1/4
uno a uno para |conjunto de entre dos marcando con una
comparar otros seglin su | conjuntos, “x” los conjuntos que
objetos y decidir | cantidad. haciendo tenga mayor
1" si un grupo tiene correspondencia | cantidad de
mas, menos o el uno a uno para elementos.
mismo numero identificar si un
de objetos que conjunto tiene
otro grupo. més elementos
que otro, menos o
igual cantidad.
Resolver un Los nifios Los nifios dan Los nifios observan Listade |Lologra4/4
problema resuelven respuestas el problema e cotejo No lo logra 1/4
representandolo. | problema correctas al intentan dar solucién
12 logrando problema al considerar todas
evidenciar su planteado y las posibilidades
estrategia en un |justifican su evidenciandolo en la
papel. respuesta. hoja proporcionada.
Reconocer e Los nifios Los nifios logran | Los nifios escriben Escalade |Lologra 6/6
identificar un identifican un comprender el allado de la rango En proceso 3/6
grupo de objetos | grupo de concepto 102 ilustracion si los No lo logra 1/6
13 |aue tiene102 |elementos que |mas agregandolo |objetos agregados
mas que otro tiene agregado |a un grupo de corresponden al
grupo. 102 masque |objetos utilizando |concepto 1 mas o 2
otro conjunto. | material concreto | mas
y de forma gréfica.
Resolver Los nifios Los nifios logran | Los nifios completan | Guiade |Los nifios deberan
problemas identifican la dibujar o formar | el patron al observacién | contestar a los
buscando y parte que se con material la identificar la parte problemas
utilizando partes | repite en un parte que se repite | que se repite. presentados al
14 |que serepiten |patrony lo en un patron para identificar partes
para describir un | utilizan para completar la serie que se repiten al
patrén. resolver formar un patron.
problemas
sencillos.
Utilizar Los nifios Los nifios Los nifios unen con Hojade |Lo logra 6/6
correspondencia |realizan comparan dos una linea para trabajo | En proceso 3/6
uno a uno para |comparaciones |grupos realizando | realizar No lo logra 1/6
comparar dos | para determinar | correspondencia | correspondencia
grupos y si un grupo uno a uno para entre objetos y
15 determinar siun |tiene mas o determinar cuél de | colorearan
grupo tiene mas, | menos objetos, |los conjuntos tiene | inicamente el grupo
menos o tantos | o de igual mas 0 menos que tiene menos
como el otro. cantidad. cantidad. elementos. Si los

grupos tuvieran
igual cantidad se
colorearan ambos.
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Instrumento

Accibn Objetivo Desempeiio Ind|cador~d ¢ M?(."o q? de Criterio
desempeiio verificacion .
evaluacion
Clasificar Los nifios Los nifios, al Los nifios realizaran | Escalade |Lo logra 6/6
objetos segin | clasifican observar un grupo | clasificaciones rango En proceso 3/6
un atributo, objetos de objetos 0 utilizando para el No lo logra 1/6
como el color, la | utilizando varios | imagenes, podran | mismo grupo de
16 | forma, el tamafio | criterios de clasificar segun objetos diversos
0 el tipo. atributos. los atributos que | criterios de
corresponda y se |atributos.
les pedira que
expliquen por qué.
Hacer una lista | Los nifios Los nifios utilizan | Los nifios colorean Listade |Lologra4/4
organizada para |realizan una material para las fichas dibujadas cotejo No lo logra 1/4
resolver lista para dar resolver problema |en la hoja para
17 problemas. respuesta a matematico de realizar las distintas
problemas descomposiciéon | maneras de formar
sencillos de de nimeros y un numero.
l6gica logran ilustrarlo en
matematica. una hoja.
Reconocer e Los nifios Los nifios logran | Los nifios escriben Listade |Lologra4/4
identificar un identifican un comprender el allado de la cotejo No lo logra 1/4
grupo de objetos | grupo de concepto 102 ilustracion si los
18 |aue tiene102 |elementos que |menos al quitar objetos agregados
menos que otro [tiene 102 objetos de un corresponden al
grupo. menos que otro | grupo utilizando | concepto 1 menos o
conjunto. material concreto | 2 menos.
y de forma gréfica.
Asociar numero | Los nifios Los nifios colocan | Se colorearan Escala de |Lo logra 6/6
y numeral. asocian cada la cantidad que Unicamente la rango En proceso 3/6
19 numero conla | corresponde al cantidad de objetos No lo logra 1/6
cantidad que numero que indica el
corresponde. presentado. numero escrito.
Comparar y Los nifios Los nifios ordenan | Los nifios Listade |Lologra6/6
ordenar ordenan objetos seleccionaran del cotejo No lo logra 1/6
conjuntos de material del mas | comparando entre | grupo de objetos
objetos segin | pequefio al mas | ellos cual es mas | ilustrados los mas
20 |tamafio. grande y pequefio y cuél es | pequefios y los
viceversa. mas grande hasta | circularan.
formar una
secuencia
ordenada.
Evidenciar el Los nifios deben | Evidenciar el Se evaluara la Post test | Los alumnos
alcance de los | alcanzar los alcance de logros | correcta aplicacion debieron subir el
logros durante el | objetivos obtenidos para el |del programa en porcentaje evaluado
21 primer trimestre. propyestos para desarrol]o de base al glcance de en el pretest.
el primer pensamiento los objetivos
trimestre matematico en su | alcanzados por los
escolar. etapa inicial. alumnos en el

registro de logros.

Fuente: elaboracion propia, 2014.




2.7. Hipotesis

Se facilitard el desarrollo del pensamiento légico matematico en los nifios que cursan el
grado de Kinder, al integrarse en las actividades diarias el recurso ludico y la utilizacién
adecuada de materiales concretos.
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3. MARCO DE ANALISIS
3.1. Metodologia
3.1.1. Problema

Los alumnos de kinder presentan dificultad para desarrollar el pensamiento logico
matematico debido a la ausencia de actividades propias para su edad como el

aprovechamiento del recurso ludico.
3.1.2. Objetivo

Facilitar el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios que cursan el grado de

Kinder integrando el recurso lidico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
3.1.3. Pregunta

¢,Cémo desarrollar el pensamiento légico matematico de los alumnos del grado de kinder

haciendo uso del recurso ltdico dentro del aula?
3.1.4. Tipo de investigacién

Para la realizacion de este trabajo investigativo fue necesario utilizar tres modelos de

investigacion:

1. Descriptiva: es una investigacion que permite la observacion y descripcion de un
problema que refleja la necesidad de estudio para proponer soluciones y disminuir el

porcentaje de incidencia en la situacién encontrada.

2. Bibliogréfica: la recopilacion y analisis de informaciébn y fuentes que brindaran
explicaciones tedricas y posibles soluciones al problema encontrado en la investigacion
descriptiva. Esta se encuentra en la descripcion de variables, segundo capitulo

desarrollado en este trabajo.

3. Experimental: se ha llevado a cabo la propuesta de solucién y se evallan resultados en la

medida en que permitan la validez de la resolucién del problema descrito.
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Ademas, se utiliz6 el enfoque cuantitativo por los datos estadisticos recogidos en el trabajo
de campo y cualitativo ya que es necesario traducir esos datos cuantitativos, formular una

interpretacion de ellos y realizar un analisis de las habilidades y conductas alcanzadas.
3.1.5. Descripcion de la metodologia

La investigacion realizada ha permitido encontrar propuestas a la dificultad descrita
anteriormente para desarrollar el pensamiento I6gico matematico debido a la ausencia de
actividades propias para la edad como el aprovechamiento del recurso ludico. Por lo que se
han considerado una serie de actividades ludicas aplicables dentro del aula para favorecer el
logro de objetivos propuestos para el grado de Kinder y alcanzar las habilidades del

pensamiento l6gico matematico esperadas para la edad.

Esto con el fin de tratar dar una solucion al problema planteado que indica que los alumnos
de kinder presentan dificultad para desarrollar le pensamiento l6gico matematico debido a la
ausencia de actividades propias para su edad como el aprovechamiento del recurso ludico.
Por lo que se ha determinado el objetivo de facilitar el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en los nifios que cursan el grado de kinder integrando el recurso ludico en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por lo tanto, se desea contestar a término de esta investigacion, la pregunta formulada:
¢ Como desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los alumnos del grado de kinder

haciendo uso del recurso ltdico dentro del aula?
3.1.6. Objetivo de la propuesta experimental

La propuesta pretende desarrollar las habilidades del pensamiento légico matematico

propios de la edad de manera creativa, motivadora y significativa utilizando recursos ludicos.

De manera que las actividades sugeridas en la propuesta experimental obtienen su
fundamento en métodos y aportes de varios autores que fueron descritos en la variable
técnica. Las diferentes intervenciones han sido disefiadas con el objetivo especifico de
desarrollar el pensamiento légico para la edad preescolar, utilizando recursos ludicos y
materiales concretos que responden a los objetivos planteados para el tiempo de tres meses

que tuvo duracion la propuesta experimental.

95



Dicha propuesta fue dirigida a un grupo de 20 estudiantes del total de 60 del grado de
Kinder. Estos alumnos fueron sujetos activos, participando directamente durante las
acciones y los padres de familia que han sido participantes secundarios por el apoyo y
colaboracion brindada en casa.

Las evidencias de los avances alcanzados y de las limitaciones han quedados registradas en
diferentes instrumentos de recoleccion de datos como listas de cotejo, escalas de rango y
hojas de trabajo que plasman el avance del grupo experimental que ha participado en esta

nueva propuesta didactica.

Para medir los avances del proceso y su validez en el aula escolar, se realizaron
evaluaciones iniciales y finales que han sido utiles para la comparacion entre resultados.
Estas evaluaciones se realizaron utilizando un test realizado en una plataforma de internet,
propiedad de una editorial con la que se trabaja el &rea de matematica en el centro escolar
(ver anexo N° 2). Estas evaluaciones permitieron la obtencién de datos que dan respaldo a la
investigacion y propuesta realizada para mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico a través del empleo de recursos ludicos.

Las variables que se mediran para verificar el éxito de la aplicaciéon de la propuesta, con sus

respectivos indicadores, se encuentran descritos en el siguiente cuadro.

Cuadro N° 12. Variables e Indicadores

Variable Indicadores
1. Realizan comparaciones para realizar clasificaciones y
e g agrupaciones.
Clasificacion grup . . .
2. Realizan correspondencia uno a uno para identificar
semejanzas y diferencias entre objetos.
L 3. Identifican con claridad el aspecto importante en el
Resolucion de problemas . .
planteamiento de puesta en comun.
basados en conceptos de P i ! .
: 4, Los nifios interpretan la informacién brindada para
lateralidad : : . . o
realizar acciones inmediatas a lo solicitado.
5. Logran identificar aquello que se repite para formar
Patrones 9 q q pite p

secuencias de patrones con objetos, sucesos, etc.

96



Variable Indicadores

6. Aplican los conocimientos adquiridos para interpretar
mensajes escritos y orales para ejecutar acciones.
7. Proponen diversas soluciones a conflictos (causa y

Resolucion de problemas

efecto) en el aulay de temas de interés relacionados
basado en conceptos antes

con las unidades de aprendizaje.

después . . S
y P 8. Se expresan con facilidad y utilizando juicios l6gicos en
temas diversos dentro del aula y en conversaciones en
casa.
Composicién y 9. Realiza diferentes clasificaciones para formar
descomposicién de cantidades.
nameros 10. Agrupa diferentes cantidades para formar una sola.
Conceptos masy menos |11. Identifican la problematica descrita en un enunciado.
12. Identifican nociones de ayer, hoy y mafiana al expresar
situaciones de la vida diaria.

Nocién temporal 13. Utilizan el vocabulario matematico adecuado al
expresar opinién en clase o en trabajo en equipo en el
rincén matemético.

14. Comprenden con facilidad el vocabulario matematico
Temperatura

aplicado en diversas actividades.

15. Registran datos en una grafica, la analiza y brinda la
informacién recopilada.
16. Aportan ideas con claridad y sentido.

Recopilaciéon de datos —
Elaboracion de gréficas

Fuente: elaboracion propia, 2015.

Estos indicadores son observables en la actividad dentro del aula, pero pueden evidenciarse

en situaciones de la vida diaria y en la aplicacion de conceptos en otras areas académicas.

Cada una de estas variables seran evaluadas y los resultados se presentaran en un cuadro
detallado en el pretest y post test, para luego comparar el alcance que éstas han tenido
luego de la implementacion de la propuesta.

3.2. Notas de campo
3.2.1. Bitacora

Durante el proceso de experimentacion se tomaron apuntes que pudieron facilitar o dificultar
las intervenciones e incluso brindar oportunidades de mejora para el investigador. Se
describen a continuacion con el fin de mostrar detalles importantes para el soporte de la

propuesta y de sugerencias que resaltardn mas adelante.
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Cuadro N° 13. Notas de campo

NO

Fecha

Contenido

Descripcion de lo observado

09 de
marzo

Patrones de
colores

Los nifios mantuvieron la atencion en la actividad, disfrutaron mucho el representar un color y
moverse para formar un patrén. Los alumnos realizaron el ejercicio sin intervencion de un
adulto, resolvieron cuando habia un color en el lugar incorrecto y revisaron varias veces que
estuviera bien el patrén. Completaron la actividad diciendo el patrén que habian formado
mientras se agachaban y saltaban. Este fue un adicional de la actividad planificada.

11de
marzo

Conteo
ascendente y
descendente

En esta actividad fue necesario motivar a varios nifios ya que realizaban las actividades, pero
sin cumplir el objetivo de la misma, que era el conteo. Asi que se realizaron actividades de
manera individual con aquellos que no lo hicieron en forma grupal. A partir de esta fecha se ha
incorporado el conteo como actividad complementaria al existir algun tiempo adicional entre
periodos, considerando importante el repaso y ampliacién del limite de conteo que han
mostrado los nifios. Ademas, se aprovecha para realizar conteo de 2 en 2, de 5en 5y de 10
en 10, que no se habian previsto dentro de la planificacion.

12 de
marzo

Patrones de
figuras

En las actividades todos mostraron participacion activa y lograron finalizar el trabajo del rincon
en poco tiempo, lo que les permitié trabajar con el material proporcionado para reforzar este
contenido.

13 de
marzo

Descomposicion
de nimeros 4 y
5

Los nifios estuvieron motivados con las actividades ldicas realizadas y mostraron facilidad de
manejar el concepto utilizando material. Sin embargo, algunos mostraron dificultad al
preguntarles como podian formar 4 o 5 sin utilizar el material proporcionado.

16 de
marzo

Recta numérica

En la actividad de caminar sobre la recta y preguntarles cual nimero va antes o después,
algunos necesitaron ver qué nimero seguia o contaban para contestar. En la realizacion de la
hoja de trabajo se observo que algunos de los trazos se estan realizando incorrectamente, hay
rotacién en el nimero 5 y en el 3. Por lo que se ha implementado un cuadernillo de trazos de
numeros para reforzar la escritura correcta.

18 de
marzo

Clasificacién por
atributo

Los nifios lograron seguir las instrucciones dadas por la maestra, clasificaron el material segin
se les indicaba. En los rincones, al trabajar de manera individual y libre, se les preguntaba qué
atributo habian utilizado para clasificar y la mayoria logro contestar faciimente; luego se les
cuestionaba de qué otra forma podian hacerlo utilizando el mismo material. Los nifios que
mostraron dificultad para contestar, a pesar de que lo estaban haciendo bien, se les daban
opciones para que pudieran observar sus clasificaciones y contestar. El objetivo es siempre
hacerlos pensar y analizar acerca de sus procesos.

19 de
marzo

Comparacién de
temperaturas

Un grupo de nifios sintié interés al combinar ambas temperaturas, por lo que se realizo con
agua caliente y fria, explicandoles que la temperatura que correspondia era calida por lo que
se les felicitd por su curiosidad y que de eso dependia que aprendieran mucho mas. De esta
actividad se han tomado ideas para que los nifios también sugieran, siempre que sean aporte
para los contenidos.

23 de
marzo

Razonamiento
légico

Los nifios se la pasan alegres en la clase y disfrutan de estas actividades que les permiten
moverse, hablar y jugar.

10

25 de
marzo

Comparacién de
patrones

Este contenido fue dificil de comprender por lo que el tiempo planificado se extendié un poco,
pero lograron trabajar en los rincones con un poco de orientacion de la maestra y de los
mismos compafieros; aunque no estaba previsto, realizaron la hoja en forma grupal,
compararon resultados y explicaron por qué algunos no estaban bien. Este mismo dia se
asignd tarea complementaria para este contenido, de la cual surgieron muchas dudas por
parte de las mamas, lo que generd que hicieran varias llamadas telefénicas a la investigadora;
pero se les explico que los alumnos ya conocian el contenido y que se les debia motivar para
que ellos explicaran lo que debian hacer. Al dia siguiente se recibieron buenos comentarios
como otros aportes de soluciones a los resultados obtenidos de las tareas, dados por los
mismos alumnos.
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N°|Fecha| Contenido Descripcion de lo observado
06 de La actividad prevista tuvo que posponerse un dia por celebracion de pascua.
1 abril | comparacion de
07de | cantidades |ge |ograron realizar las actividades en menos tiempo del previsto ya que los nifios mostraron
abril manejar los conceptos con bastante facilidad.
Armar el tangram fue un verdadero reto para muchos de los nifios, pocos lograron realizarlo
12 08 de | Resolucion de |sin ayuda. Se ha sugerido a los padres de familia proporcionarles este tipo de juegos en casa
abril problemas  |porque permite el desarrollo del pensamiento, por la capacidad de analisis y de logica que
requiere.
Los nifios lograron realizar las actividades guiadas por la maestra, pero mostraron poca
09 de . . |interaccién al ponerlos a ellos como guias del proceso y la maestra realizar lo que ellos
13 | 1masy2mas |. = . . . . "
abril indicaban. Se ha considerado importante que ellos, mas que receptores de la informacion,
puedan expresarse y explicar los conceptos previamente explicados.
Resolucion de | Mostraron mucha creatividad al disefiar patrones con diferentes materiales. Cuando terminan
14 10de | problemas |un trabajo a tiempo los alumnos piden utilizar material del rincon y sin solicitarselos arman
abril utilizando patrones con cuencas y hacen collares y pulseras.
patrones
11 de Las actividades tuvieron que posponerse por ensayos de acto civico programado para el dia
abril viernes 17 de abil
15 Represgqtacién Disfrutaron mucho de la actividad realizada en grupo, pero al trabajar en rincones se les tuvo
20de | degraficas | que explicar de nuevo lo que debian hacer en la hoja, asi que la maestra realizd con ellos la
abril primera parte en la que debian contar los datos para que los alumnos pudieran hacer solos las
barras.
21 de Las actividades siguientes debieron posponerse por entrevistas con los padres de familia y por
abril excursion en la misma semana.
Agrupacion y Se logro aplicar e integrar el concepto al tema de la unidad: la familia. Asi que los nifios
16 97de | Clasificacion clqsificaron objetos que puede utilizar mamé, pap’é, bebé y lo que’utilizan ellos mismos. Esos
abril objetos se presentaron y se les preguntd de qué otra forma podian clasificarse. Disfrutaron
tanto de esta actividad, que al finalizarla sugirieron clasificar todo el material del aula segtn su
uso (de acuerdo a cada rincdn de aprendizaje).
En la actividad de rincon, un nifio mostré dificultad en la elaboracion de la lista organizada y
descomposicion del numero 5. Por lo que se le pregunté qué estaba haciendo y no respondid,
se le explicd nuevamente de manera individual y al supervisar de nuevo su trabajo llor6 porque
30de |, . . no lograba hacer lo que se le solicitaba. Se le explicé de nuevo recordandole lo capaz que era
17 .~ | Lista organizada . - . -~ N
abril y que debia seguir intentandolo. Para darle mayor apoyo se le pidio a una compafiera de
rincdn que ya habia terminado, ayudarlo a finalizar la tarea explicandole lo que debia hacer.
Esto facilité mucho mas el trabajo del alumno y se le felicitd por qué si habia logrado hacerlo
bien.
Se trasladaron el resto de actividades a los proximos dias de lo planificado por celebracion del
84 dia de la madre.
e
18 mayo 1y2menos | A trabajar en el rincon, dos nifios, en lugar de “menos” colocaron “mas” objetos. Se les explic
de nuevo utilizando material y dibujos en pizarra individual en el rincon, lo que facilitd el
cumplimento del objetivo.
19 11 de | Representacion | Lograron realizar las actividades con facilidad y rapidez. Lo que permitié asignar actividades
mayo y conteo de refuerzo y ampliacion utilizando material del rincon de matematica.

99




N°|Fecha| Contenido Descripcion de lo observado
. Los nifios, al trabajar con material y realizar comparacion y clasificacion segin tamafio,
Comparacién de | ~."- . - . -

20 13 de obietos seqtin pidieron trabajar con el material lioremente. Formaron patrones combinando tamafios, formas,

mayo I tamaﬁog colores y cantidades. Se puede observar que los nifios piden hacer uso del material y lo

utilizan para reforzar y afianzar lo que ya saben.

15 - La evaluacién final se prolongé por varios dias ya que varios nifios se reportaron enfermos por
211 20de Post test virus.

mayo

Fuente: elaboracion propia, 2015.

3.2.2. Comentarios recibidos

Durante el proceso de experimentacion se han recopilado varios comentarios que han

beneficiado en gran medida la propuesta presentada en esta investigacion.

Los padres de familia han mostrado su aprobacién con el avance de los alumnos en

destrezas de pensamiento y el interés por hacer su tarea de matematica en casa.

Los nifios, en clase, han evidenciado el agrado por la clase de matematica, algunos

incluso han mencionado que es su clase favorita.

Los alumnos han mostrado su entusiasmo en las actividades y piden mas tiempo para
jugar y oportunidad para utilizar el material del aula, especificamente del rincon

matematico.

La coordinadora de area ha mostrado interés por las actividades realizadas y evidencia su

contento por la mejora en el desarrollo del pensamiento légico matematico.

Las maestras del grado que imparten la misma materia han mostrado curiosidad por la
integracion del area ludica con matematica, ya que han mencionado las dificultades que
presentan los alumnos para la comprensién de conceptos y desarrollo de pensamiento en

general.

3.2.3. Experiencia personal

La aplicacion de la propuesta experimental favorecié significativamente en el aprendizaje de

los nifios y aln mas en el propio. Conocer las caracteristicas de los nifios y la importancia

del desarrollo de pensamiento en edad preescolar ha facilitado que el trabajo del aula

responda las expectativas y necesidades de acuerdo a la edad de los alumnos.
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Los nifios deben disfrutar de su propio proceso formativo y la forma en que realmente lo
hacen es, por supuesto, por medio del juego. Combinar la educacion y el juego favorece a la
naturalidad del proceso de aprendizaje, pero no puede brindarse sin la apertura del docente.
Sin la disposiciébn de los maestros por innovar sus métodos y técnicas de ensefianza,
dificilmente podran superar las dificultades que presentan los alumnos en algunas

habilidades que requieren mayor orientacion y refuerzo por parte de la profesora.

Desde este aspecto, vale la pena mencionar que mas de lo que se pudo contribuir en la
elaboracion de una propuesta didactica, se logré una mejora de la persona investigadora, en
el campo personal y profesional. Ya que los conocimientos adquiridos durante este proceso
permitirdn un perfeccionamiento del trabajo profesional y permitir4 brindar estrategias para
desarrollar lo mejor de cada uno de los alumnos que han de formarse integralmente a lo

largo de su proceso educativo.

La intencién de mejorar la calidad educativa, siempre gira en torno a quienes se encuentran
alrededor; especialmente de los alumnos, padres de familia y docentes que colaboran para
el logro de un mismo fin, y sin duda se han podido evidenciar en esta investigacioén. Sin
embargo, el ideal que se ha deseado conseguir es contribuir a la mejora integral de los nifios
qgue se encuentran iniciando su proceso educativo y dotarles de las habilidades basicas que

fundamentan los aprendizajes posteriores y su aplicacién a la vida diaria.
3.3. Presentacion de resultados
3.3.1. Resultados del pretest

Al inicio del plan de intervencion se observa, como primera accién, la aplicacion de una
evaluacion diagnéstica que permite identificar cbmo se encontraban los alumnos respecto a
sus habilidades del pensamiento l6gico matematico (ver anexo N° 2). El folleto utilizado se
realizd en una plataforma de la editorial Pearson, que contenia 40 items sencillos, de opcién
multiple. La evaluacion integra 9 areas que se han escogido segun los indicadores del centro
escolar. La prueba fue asignada con un valor de 100 puntos, distribuidos por la complejidad

de algunos conceptos y exigencia de la muestra de ciertas habilidades.

A continuacion, se muestra un cuadro con la distribucion asignada en el test, las columnas
corresponden a: la variable, la cantidad de items del test y el punteo asignado para cada

variable.
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Cuadro N° 14. Test del pensamiento I6gico matemético

Variable ::l;rgg Puntaje asignado
Clasificacion 9 20 puntos
Resolucion de problemas basado en concepto de lateralidad 2 4 puntos
Patrones 4 10 puntos
Resolucion de problemas basado en concepto antes — después 2 4 puntos
Composicién y descomposicion de nimeros 6 12 puntos
Conceptos mas y menos 9 22 puntos
Nocién temporal 4 13 puntos
Temperatura 1 3 puntos
Recopilacién de datos — Elaboracion de gréficas 3 12 puntos

TOTAL 40 100 puntos

Fuente: elaboracion propia, 2015.

Con el test disefiado se evalu6 a cada alumno de manera individual, en un tiempo

aproximado de 20 minutos.

Al finalizar las evaluaciones, se obtuvo la informacion que permitié establecer la condicién de

logro de las variables descritas con anterioridad, por parte de los alumnos de la seccién B;

en la siguiente tabla y grafica, se presenta, en porcentajes, el logro de las variables en los 20

alumnos, antes de la implementacion de la propuesta.
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Tabla N° 3. Resultados obtenidos del pretest

Variables Poblacién | VA VR
Clasificacion 280| 70.00%
Resolucion de problemas basado en concepto de lateralidad 36| 45.00%
Patrones 136| 68.00%
Resolu,cmn de problemas basado en concepto antes — 52| 65.00%
después 20 alumnos
Composicién y descomposicion de nimeros gsclz;ggeé’ 144| 60.00%
Conceptos mas y menos 230| 52.27%
Nocién temporal 150| 57.69%
Temperatura 60|100.00%
Recopilacién de datos — Elaboracion de gréficas 103| 42.92%
Fuente: elaboracion propia, 2015.
Gréfica N° 1. Resultados obtenidos del pretest
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Fuente: elaboracion propia, 2015.

La tabla N° 3, permite observar los datos obtenidos en el pretest, la mayoria de los

resultados de las diferentes variables se encuentran en promedio de un 60% lo que indica

que hay habilidades y conceptos importantes que deben fortalecerse para desarrollar de

manera adecuada el pensamiento légico matematico, la evaluaciébn de estas variables

exponen la necesidad de aplicar nuevas estrategias para nivelarlas y desarrollarlas

adecuadamente. A diferencia de la variable de temperatura que evidencia la totalidad del
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punteo, mostrando ser un contenido que debe afianzarse y utilizarse para crear nuevos

aprendizajes.

Asimismo, se presentan los resultados individuales de los alumnos, mostrando en la primera
casilla las iniciales del alumno; en la segunda, el valor total que es el esperado de acuerdo al
test; y, por ultimo, se presenta el valor inicial distribuido en un valor absoluto y un valor
relativo. El valor absoluto es el obtenido por el estudiante como resultado final de su
evaluacioén y el valor relativo es el expresado en porcentaje y que resulta de la suma de los

datos y divididos por la cantidad de ellos.

Tabla N° 4. Resultados individuales del pretest

Ne° Alumno Valor total Valor inicial
VA VR %
1 C.A. 57 s
2 LA, 79 —
3 A.C. 52 —
4 N.C. > —
S C.C. 50 0%
6 R.C. 21 1%
7 G.D. o7 p—s
8 D.E. 55 —t
9 I.F. 57 p—
10 J.G. 65 p—
11 V.G. 100 64 2%
12 P.J. 57 p—
13 M.L. 47 s
14 E.M. 5 159
15 M.M. 68 —
16 AM. c1 100
17 N.P. 52 —
18 P.R. 5 59
19 I.R. 46 6%
20 N.V. a1 100

Fuente: elaboracion propia, 2015.
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Segun lo muestra esta tabla, 15 alumnos obtuvieron un porcentaje de 60% o0 menos,
evidenciando el poco desarrollo del pensamiento légico matematico que poseen al iniciar el
grado de Kinder. Lo que permite demostrar una vez mas la problematica descrita en el
marco contextual y que hace referencia a una similitud en cuanto al porcentaje obtenido en el

grado en afios anteriores.
3.3.2. Resultados del post test

Después de concluido el proceso de intervencién, en el aula se realiz6 una segunda
evaluacién que ha permitido comparar los datos obtenidos a través del pretest con los del
postest y con el objetivo de brindar una mejor percepcién del antes y después del plan
experimental se presenta la siguiente tabla, con su respectivo andlisis descriptivo, que logra
englobar los resultados en un porcentaje que toma en cuenta a todos los alumnos en

relacion a los items evaluados de cada una de las areas.

Tabla N° 5. Resultados obtenidos del post test

Variables Poblacion | VA VR
Clasificacion 361| 90.25%
Resolucion de problemas basado en concepto de lateralidad 64| 80.00%
Patrones 184 92.00%
Resolucion de problemas basado en concepto antes — después 20 alumnos 74| 92.50%
Composicién y descomposicion de nimeros de kinder, {230| 95.83%
Conceptos maGs y menos seccion B 3931 893906
Nocién temporal 211| 81.15%
Temperatura 60 (100.00%
Recopilacién de datos — Elaboracion de gréficas 183| 76.25%

Fuente: elaboracion propia, 2015.
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Gréfica N° 2. Resultados obtenidos del post test

92.00 92.50 95.83

(]
N
w

No
=
-

100 96:
90
80
70
60
50
40
30
20
10

®
o

81.15

o)
o
©
bt

76.25

Fuente: elaboracidn propia, 2015.

Los resultados obtenidos en el post test que se muestran en la tabla N° 4 y se observan de
igual manera en esta grafica, muestran el logro obtenido en las variables que fueron tomadas
en cuenta para favorecer el desarrollo del pensamiento l6gico mateméatico; ademas,
evidencian la mejora que se alcanzé en cada una ellas y de aquellas que aldn necesitan
refuerzo para afianzar la adquisicién de conceptos y habilidades indispensables para la edad

y nivel en que se encuentran los alumnos que han participado en la experimentacion.

Al igual que en el pretest, se presenta a continuacion una tabla que permite mostrar los
resultados individuales, haciendo referencia al valor total, absoluto y relativo de cada dato
obtenido.
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Tabla N° 6. Resultados individuales del post test

N° Alumno Valor total Valor final

VA VR%
1 C.A. 100 00%%
2 LA. 100 100%
3 A.C. 100 0%
4 N.C. 100 100%
5 C.C. 82 —
6 R.C. a5 p—
7 G.D. a5 p—
8 D.E. a3 —
9 I.F. 89 —
10 J.G. a1 1%
11 V.G. 100 o1 1%
12 P.J. 95 —
13 M.L. i —
14 E.M. 26 —
15 M.M. 100 100%
16 AM. 89 —
17 N.P. 6 —
18 P.R. 89 —
19 I.R. 62 >
20 N.V. 98 p—

Fuente: elaboracion propia, 2015.

Los resultados presentados en esta tabla permiten evidenciar que de los 15 alumnos que
mostraban 60% o menos en el pretest, en esta etapa final la cantidad de alumnos con
habilidades de desarrollo del pensamiento l6gico matematico se ha reducido a 1. Por lo que

se observa una mejora de acuerdo a estos resultados.
3.3.3. Medicion de la progresion y significancia de los resultados

Entre los resultados presentados se describen los valores absolutos y relativos, que se

obtienen con dos féormulas diferentes. El valor absoluto es el valor final menos el valor inicial,
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y el valor relativo se obtiene de la division del valor absoluto entre el valor inicial multiplicado
por 100.

La medicién de la progresion de los resultados se lleva a cabo utilizando férmulas que
permiten utilizar los valores iniciales y finales obtenidos de los resultados del pre y post test,
obteniendo asi datos de progresion que permiten observar la mejora obtenida luego de la
aplicacion del proceso de experimentacion; este dato se obtiene con la férmula Vr(f)-Vr(i), es
decir, la resta realizada del valor final, que es el promedio de las notas finales obtenidas del

postest, menos el inicial que es el promedio de las notas iniciales del pretest.

Ademas, se ha utilizado el test de McNemar, que es Util principalmente para valoraciones
estadisticas para verificar el grado de significancia de las mejoras obtenidas luego de la

implementacién de la propuesta experimental.

Para obtener este resultado se necesitan los datos del pre y post test aplicados en la formula

a utilizar, la cual es:

_(b—-a)?
= h+a

Se realiza restando el valor final menos el inicial y se eleva al cuadrado, luego eso se divide
entre el resultado obtenido de la suma del valor final e inicial. El dato obtenido de la
operacion responde a términos de significativo y no significativo, que tienen sus

subclasificaciones para proporcionar mas detalle del rango obtenido en cada resultado.

La aplicaciéon de la férmula puede evidenciarse en la tabla N° 8 en la ultima columna, el
resultado obtenido se compara con la medida 3.86 y en base a esta constante se interpreta:
en términos generales, si es igual o mayor, el resultado es significativo; pero si el resultado
fuera menor a 3.86 se interpreta como no significativo. Para una comprension de los
resultados se presenta el siguiente cuadro que permitirA analizar los resultados y

catalogarlos segun los datos obtenidos.
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Cuadro N° 15. Rangos del indice de McNemar

Rangos Significancia
0a0.2 Imperceptible
0.21 a0.99 Perceptible
1a1.99 Sensible
2a2.99 Notable
3a3.85 Muy Notable
3.86a5 Significativo
5.1a10 Muy significativo
10.1 en adelante Altamente Significativo

Fuente: brindado por Licda. Carmen Méndez. Curso Metodologia de la Investigacion Il1. Abril, 2015.

Con base en esta explicacion, se presenta, a continuacion la progresion y significancia

obtenida por cada alumno.
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Tabla N° 7. Resultados individuales en relacion a la progresion y al indice de McNemar

Valor i\rln?tlzti)arl Valor final | Progresion McNemar
A | ot VA [ %VR | VA | VR% |Vr(f)-Vr (i) | (b — a)? | (b+ a) b-a° Significancia
(b + a) 2 3.86

CA. 100 | 57| 57%| 100| 100% 43 1849 157 11.78| Altamente significativo
LA, 100 | 79| 79%] 100| 100% 21 441 179 246 Notable

AC. 100 | 52| 52%| 100| 100% 48 2304 152 15.16| Altamente significativo
N.C. 100 | 72| 72%| 100| 100% 28 784 172 4.56 Significativo
CC. 100 | 50| 50%| 82| 82% 32 1024 132 7.76 Muy Significativo
R.C. 100 | 71| 71%| 85| 85% 14 196 156 1.26 Sensible

G.F. 100 | 67| 67%| 85| 85% 18 324 152 213 Notable

DE. 100 | 55| 55%| 83| 83% 28 784 138 5.68 Muy Significativo
.F. 100 | 57| 57%| 89| 89% 32 1024 146 7.01 Muy Significativo
J.G. 100 | 65| 65%| 81| 81% 16 256 146 1.75 Sensible

V.G. 100 | 64| 64%| 91| 91% 27 729 155 4.70 Significativo

P.J. 100 | 67| 67%| 95| 95% 28 784 162 4.84 Significativo
M.L. 100 | 47| 47%| 77| 77% 30 900 124 7.26 Muy Significativo
E.M. 100 | 45| 45%| 76| 76% 31 961 121 7.94 Muy Significativo
M.M. 100 | 68| 68%| 100| 100% 32 1024 168 6.10 Muy Significativo
AM. 100 511 51%| 89| 89% 38 1444 140 10.31| Altamente significativo
N.P. 100 | 52| 52%| 76| 76% 24 576 128 450 Significativo
PR. 100 | 45| 45%| 89| 89% 44 1936 134 14.45| Altamente significativo
IR. 100 | 46| 46%| 64| 64% 18 324 110 2.95 Notable

N.V. 100 | 81| 81%| 98| 98% 17 289 179 1.61 Sensible

Fuente: elaboracion propia 2,015

Como puede observarse en esta tabla, el 100% de los alumnos participantes activos han
logrado gran avance en el desarrollo de destrezas del pensamiento I6gico matematico luego
de la implementacion de la propuesta experimental que ha permitido ser flexible y responder
a las necesidades e intereses de los alumnos, respetando su ritmo y estilo de aprendizaje.
De manera que se puede observar que 14 de los 20 alumnos que participaron en la
propuesta, han logrado avances significativos segun lo indica el indice de McNemar de

acuerdo al conjunto de areas que fueron evaluadas.
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En relacion a los 6 alumnos que han mostrado poco grado de significancia en la tabla de
resultados individuales en relacion a la progresion y al indice de McNemar, se debe
considerar que sus puntajes en ambas evaluaciones fueron altos por lo que no se evidencié
mejora relevante al detallar sus avances. Respecto al caso de I.R., se reflejan resultados
notables y de poca mejoria, ya que se presentaron factores que no fueron tomados en
cuenta, como la cantidad de ausencias y de estrategias para poner al dia a los alumnos en
relacién a los contenidos trabajados, y tratar de nivelar en comparacion al resto del grupo,

aspecto que serd mencionado en las limitantes de la investigacion.

En el caso de los alumnos que presentaron resultados sensibles, se observa en la tabla que
hubo mejora, pero por su alto puntaje en el pretest no permiti6 marcar una significancia en

cuanto a ambos resultados.

A continuacion, se presentan los resultados de manera general obtenidos de los resultados
iniciales y finales para obtener la progresion y el grado de significancia que medira el alcance
de la propuesta experimental. Ademas, se presenta una grafica que muestra la diferencia

entre la evaluacion inicial y la final.

Tabla N° 8. Resultados generales finales

Post Valor Valor - Grado de -
Pretest ) Progresion T : Interpretacion
test absoluto relativo significancia
0 0 Muy
59.55 | 88.00 28.45 47.77% 28.45% 5.49 o
Significativo

Fuente: elaboracion propia, 2015.
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Gréfica N° 3. Resultados generales finales
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Fuente: elaboracion propia, 2015.

Esta gréafica representa claramente la tabla anterior (tabla N° 8) en la que se detalla el
porcentaje obtenido en ambas evaluaciones y permite identificar la diferencia obtenida al
terminar la implementacién de la propuesta de experimentacion. El valor absoluto obtenido
de la resta del resultado inicial y del punteo final, permite asegurar que la mejora en cuanto
al desarrollo de pensamiento matematico tuvo una progresion del 28.45 y el valor relativo,
gue resulta de la division del valor absoluto y del valor inicial multiplicado por 100, presenta
un 47% de reduccion en cuanto a la dificultad presentada en el planteamiento del problema.
Lo cual significa que la propuesta experimental ha logrado alcanzar el objetivo general para
el cual fue formulada, que consisti6 en estimular el desarrollo del pensamiento légico
matematico al involucrar en la ensefianza actividades ludicas y oportunidades de aprendizaje

significativo para los alumnos.

De igual manera, se ha utilizado una férmula estadistica de prueba que proporciona el test
de McNemar para medir el grado de significancia que ha alcanzado la propuesta
experimental. La férmula exige una resta del resultado final menos el inicial y su resultado se
eleva al cuadrado dividiéndolo luego por la suma de resultados de ambas evaluaciones. El
punteo obtenido fue de 5.49 y, al compararlo con el cuadro de rangos del indice de
McNemar, se puede interpretar y comprobar que el grado de impacto que ha tenido dicha
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implementacion, corresponde al rango muy significativo, lo cual es un resultado muy valioso

para la presente investigacion.

A continuacién, se presenta la tabla N° 9 y su respectiva gréfica, en las cuales se comparan

los resultados por variables evaluadas en el pretest y post test, mostrando ademas la

progresion y significancia de cada variable; de esta manera pueden verse aquellas que

mostraron mayor dificultad para mejorar y aquellas que evidentemente pudieron alcanzar

niveles 6ptimos de desempefio.

Tabla N° 9. Comparacion de resultados por variable

Puntaje Puntaje
obtenido obtenido b Significancia Int tacis
Variables Pre test Posttest | Progresion (_a)z (b + a) i n er:;esasclon
VA| VR% | ya | VR (b-a7 o
o (b+a)

Clasificacion 280| 70.00% | 361| 90.25% 20.25 410.06 | 160.25 2.56 Notable
Resolucién de
problemas basado | 551 45000 | 64| g0.00%| 3500 1220 125 9g0| . Muy
en concepto de significativo
lateralidad
Patrones 136 | 68.00%| 184 | 92.00% 24.00 576 160 3.60| Muy Notable
Resolucion de
problemas basado 52 65.00%| 74| 9250% 97 50 756.25 157.50 480 Significativo
en concepto antes
- después
Composicion y
descomposicion de | 144 | 60.00% | 230| 95.83% 35.83| 1,283.79 155.83 8.24| Significativo
numeros
Conceplos masy | 539 | 52 979, | 303| 89.39%|  37.05| 37789 | 14166 o3|  Muy
menos significativo
Nocién temporal 150| 57.69% | 211| 81.15% 23.46 550.37 138.84 3.96| Significativo
Temperatura 60|100.00%| 60100.00% 0.00 0.00 200 0.00| Imperceptible
Recopilacién de 1,110.89 119.17
datos - o 0 Altamente
Elaboracion de 103] 42.92%] 1831 76.25% 33.33 9:32 significativo
gréficas

Fuente: elaboracion propia, 2015.
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Gréfica N° 4. Comparacion de resultados por variable
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Fuente: elaboracion propia, 2015.

La medicion de las variables ha mostrado el impacto que ha tenido la propuesta experimental
en el aprendizaje de los nifios, pudiendo observarse en la comparacién de resultados
obtenidos en el pre y post test descritos en la tabla N° 9, que: de las 9 variables planteadas,
los nifios alcanzaron una mejora significativa en 8, luego de la implementacion de la
propuesta, lograndose asi los indicadores esperados y el cumplimiento del objetivo de ésta,

que pretendia el desarrollo de destrezas para el pensamiento I6gico matematico.

La variable en la que no se evidencié mejora (Temperatura), como se muestra, se debe a
que, en el pretest y post test alcanzé la totalidad del puntaje esperado; eso significa que los
nifios ya poseian los conocimientos y destrezas correspondientes; por lo tanto, el grado de

significancia fue imperceptible.
3.3.4. Discusion de resultados

La primera accion de la propuesta de experimentacion fue llevar a cabo una evaluacién que
permitiera evidenciar el desarrollo de las habilidades del pensamiento I6gico matematico que
presentan los alumnos del grado de Kinder al iniciar el ciclo escolar; este pretest se realizd
con el grupo experimental de 20 alumnos y mostré un 59.55% de logro obtenido para las

destrezas esperadas para el grado.
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Al finalizar las intervenciones correspondientes a la propuesta, se realizé la evaluacion final
que mostré un aumento del 28.45 de los mismos 20 alumnos que participaron en la
propuesta. Este resultado permitié la comparacion de resultados obtenidos al inicio de la
experimentacion, 59.55%, y se observa una notable mejora del desarrollo del pensamiento
l6gico matematico al obtener un porcentaje final de 88%, lo que, desde un principio, se
determin6 como objetivo de esta investigacion y que se manifiesta en las siguientes
palabras: “facilitar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios que cursan

el grado de Kinder, integrando el recurso ludico en el proceso de ensefianza—aprendizaje”.

Ese avance mostrado, tiene su fundamento en los aportes y teorias descritas con
anterioridad en el marco teérico, y que se iran analizando a continuacion en relacién con los

resultados obtenidos.

Principalmente, se debe hablar de la persona humana, que tiene la capacidad y necesidad
de perfeccionarse, de mejorar por medio de la educacién, adquiriendo y haciendo concretos
los ideales o fines que corresponden a su individualidad; aspecto que ha logrado notarse en
la mejora que han mostrado los estudiantes en cuanto al desarrollo del pensamiento I6gico

matematico, luego de la intervencion y propuesta didactica de esta investigacion.

Siendo la persona un ser integral, se busca su perfeccionamiento cubriendo todas las areas
gue han de ser estimuladas desde el ambiente familiar y escolar. Por mencionar el tema de
interés, se menciona que uno de los componentes esenciales de la persona es la inteligencia
gue se entiende como “La capacidad de pensar, buscar y hallar la verdad a través de la
razén y el pensamiento” (WURMSER, 2012 pag. 33). Siendo este aporte brindado por
Wurmser, el fundamento principal del trabajo de investigacion: el desarrollo del pensamiento,

principalmente desde edades tempranas.

La infancia tiene caracteristicas especificas que permitiran facilitar el desarrollo de esas
habilidades que mejoraran, no solamente la disposicion de aprendizaje, sino que se facilitara
la comprensién de conceptos, su aplicacion en el aula y en su vida practica. Esta etapa
infantil es considerada como el momento Optimo de aprender acerca de todo lo que les
rodea. Los primeros afios de vida se consideran el periodo de mayor plasticidad permitiendo
la impresion de aprendizajes sobre el sistema nervioso y que permanezcan hasta la edad

adulta.
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En cuanto a la disposicion natural al aprendizaje, Fernando Corominas realiza una
clasificacion de periodos sensitivos que son importantes tomar en cuenta para contribuir al
desarrollo de los nifios; uno de los aspectos que menciona es la actividad del juego que
precisamente a los cinco afios es el periodo de mayor intensidad, porque es el mejor medio
que tienen los pequefios para aprender (COROMINAS, 2001 pag. 95). Ademas, Garcia Hoz,
en su cuadro de principales necesidades infantiles, indica que el juego ocupa un espacio
esencial por la necesidad de actividad y creatividad (GARCIA HOZ, 1993 péag. 63).

Durante la implementacién de la propuesta se logré comprobar que, efectivamente, los nifios
muestran cierta facilidad para aprender determinados conceptos propios de su edad,;
disfrutan el proceso de aprendizaje y lo encuentran motivante cuando se da de manera
natural y la mejor forma de lograrlo es por medio del juego, ademas que permite que se den
situaciones espontaneas que son provechosas para reforzar y ampliar los objetivos, tanto
declarativos, como procedimentales y actitudinales, que contribuyen el alcance de las

competencias propias del nivel.

Otra de las caracteristicas que muestran los nifios de cinco afios y que deben ser
aprovechadas en la escolaridad, es la capacidad sensorial y de habilidades de motricidad
que influyen directamente en el intelecto, el desarrollo fisico y mental, actuando en absoluta
armonia. De igual manera, el lenguaje, relacionado con la madurez mental de cada nifio,
contribuye al aprendizaje de los conceptos y permite la expresion de sus emociones y

pensamientos.

Estos aportes facilitaron y guiaron los enfoques que permitieron cubrir estas caracteristicas y
necesidades de la edad infantil, evidenciandose en las actividades programadas y realizadas
en el aula, de manera que, al propiciar actividades de movimiento, se estimula esta area y
favorece grandemente el area cognoscitiva, logrando uno de los pilares de este trabajo de

investigacion: aprender haciendo.

Retomando, el pensamiento como potencia de la persona se refiere a los procesos mentales
y los nifios deben mostrar en su etapa preescolar la evidencia de destrezas minimas, que les
serviran para desenvolverse en cualquier ambiente. Piaget describia esa necesidad, siendo
una condicién de transicion y pilar importante para la adquisicion de nuevos aprendizajes,
especificamente el pensamiento l6gico, que esta dirigido al acto de pensar sin reglas ni
técnicas. La etapa infantil facilita alcanzar estas destrezas para resolver y a adaptarse a

nuevos conocimientos (FURTH, y otros, 1978 pag. 211). Lo cual ha permitido que se
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lograran los avances y mejoras deseados en cuanto al desarrollo de las destrezas del
pensamiento logico, ya que es natural de la persona y, especialmente, en la etapa infantil,
porque existe esa condicion natural que facilita el logro de aprendizajes si se logran colocar
los medios suficientes y necesarios para lograrlos.

El pensamiento l6gico matematico, especificamente, tiene como finalidad ejercitar las
destrezas cognitivas con el propésito de promover la madurez intelectual, de manera que el
alumno adquiera aprendizajes basados en experiencias directas con su entorno. Este tipo de
pensamiento conlleva las caracteristicas de andlisis, imaginacién y creatividad. Sin olvidar la
importancia de la guia de un adulto, el docente, para lograr el mejor desarrollo posible,
tomando en cuenta los principios para la enseflanza desde los contenidos de base

psicomotriz hasta aquellos de razonamiento légico-abstracto.

Sin duda alguna, las matematicas exigen una actividad mental, ya que los conocimientos no
son facilmente adquiridos sino que deben ser elaborados a partir de situaciones reales y
concretas, y el juego cumple con el objetivo de facilitar esos aprendizajes, ya que les brinda
a los estudiantes la ocasién de observacion, manipulacién, experimentacion y diversidad de

experiencias.

De Gispert, para contribuir a la ensefianza de la matematica, define ciertas fases que
permitiran comunicar mas facilmente los contenidos de ésta éarea: presentacion de la
situacioén, problema o inicio de la actividad, fase de resolucion o desarrollo y la presentacion
de los resultados (DE GISPERT, y otros, 2013 pag. 216). Estos aspectos han sido tomados
en cuenta en la propuesta experimental y contribuyeron notoriamente a la progresion de los
resultados. Estos pilares fundamentales que menciona el autor pueden evidenciarse en la
planeacion de las sesiones que, de cierta manera, han sido adaptadas segun la necesidad
de cada obijetivo, pero se ha tratado de mantener ese orden para lograr esa secuencia de

actos que permiten el logro del objetivo planteado.

Entre algunos de los aportes metodoldgicos que se utilizaron para lograr con éxito la
experimentacion, se destaca el de Froebel, por su métodos ludicos en la educacion (NUNES
DE ALMEIDA, 2002 pag. 58). Este ha sido la base fundamental de la propuesta
experimental, ya que no solamente se contribuye al aprovechamiento del recurso ludico
como periodo sensitivo de la etapa infantil, sino como método dentro del aula para facilitar el
aprendizaje haciéndolo mas interesante y atractivo para los estudiantes, por la edad en la

que se encuentran.
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De igual manera, Montessori propone las fases evolutivas, el principio de educacion, la
importancia de un ambiente estimulante, el material para disposicion de los nifios
presentados en forma de juegos sensomotrices (NUNES DE ALMEIDA, 2002 pag. 88), y el
método Decroly, que busca el desarrollo de las funciones intelectuales al tener contacto
directo con los objetos de la vida cotidiana, ademas de la adquisicion de vocabulario y el
material basado en juegos relacionados al aprendizaje del calculo (FERNANDEZ BAROJA, y
otros, 2002 pag. 90). Estos tres son pilares fundamentales de la propuesta y, la integracion
de todos los mencionados, brind6 grandes avances en el desarrollo de las habilidades del
pensamiento I6gico matemético de los nifios participantes. Se pueden observar en el trabajo
realizado, segun la planificacion, ya que integran materiales concretos de manera que el
alumno pueda utilizarlos para aprender un concepto guiado por la maestra, o bien para
reforzarlo, usandolos libremente en el rincén de aprendizaje establecido en el sal6n de

clases.

De igual manera, el vocabulario matematico utilizado en las sesiones, contribuyé a que los
alumnos lograran una mejor comprension de los temas y conceptos, facilitando su aplicacion

cuando las instrucciones eran distribuidas en el rincén o en actividades grupales.

El uso del rincon I6gico-matematico que proponen investigaciones en la misma area, como
ya se menciond, brinda posibilidades a los nifios para continuar con el desarrollo de sus
habilidades por medio de la manipulacién del material; les permite también explorar,
observar y experimentar para interpretar la informacién recibida con anterioridad. Es
esencialmente en este rincon donde los nifios muestran el alcance de los contenidos y
destrezas adquiridas por medio de las actividades ludicas y grupales; este es otro aspecto
gue se tom0 en cuenta y se aplicé durante la implementacién de la propuesta, pudiendo
comprobarse que la utilidad, funcionalidad y eficacia del mismo es indiscutible, porque
permiti6é los resultados positivos que se evidenciaron en el analisis de resultados y lograron
el objetivo planteado al inicio de la propuesta experimental, que es: “desarrollar las
habilidades del pensamiento l6égico matemético propios de la edad, de manera creativa,

motivadora y significativa, utilizando recursos ludicos”.

118



4.1.

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

La hipétesis planteada indica que se facilitara el desarrollo del pensamiento légico
matematico en los nifios que cursan el grado de Kinder, al integrarse en las actividades
diarias el recurso ludico y la utilizacion adecuada de materiales concretos; a este
respecto, se puede concluir que, segun los resultados obtenidos, dicha hipétesis se ha
comprobado positivamente y, logrando impactar de manera eficaz, puesto que se logré
reducir en un 47% la dificultad presentada en el desarrollo del pensamiento logico

matematico al utilizar recursos ludicos y uso de material concreto dentro del aula.

El pensamiento l6gico matematico engloba las habilidades esenciales del aprendizaje,
aungque son mayormente aplicables en el area matemética, son esenciales en otras

materias académicas y en la vida practica.

Las actividades ladicas han sido la adicion en esta guia para el desarrollo del
pensamiento l6gico, que ademas de facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje, han
sido aspecto motivador en el aula, ya que, precisamente los nifios de cinco afios se
encuentran en el periodo sensitivo del juego, representando una actividad
indispensable y uno de los principales canales a través del cual se adquieren nuevos

conocimientos de manera eficaz.

La maestra de preescolar, como guia en el proceso educativo, es fundamental para
lograr los objetivos académicos y las habilidades propias de cada edad infantil, al
propiciar las actividades oportunas y propias de la edad de los estudiantes para que
sea realmente eficaz la labor dentro del salén. De esto, la necesidad de la continua

formacion de las docentes de preprimaria.

En el proceso educativo, la motivacion ejerce un esfuerzo extra en lo nuevo por
aprender y en el esfuerzo por hacer. Sin duda, el escuchar a los alumnos y permitirles
opinar acerca de como les gustaria aprender, abrirA méas oportunidades de

innovaciones en el aula.

En la edad preescolar debe aprovecharse todo el potencial que tienen los nifios por

adquirir nuevos conocimientos y desarrollar habilidades propias de su edad y de su
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madurez. De esto depende que en los grados posteriores se faciliten los aprendizajes y

puedan aceptar y resolver los retos que se les presenten.

Los padres de familia, como educadores por excelencia, son el pilar fundamental para
potenciar al maximo el desarrollo de habilidades de pensamiento basicas para la vida
futura. El apoyo y refuerzo que ofrecen en casa es la pieza esencial en todo proceso
de aprendizaje, especialmente en aquellas que dependen de una adecuada variedad
de oportunidades y orientacion para alcanzar las competencias necesarias para su vida

escolar y personal.

Es necesario mencionar que hay otros métodos educativos diferentes a los descritos
en esta investigacion, que han brindado aportes significativos de la aplicacion del juego
dentro del aula. Sin embargo, en algunos de ellos se observa que su Unica herramienta
pedagdgica es el recurso ludico, dejando de lado la importancia de otras areas también
necesarias para propiciar aprendizajes. En el caso de esta investigacion, no se ha
seguido un modelo rigido, sino que se ha tratado de combinar y aprovechar los aportes
valiosos que brindan varios autores para utilizar lo que mas se considera Util y oportuno

para el grupo de nifios con quienes se ha trabajado

41.1. Alcances

Luego de la implementacién de la propuesta sugerida para el desarrollo del pensamiento

l6gico matematico a través del recuso ludico, han surgido aportes importantes que permiten

continuar con ciertas estrategias que propician los objetivos planteados en esta

investigacion. Entre los que se pueden mencionar:

Los padres de familia han mostrado mayor interés por participar en la educacion de sus
hijos, pues aumentd su contribucion o apoyo al proceso formativo de sus hijos, en
relacion al acompafiamiento que les brindaron en la elaboracion de las tareas de casa,
y en el reforzamiento y afianzamiento de las habilidades y conceptos vistos con

anterioridad en clase.

Se logré que los nifios muestren gusto y preferencia por la clase de matematica,
disfrutando de las actividades que se realizaban y pidiendo resolver mayor cantidad de

problemas en el dia.
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Las maestras de otras secciones y grados estan interesadas por conocer la guia para

aplicarlas en sus aulas.

La guia puede utilizarse como programa de reforzamiento y afianzamiento, de manera

gue los alumnos puedan tener estas opciones como objetivos de refuerzo o ampliacion.

Utilizando la misma metodologia de esta propuesta experimental, se ha disefiado con
el mismo grupo de estudiantes “La semana de Matematica”, en la que cada dia se
refuerza un tema, utilizando contenidos y habilidades por medio de actividades ludicas

y manipulacién de materiales concretos.

La investigacion realizada esta dirigida a nifios de cinco afios, pero se considera
apropiada para aplicar varios de sus fundamentos en otras edades e incluso en otras
materias. Todas las formas de actividad tienen un objetivo educativo, su consecuencia
inmediata es la busqueda de un bien y por lo tanto se consigue alegria y apertura,
indispensables para aprender.

Debido a la validez que tiene esta propuesta didactica, puede ser utilizada en cualquier
ambiente, cuidando de proporcionar los materiales necesarios que pueden ser
elaborados por el docente, ademas de una actitud positiva para propiciar un ambiente

ladico y estimulante que favorezca el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico.

4.1.2. Limitantes

Han surgido ciertas limitantes que han impedido obtener mayor provecho de la propuesta

llevada a cabo y que también dificultaron cumplir a cabalidad con los objetivos propuestos.

El tiempo previsto para cada una de las actividades, en ocasiones, tuvo que ser
reducido, ya que debia cumplirse con la planificacién de clase del centro escolar que

exigia también cubrir los contenidos de las otras materias.

El uso de recursos tecnoldgicos es una herramienta que se encuentra a disposicion en
las aulas modernas, presenta sin duda una opcibn mas para la explicacion y
comprension de conceptos matematicos, pero en esta ocasion no se ha tomado en
cuenta por la tematica de la investigacion. Sin embargo, vale la pena considerar que
son una herramienta mas, didactica y util para utilizar, combinar y alternar con

actividades ludicas y uso de material concreto.
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4.2.

En el trabajo de campo se consideraron algunos de los contenidos y habilidades
esenciales para el desarrollo del pensamiento I6gico matemético, pero por el tiempo
asignado para la implementacién, no se pudieron tomar en cuenta otros, igual de
importantes para el logro de este objetivo. Entre los objetivos que se pueden
mencionar se encuentran: procesos de resolucion de problemas utilizando operaciones
bésicas mateméticas como suma y resta, manejo de la recta numérica, conteo con

agrupacion, etc.

Recomendaciones

Para hacer uso maximo de las estrategias y actividades ludicas para el desarrollo del

pensamiento légico matematico, se realizan las siguientes sugerencias:

Establecer un perfil docente que ademas de llenar requisitos académicos y personales
para el puesto, demuestre evidencia de sus de destrezas a nivel cognitivo, como el
pensamiento l6gico matematico, de manera que facilite el desarrollo de todas las
habilidades de pensamiento dentro del aula.

Brindar formacion vy talleres a las docentes que promueva su desarrollo pensamiento
l6gico matematico, recordando que como seres perfectibles se cuenta con una
disposicion innata de mejora. Ademas capacitaciones con el objetivo de dar conocer el
pensamiento l6gico matematico, su importancia y los medios para desarrollarla en
todas las edades. La continua preparacion de las docentes es base indispensable para

ofrecer sistemas y medios 6ptimos de educacion.

Establecer una rutina que promueva el desarrollo del pensamiento I6gico matematico
con actividades previas, antes de iniciar con la presentacion del nuevo contenido; por
ejemplo, resoluciébn de un problema matematico sencillo y exposicion corta del

vocabulario matematico nuevo que se desarrollara en clase

Tener presente que el desarrollo del pensamiento I6gico matematico no se reduce
solamente a objetivos de nivel o de grado, sino que su aplicacibn es de suma
trascendencia en la edad adulta. Es decir, que la importancia de su estimulacion no es
sblo para aprendizajes escolares, el fin se centra en proporcionar a los nifios las
estrategias necesarias para enfrentarse a su vida adulta, con la capacidad de resolver

problemas propios de la edad y de formar un criterio basado en la verdad y el bien.
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Sugerir a los padres de familia, por medio de planes de accién sugeridos en las
entrevistas, actividades en casa que puedan propiciar el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico y que ademas tengan el recurso lidico y uso de material concreto

como agregado.

Se considera vital el papel que desempefa la maestra preescolar dentro del aula,
creyendo que su preparacion debe ser continua y permanente para brindar un
ambiente seguro y estimulante a los niflos, en especial, que las actividades
seleccionadas en las planificaciones y ejecutadas en clase, correspondan a las

caracteristicas, intereses y necesidades segun su edad.

Los maestros han de comprometerse con el trabajo en equipo, ya que si persiguen un
mismo fin, su trabajo debe estar orientado a cumplir lo que el proyecto educativo
establece. Debe recordarse que la formacion integral es un objetivo que se mantiene y
que, de esta manera, deben procurarse medios para el equilibrio y mejora de las

potencias de la persona humana.

Propiciar de situaciones que motiven a los alumnos a pensar y discutir acerca de
diferentes temas relacionados con la clase que se esta desarrollando, no solamente en
el area de matemdtica, sino en las demas materias que son base en el proceso

educativo.

Los nifios son capaces de elaborar conceptos espontaneamente en interaccién con el
ambiente que les rodea; por lo que, en el sal6n de clases e incluso en el hogar, se
deben propiciar que los alumnos estén motivados y sean los protagonistas de su propio

proceso de aprendizaje.

Jugar estimula la actividad infantil, aspecto que propuesto por Froebel y otros autores
gue aciertan al valor pedagdégico que tiene este recurso ludico en el aula. Por lo que se
propone utilizar el recurso ludico, no solamente en el area de matemética, sino en

cualquier asignatura, siempre y cuando esté dirigida a un objetivo educativo.
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ANEXO N° 1

GLOSARIO

Guia: se refiere a algo que orienta o rige algun aspecto. Es un documento que incluye
aquellos principios o procedimientos para favorecer un objetivo. Es un “listado
informativo que se refieren a un asunto en especifico” (definicion.de)

Segun la Real Academia Espafola guia es un “tratado en que se dan preceptos para
encaminar o dirigir en cosas”, lo define también como una “lista impresa de datos

referentes a determinada materia” (Real Academia Espafola, 2014)

Actividades: es un conjunto de operaciones o tareas que realiza una persona. Se
refiere al conjunto de acciones que se realizan con el objetivo de cumplir un programa

determinado y consiste en la ejecucidn de procesos o tareas.

Ladico: perteneciente al juego (Real Academia Espafiola, 2014). Ladico que se
refiere a juego, se describe como una actividad placentera del ser humano. En
educacion la ludica es una herramienta didactica que es utilizada para la ensefianza y

aprendizaje en las aulas.

Desarrollo: Es incrementar la capacidad intelectual, fisica o moral. Se hace énfasis al
progreso de algo. El desarrollo infantil es un “estudio cientifico de los procesos de
cambio y estabilidad” (Papalia, y otros, 2005, p. 5). Se hace énfasis desde la
perspectiva del aprendizaje la teoria del desarrollo que sostiene que los cambios en

la conducta resultan de la experiencia o de la adaptacion al ambiente.

Pensamiento: “potencia o facultad de pensar”

Légico: se hace descripcion de alguien que estudia y que sabe.

Matematica: “ciencia deductiva que estudia las propiedades de los entes abstractos,

como numeros, figuras geométricas o simbolos y sus relaciones” (Real Academia
Espafiola, 2014)



ANEXO N° 2

CUADERNILLO DE EVALUACION

1. Encuentra el calcetin que pertenece al grupo que se encuentra en la fila.
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)
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2. ¢Cual de los circulos pertenece a este grupo?
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3. Encuentra el calcetin igual a los que se encuentran en la fila.




4. ¢ Cudl de las figuras pertenece a este grupo?

5. ¢ Cual de las siguientes filas se encuentra clasificada por tamafio?
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¢, Cudl de las figuras pertenece a este grupo?

/\




- Estas figuras se pueden clasificar por atributos, como lo muestra el recuadro de abajo
gue se encuentran clasificadas por forma.

Ao’

-o@

¢De qué otra manera se pueden clasificar?

N

L JOF

w

D ‘




Estas figuras se pueden clasificar por atributos.

AR _

A° Q-

Por ejemplo este grupo esta clasificado por tamafio.

HAO®

¢De qué otra manera se pueden clasificar?

A,

 ua@®
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Encuentra la figura que pertenece a este grupo.

Nicole dibuﬂ
;Cualese

0 una mariposa arriba de la planta y un ardilla a la izquierda de la planta.
dibujo que hizo Nicole?
("}..
A T g
™
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e
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Molly dibujé un reloj arriba del sofa y un perro a la derecha, ¢,cuél es el dibujo que
hizo Molly??

é
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¢ Cual figura sigue en el patron?

O

D

¢, Cudl figura sigue en el patron?

H S8
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¢, Qué es lo que sigue después?

¢ Qué es lo que sigue después?

]| <

A <————1
B

)
C
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¢ Cuantos cubos hay en total?

{9 | £

A

B

- 0D @
o | O
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- ¢ Cudl de estas opciones muestra una manera de formar 4?

. (D EER
- | COER
\sining
- |00 @

- ¢ Cual de estas opciones muestra una manera de formar 5?

~ @ 000

= 0000 O

c 0000 OO

> @@ O
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¢,Cudl de estos grupos muestra 1 mas que 3?

. |[o/e/e[ee®
IO

. [e]e[e]e
ooeoee

¢ e
ooeo/oe

' eoeolele

¢,Cual de estos grupos muestra 1 mas que 5?
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- ¢Cual muestra 2 menos que 6?

wlulelelelel:

» 00005
: OO0 3

Jelelelolelslelok
eleloleX

- ¢Cual muestra 1 menos que 7?

OLLLLLE 7

OOVLO 5

OOOIOIO]OX:
LOOO 4

OIOF:

o 0O @™ >

17



¢, Cual grupo tiene 1 mas que 6?

. o/e/ee/®
0
N0000
oo0
c [o/o[ee[®

o
» [e[e/e[e]e®

Hﬁy 2?galletas en el plato, Amanda colocé 2 galletas mas. ¢ cuantas galletas hay
ahora~

OO w>»
o N o

Hay 1 pan en el recipiente, Deb coloc6 2 mas. ¢.cuantos panes hay ahora?

N b W O

A
B
C
D



¢ Cuantas flores hay en los dos grupos?

A 4y4son8.
B 5y3son8.
C 3y3sonbé.
D 4y3son7.

¢ Cuantas pelotas hay en los dos grupos?

QO
QO

QO

A 2y2sonA4.
B 4ylsonb5.
C 3y2sonbs.
D 4y2son6.
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Hay 4 mariquitas en una hoja y una mariquita mas en otra hoja. ¢,cual dibujo muestra
la cantidad de mariquitas en cada hoja?

@,

QQ

B
%,

c
%,

;
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- Hay6 perrosy 3 tazones para perro. ¢cuantos perros hay mas que tazones para
perros’

£ 4 4 4 4 4y

e Y inn § i

A 2more
B 1 more
C 3 more
D 4 more

- Si hoy es martes, ¢qué dia seria mafana?

JANUARY

SUNDAY ~ MONDAY  TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY — SATURDAY

11213141516
/8191011 [12]13
14115]116]17]18]19]20
21122|23[24|25|26|27
28129]30] 31

Lunes
Miércoles

Jueves

o O w >r

Domingo



- Si hoy es Viernes, ¢qué dia fue ayer?

- Si hoy es jueves, ¢ que dia seria mafiana?

s s i b s s
1121314

51617]1819][10]11

12113]14{15]16]17]18

19120]21122]23[24]25

2627128129130

A Jueves

B Sabado

C Domingo

D  Miércoles

NN L -
1121341516

/1819110111 (12]13

14115116[17]18]19]20

21122|23|24|25(26|27

28129]30( 31

A Lunes

B  Miércoles

C Jueves

D Viernes
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¢, Qué numero falta en el calendario?

JANUARY

SUNDAY ~ MONDAY  TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY — SATURDAY

11213141516
7 1819110[11]12]13
14]115]16 1811920
21(22|23]|24|25(26 (27
2812913031

A 12
B 14
c 17
D 40

¢, Qué actividad podrias hacer en un dia caluroso?

A ponerte un abrigo

B barrer las hojas M@

;_.Jujwa, Ry 0 Y

/ (‘/ - (l :>':-
C nadar en la piscina ,/ SRS

—————— — -

D Hacer un muiieco de nieve
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- ¢ Cual grafica muestra la cantidad correcta que hay de insectos?

ok ¥ ¥ Nokok ¥ )
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- ¢Cudl es la actividad que mas les gusta a los nifios
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ANEXO N° 3

HOJA DE RESPUESTA - PRE Y POST TEST

Test — Pensamiento l6gico matematico
Hoja de respuestas

Nombre del alumno:

Grupo: Fecha:
Instrucciones para el docente evaluador: Se le presenta al alumno el cuadernillo de guia para
evaluacion, en el que se muestran las posibles respuestas del item a evaluar. El docente debera ir
marcando segun la respuesta que indique el estudiante en esta hoja. Al finalizar debera realizar la
calificacién y hacer sumatoria de los puntos segun la clave de respuestas que se encuentran en la
hoja de resumen de la prueba.

ltem Respuestas Observacion

N

o
Q0|0 0|0 (|| (||| (L[| (L[| (||| ||| ||| |||V
ololala|jla|jla|alala(la|a|a|a|lalalala|a|a|lala(ala|la|a|a(ala(la|la|la|lalalala|la|la|lalala

||| ||| |lo|o|o|o|Oo|o|o|o|o|o|Oo|o|o | ||| |T | ||| ||| |Oo|Oo|T|TO|TO|T|T|T
OlO|Oo|0[0|0|oc|o|o|jo|o|ofo|o|jo|o|o|o|o|ofo|o|o|o|o|o|lo|o|o|ofo|o|o|o|o|o|o|o|o
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ANEXO N° 4

Planificaciones por sesiones:

A continuacion se presentan las actividades propuestas para el desarrollo del pensamiento

l6gico matematica que integran algunos métodos descritos en la variable técnica. Al hacer

esta integracion se busca que el aprendizaje sea activo y significativo para los estudiantes

Planificacion de la primera sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
1 Conocimientos | Conocer las Se realizaran actividades individuales | Hojas ilustrativas | Pre test
previos destrezas que para realizar un diagnéstico inicial de | Material concreto
tienen los alumnos | las destrezas del pensamiento ldgico | Marcadores
al iniciar el grado de | matematico que tienen los alumnos al
kinder. ingresar al grado de kinder
Planificacion de la segunda sesion
N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
2 Patrones de Reconocer y Se presentara problema del dia Estrellas Seledaraa

colores.

ampliar patrones de

color.

relacionado al contenido. Consiste en

una imagen en la que la maestra la
presenta y los alumnos deben
observar y luego contestar las
preguntas que hace la maestra, lo
mas importante es cuestionar sus
respuestas.

El problema del dia consiste en
identificar y ampliar patrones de
movimiento. Usaran patrones para
predecir lo que sigue. La maestra

pedira a los nifios que imiten las

elaboradas de
papel de colores.
Paletas de
madera de
colores (las
suficientes para

cada nifio.

Hojas blancas y

crayones.

cada nifio una
plantilla que
tiene ilustrado
un patrén y al
finalizar
aparece el
recuadro vacio
para colocar la
unidad de
patron que
sigue, cada

uno debera
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acciones de los nifios del dibujo. (Los
nifios deben tocarse los dedos de los
pies.

Juego: la maestra asignara un color a
cada alumno (le pegara una estrella
al frente para visualizarlo), se
formaran con los nifios diferentes
patrones de color colocandolos en el
orden que corresponde. Luego se les
dara opcién para que ellos puedan

crear sus propios patrones.

Material concreto: sentados todos
juntos en circulo se le proporcionara
alos alumnos de materiales de
diferentes colores (pueden ser
paletas, fichas, cubos, etc.). Los
alumnos trataran de crear algunos
patrones en grupo para que
manipulen y se familiaricen con el
material.

Luego observaran el patrén realizado
por la maestra y trataran de
continuarlo con el material
proporcionado. Para finalizar se les
mostrara un patron elaborado en
papel y de igual manera ellos trataran
de copiarlo y darle continuidad con el
material. Esta actividad puede
iniciarse en grupo Y finalizarla de
manera individua par a observar si se

ha comprendido o no el contenido.

colocar la
figura que
continta.
Luego deberan
dibujaren la
hoja las figuras
que siguen
para ampliar
los tres
patrones que
se encuentran

ilustrados.
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Planificacion de la tercera sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
3 Conteo Realizar conteo Se presentara problema del dia Fichas plasticas Los nifios

ascendente y

descendente

ascendente y

descendente.

relacionado con el contenido del dia:
la maestra pedira a los nifios que
acomoden las fichas para los objetos
que tiene la nifia de la imagen en la
parte de arriba y los que tiene el nifio
debajo. Esta disposicion ayudara a
los nifios a ver la diferencia entre los
dos conjuntos de objetos. Se les hara
preguntas como ¢ quién tiene mas o

menos?

Juego: La maestra dara instrucciones
de realizar conteo mientras se hacen
diferentes actividades como saltar,
aplaudir, dar pasos afuera del aula,
etc. Se realizara en forma

ascendente y descendente.

Material concreto: La maestra
agrupara a los nifios sentados en el
piso y al centro de cada grupo les
dara material manipulativo que
deberan contar. El material sera
diferente para cada grupo, de
manera que puedan tener diferentes
tipos de experiencias sensoriales
mientras se refuerza el contenido de

la actividad.

Juego: La maestra colocara una linea
numeérica en el piso en la que los

nifios podran pasar por ella mientras

de colores

Figuras de fommy

con textura

Material de

cuencas.

deberéan contar
varios
materiales que
se encuentran
en el rincon
(fichas y
figuras) al
terminar
deberan
colocar el
ndmero que
corresponde a
cada canasta.
Luego se les
pedira que
cuenten de
forma
descendente
los mismos

materiales
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realizan el conteo. En algunas
oportunidades la maestra preguntara
de manera individual que nimero se
encuentra antes o después del
ndmero en que se detuvo. Tratara de
responder sin ver pero si no lo logra
se le pedira que salte al que esta

antes o después y lo diga en voz alta.

Rincon matematico: la maestra
evaluara contenido con material del

rincon.

Planificacion de la cuarta sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
4 Patrones de Reconocer y La maestra presentara problema del | Figuras de papel. | Los nifios
figuras. ampliar patrones de | dia relacionada con el contenido a deberan armar
figuras. desarrollar. Los nifios deberan Bloques de propios

identificar patrones de color, la atributo. patrones (2) y
maestra ayudara a los alumnos tratarén de
identificar el patrén que se repite, Material de identificar en
pidiéndoles que emparejen el patron figuras ellos cual es la
de los carros con fichas de dos parte que se

colores diferentes. La maestra pedira
que busquen el patron y se les dira:
hay un carro en el tinel 4 es blanco o
gris? Hay un carro escondido detras
de los arboles ¢ De qué color es ese

carro?

Juego: La maestra asignara una
figura a cada alumno, en esta
ocasion el alumno deberé recordarse
de su figura y se le pegaré con cinta

adhesiva en la espalda. La maestra

geométricas de

fommy.

Hoja de trabajo

repite. Luego
en una hoja
tendran que
encerrar la
parte que se
repite en cada
patrén y
tratarén de

ampliarlo. (2)
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formara con figuras de papel un
patrén en la pizarra y los alumnos
organizados en grupos pasaran al
frente y trataran de armarlo. Se
repetira la accién cambiando de
orden el patron hasta que todos los

nifios hayan participado.

Juego: La maestra dibujara una serie
de patrén incompleta en la pizarra.
Se turnaran a los nifios para que
pasen a completar con la unidad de
patrén que falta o a dibujar la parte
del patron que se repite. En esta
actividad se practicara el vocabulario
matematico relacionado con el
contenido, se motivara a los alumnos
a utilizarlo y a identificar a su

definicion.

Rincon matematico: La maestra
explicara la hoja que deberan trabajar
y completar la serie de patrones que
ahi se encuentra. Al finalizar se
tendré listo material concreto de

figuras fommy para armar patrones.
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Planificacion de la quinta sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
5 Descomposicid | Usar objetos para La maestra presentara problema del Fichas plasticas Los nifios
n de numeros mostrar 4y 5 en dia relacionado con el tema del dia: de colores. deberan
dos partes. hay un nifio en el tobogan, usen descomponer
fichas para mostrar los nifios. Luego, | Regletas de de dos formas
contar cuantos nifios hay en el colores. diferentes el 4

parque y escriban el nimero en la

pizarra.

Vocabulario matematico: la maestra
preguntara el significado de las
palabras que se mencionaran en el

desarrollo de tema.

Juego: se tratara de explicar
concepto jugando “el barco se
hunde”. La maestra explicara el juego
que consiste en que mientras los
nifios caminan alrededor del salén
ella estara narrando una pequefa
historia de un barco que navegaba y
de repente se encontraba en peligro
de hundirse y para subir a las lanchas
de supervivencia debian agruparse
engruposde 4 ode 5y seles
mostrara que los grupos aunque
estan formados por la misma
cantidad tienen varian en cantidad
de nifios y nifias dentro del mismo
grupo, por ejemplo: 2 nifias y 3 nifios
forman el nimero 5, pero también lo
pueden formar 4 nifias y 1 un nifio,

asi sucesivamente.

y el 5. Ejemplo:
2y2,1y3=4.
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Material de fichas plasticas: la
maestra hara la relacién del juego
aplicado con fichas, utilizando
Unicamente dos colores diferentes.
Por ejemplo el amarillo representara
alas nifias y el rojo a los nifios.
Para formar el nimero 4 se pueden
utilizar 3 fichas amarillas y 1 roja o
viceversa, 2 amarillas y 2 rojas, 3
rojas y una amarilla. Se realizara el

mismo ejercicio para el numero 5.

Material (regletas de Consintiere): la
maestra presentara el material y
mostrara que cada regleta representa
una cantidad. Tendremos como
sobre un azafate la regleta del 4 y la
del 5, con el resto de regletas se
formaran esas cantidades. Por
ejemplo para formar el 5 se utilizan
las regletas del 2 y del 3, del 1y del
4, etc. De la misma manera se hara

para la regleta del 4.

Rincén matematico: evaluacién del
contenido utilizando regletas de

colores.
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Planificacion de la sexta sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
6 Recta numérica | Comprender el Problema del dia: La maestra Avioncito gigante | Los nifios
patrén numérico e presentara el problema del dia de papel. deberan
identificar el orden relacionado con el contenido de la escribiren la
delos numeros de | sesion. La maestra recordaré a los Fichas de papel hoja los

la recta numérica.

nifios los numeros del calendario
aparecen siempre en orden de
conteo empezando en el 1. Luego les
preguntara ¢ qué numero viene
después del 22? ; Qué numeros
vienen antes del 67 ; Qué nimeros

estan entre el 13y el 16?

Juego: La maestra formara un
avioncito en el que habran diferentes
ndmeros, cada nifio debera tirar una
ficha y donde caiga debera saltar,
cuando llegue ahi debera decir el
numero que va antes y después. La
maestra ira colocando todos los
numeros mencionados en una tira de
papel hasta formar una recta
numeérica de 0 a 60. Los nimeros de
las casillas del avioncito se iran
cambiando para abarcar todos los

nimeros.

Juego: La maestra le dara a cada
nifio una tarjeta que tendra escrita un
numero, al colocar misica deberan
ordenarse del 1 al 20, luego del 10 al
30. Los nifios seran los que revisen si
lo hicieron correctamente y si no

deberan encontrar la falla.

con numeros

escritos.

Yesos de colores.

ndmeros que
hacen falta en

la serie.
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Rincén matemético: los nifios
realizaran una hoja en la que deberan
completar una serie numérica
colocando el nimero que hace falta.
Al finalizar podran escribir utilizando
diferentes materiales como yeso,
pintura, etc. para escribir una recta
numeérica de 0 hasta donde sepan.
Importante para evaluar conteo y se
aprovechara para preguntar
individualmente nociones de antes y

después.

Planificacion de la séptima sesién

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
7 Refuerzo / Usar mas de un Problema del dia: se presentara Materiales Los nifios
Clasificacion atributo para problema relacionado al contenidoa | manipulativos. deberan
por atributo clasificar un desarrollar. Los nifios doblaréan escoger un
conjunto de objetos. | papeles a la mitad y trazarén una material del
linea a lo largo del pliegue para rincén y
formar dos areas de clasificacion deberan
para sus dibujos. La maestra leeré el realizar
problema: Lisa clasificé algunas de clasificacion
sus figuras ¢,como las clasific6? segln un
Clasifiquen las figuras de otra atributo y
manera. Hagan un dibujo para explicar como
mostrar como las clasificaron. realiz6 la
clasificacion.

Juego utilizando material
manipulativo: La maestra colocara al
centro del grupo de alumnos
diferentes materiales, al indicar un
atributo los alumnos deberan trabajar

en equipo y clasificar todo el material

Lo mismo otras

3 veces.
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segun se indica. Por ejemplo: color,

forma, tamafio, etc.

Rincén matematico: La maestra
evaluara la destreza adquirida

utilizando material concreto.

Planificacion de la octava sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
8 Comparacion Identificar objetos y | Resolver problema del dia de llustraciones de Los nifios
de situaciones acuerdo al contenido a desarrollar. objetos, alimentos | deberan
temperaturas. relacionadas con Usar dibujos para responder y estaciones. encerrar en un

temperaturas altas

y bajas.

preguntas. Los nifios describiran lo
que esta sucediendo en los dibujos.
Pidales que digan si las actividades
sucederian con temperaturas frias o
calientes. La maestra luego
preguntara jqué dibujo muestra la
temperatura mas alta?  Qué dibujo
muestra la temperatura mas baja?

Cuestionar sus respuestas

Juego: La maestra proporcionara en
los rincones de aprendizajes
diferentes materiales que les

permitira a los nifios conocer las

diferentes temperaturas que existen.

Habra alimentos (sentido del gusto),
objetos (tacto), imagenes (vista) y
objetos que les permitan a los nifios

experimentar con las temperaturas

Alimentos frios y

calientes.

Objetos que
responden a
caracteristicas de

temperatura.

circulo los
dibujos que
corresponden a
una
temperatura
fria y marcar
con una “X” los
de temperatura

alta/caliente.
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caliente y frio. De tal manera que
puedan comparar luego entre unoy
otro, ademas de clasificar las
imagenes de alimentos y vestuario de

acuerdo a su temperatura.

Rincon matematico: los nifios

trabajaran en su hoja de libro en la
que deberan circular los objetos que
corresponden a una temperatura fria

y marcar con una “x” los que son

temperatura alta-caliente.

Planificacion de la novena sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
9 Razonamiento Resolver problemas | Resolucion de problema matematico Tarjetas con Sele
I6gico, razonando relacionado con el contenido a diversos dibujos. | presentara a
l6gicamente. desarrollar. Se compararan objetos cada nifio un
segun sus atributos. Mientras los problema
nifios emparejan envases, se les ilustrado y
pedira que expliquen su debera
razonamiento. Preguntarles como responder
deciden qué envase no tiene uno que correctamente
coincida y dibujar uno que si alas4

coincida.

Juego: la maestra dividira la pizarra
en tres e indicara a los alumnos que
cada apartado corresponde a un
atributo: color, forma y tamafio.
Luego se le dara a cada nifio un
dibujo y debera seleccionar en que

apartado colocara dicha imagen.

preguntas que
se le realicen,
explicando
razonadamente
el porqué de

cada una.
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Vocabulario matematico: La maestra
y los nifios trataran de utilizar el
vocabulario de pertenecer, no

pertenece, efc.

Rincon matematico: se realizara

evaluacion del tema.

Planificacion de la décima sesién

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
10 Patrones Comparar e Resolver problema del dia: La Hojas Encontrar 2
identificar patrones | maestra pedira a los nifios que Crayones patrones
que son iguales o nombren las figuras del patrén iguales en la
diferentes. presentado. Repetir esa actividad Hoja de ilustracion que
pero pidiendo que levanten lamano | matematica se les
la primera vez que escuchen el presentara.

nombre de una figura repetida.
Ayudarlos a ver que esa repeticidn
indica el comienzo. Preguntarles

; Cudles son las dos figuras que

siguen?

Material concreto: los nifios copiaran
los patrones mostrados por la
maestra y tratarén de identificar si
son iguales o diferentes. La maestra
ayudara explicando que deberan
comparar las unidades de patréon y
las partes que se repiten. Cuando
den una respuesta se les preguntara

$,como lo saben?

Rincon matematico: los nifios

Material concreto

Luego deberan
realizar dos
patrones
iguales
utilizando
material
concreto del
rincon

matematico.
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realizaran hoja del libro, en la que

deberan encerrar los patrones que
son iguales, permitira la evaluacion
del contenido. Al terminar deberan

formar pareja de patrones iguales.

Planificacion de la décimo primera sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
1 Comparacion Utilizar Problema del dia: hay 5 caballos y 3 | Banderas de Sele
de cantidades. correspondencia cerdos. Los caballos pertenecen al colores presentara a
uno a uno para corral grande marcado con un “5”. cada nifio dos
comparar objetosy | Los cerdos pertenecen al corral Cubos grupos con
decidir si un grupo | marcado con un “3". Para todos los conectables diferentes

tiene mas, menos o
el mismo nimero de
objetos que otro

grupo.

animales, el nimero de cada tipo de
animal debe coincidir con el nimero
marcado en el corral. Se les ayudara
a los nifios a comprender que el
ndmero de animales que hay en cada
grupo debe coincidir con el simbolo
del corral que describe la cantidad.
Luego se les pediré que vean la
ilustracion y se les preguntaréd
jcuanto caballos hay? ;Cual creen
que es el corral de los caballos?

¢ Cuél es el corral de los cerdos?

i Por qué? Se repetiran las preguntas

para los otros grupos de animales.

Juego: La maestra explicara la
actividad que consiste en separar a
los alumnos en dos grupos, se les
indicara que deberan salir a buscar al
jardin banderas del color que se le
asignd a cada grupo. Al acabarse el

tiempo regresaran al aula y haremos

cantidades y se
le preguntara
cudl tiene mas
y porqué. Se
repetiréa la
accion
preguntando
cual tiene

menos.
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un conteo de banderas. Se les
preguntara a los nifios  Qué grupo
consiguié mas? ; Cuantas mas?

¢; Cuanto menos? 4 Cuantas faltarian
para tener amos grupos igual

cantidad de banderas? Etc.

Material concreto: La maestra hara
actividad parecida al juego, mostrara
dos grupos de objetos y utilizando
cubos conectables se le harén
preguntas a los nifios para desarrollar

pensamiento.

Rincon matematico: formar grupos
con diferentes cantidades para luego
comparar e identificar cual tiene mas

0 menos.

Planificacion de la décimo segunda sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
12 Resolucién de Resolver un Problema del dia. La maestra leera el | Mapa Armar o copiar
problemas problema problema: una nifia sentada en una Pistas (acertijos) un tangram
representandolo. silla, como se ve arriba a la izquierda | Tesoro (tangram) | que se les dara

(imagen del problema) es algo
posible porque los nifios se sientan a
comer. El dibujo de arriba a la
derecha no es algo posible porque
los platos y los vasos no flotan. Lo
que se muestra abajo a la izquierda
no puede suceder porque los perros
no hacen campamento; pero lo que
se abajo a la derecha es posible

porque los perros comen del plato.

Tangram

del rincén
matematico. Se
observara el
procedimiento
que utilizada

cada uno.
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Los nifios describiran la posicion
relativa y se les preguntara ¢ cual de
los dos podria pasar en la vida real?
¢ Por qué? Motivar a los nifios a
utilizar las palabras izquierda y

derecha.

Juego: La maestra tendra preparado
un mapa que llevara a un tesoro. En
cada parada encontrara un sobre con
acertijos o preguntas sencillas de
I6gica que les permitira avanzar al
siguiente paso. Esta actividad se
realizara con acompafiamiento y

direccion de la docente.

Rincén de matemética: Al centro del
rincén habran puestos cuadros de
tangram que la piezas caben
Unicamente colocadas en la posicion
correcta. Cada nifio tratard de armar
su propio tangram y al finalizar la
maestra realizara preguntas sencillas
de logica que deberan responder

individualmente.
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Planificacion de la décimo tercera sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
13 Concepto uno Reconocer e Resolucién de problema: se Juego tiro al A cada nifio se
mas y 2 mas. identificar un grupo | presentara laimagen del problema en | blanco le dara una
de objetos que tiene | el que habran tres columnas. En el cantidad de
162 mas queotro | primer grupo y el Gltimo muestran objetos y al
grupo. modos de formar 4. Otros modos de centro del
formar cuatro son: 3 blancas y 1 rincon se
sombreado, 4 blancos, 1 blanca y 3 colocaré el
sombreadas. Se les preguntara a los resto de
nifios ¢ Qué grupos de los material. Ellos

presentados forman el nimero 4?

¢ Hay otros modos de formar 4?
Vocabulario matematico: se utilizara
el vocabulario 1 mas, 2 mas.

Juego: La maestra les dara a los
nifios 3 oportunidades del tiro al
blanco. En ocasiones dird 1 mas y en
otras 2 tiros mas. Los nifios podran
apropiarse del concepto por una
accion concreta.

Material del rincon matematico: a los
nifios se les dara material de cuencas
para ensartar. La maestra les dira
que utilicen 6 cuencas, luego a las
nifias se les dird uno mas y a los
nifios 2 mas, luego al contrario.

La maestra explicara de nuevo el
concepto utilizando cubos

conectables.

Rincon matematico: se aprovechara
para evaluar contenido haciendo uso

de material concreto.

deberan contar
su material y
luego se les
pedira que
coloquen 1
mas, se les
preguntara
cuantos hay
ahora?
Trataran de
responder sin
contar de
nuevo. Se
realizara el
mismo ejercicio
pidiendo que
coloquen 2

mas.
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Planificacion de la décimo cuarta sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
14 Patrones Resolver problemas | Resolver problema diario: en la Hojas blancas En una hoja
buscando y imagen del problema aparecen seis Crayones deberan
utilizando partes cuencas que forman un patrén: completar la

que se repiten para

describir un patrén.

circulo, 2 rectangulos, circulo, 2
rectangulos. Los nifios trataran de
encontrar el patron y decir los
nombres de las figuras en el orden en
que aparecen podria ayudar. Luego
se les pedira que agreguen las 6

cuencas que sigue en la cinta.

Juego: disefiar patrones por grupos,
con material de regletas imitando un
tren y dibujarlo luego en una hoja
blanca para mostrarlo a sus
compafieros, explicarle a los
compafieros cuéles son la unidad de

patrén, la parte que se repite, etc.

Rincon matematico: realizar hoja de
libro en el que deberan completar los
patrones. Al finalizar deberan formar
diferentes patrones con el material de

regletas de colores.

serie del patron
dibujando lo

que hace falta.
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Planificacion de la décimo quinta sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion

sesion Maestro/ alumnos
15 Representaciéon | Utilizar Resolver problema del dia: Cuadros de Elaboracion de
de gréaficas correspondencia Se presentara imagen del problema. | colores encuesta entre

uno a uno para
comparar dos
grupos y determinar
si un grupo tiene
mas, menos o

tantos como el otro.

3. Al mayor nimero de nifios le
gusta jugar en el tobogan. Al
menor numero de nifios le
gusta jugar en las barras para
trepar. Se le explicara a los
nifios que una grafica de
barras muestra datos. Cada
bloque de la grafica de barras
representa un nifio que
disfruta la actividad ilustrada.
La grafica presentada
muestra cosas que a los nifios
les gusta hacer en el parque.
Se les preguntard ;Qué les
gusta hacer al mayor nimero
de nifios? ¢Qué les gusta
hacer al menor nimero de

nifios? ¢cémo lo saben?

Juego: encuesta a alumnos sobre su
actividad favorita ellos la
seleccionaran colocando una ficha
cuadrada de papel para pegarla en la
opcién favorita e iniciar con la escala.
Luego se realizara contando material
del aula, etc. Se involucrara a los
nifios en la interpretacion de las
gréficas preguntando ¢ cuél es el
juego favorito? ; Qué hay mas sillas o

mesas?

Hoja de trabajo

comparieros
del rincon. Se
evaluara
conteo,
elaboracion de
barras y
descripcion de
las mismas.
Evidencia: hoja

de trabajo.
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Rincon matematico: hoja de
elaboracion de graficas en las que los
nifios entrevistaran a sus
compafieros de rincon para formar

las barras.

Planificacion de la décima sexta sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
16 Agrupacion y Clasificar objetos Resolver problema del dia: se le Recortes Se realizara
clasificacion segun un atributo, pedira a algunos nifios que escojan Cartulinas clasificaciones

como el color, la
forma, el tamafio o

el tipo.

uno de los objetos ilustrados y lo
sefialen (hoja visual). Luego se le
pedira a la clase que encuentre otro
objeto con la misma forma. ;,Qué
objetos tienen la misma forma? 4 Por

qué?

Juego: la maestra tratara de aplicar la
destreza de agrupacion y
clasificacion a la vida diaria. Por
ejemplo: miembros de la familia y sus
diferentes actividades. Se realizara
con recortes en cartulinas diferentes
que corresponden a un atributo

diferente.

Rincdn matematico: los nifios
realizaran diferentes clasificaciones

con material del rincén.

de diferente
atributo
utilizando un
mismo

material.

45




Planificacion de la décima séptima sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
17 Lista Hacer una lista Resolver problema del dia: Fichas de dos Realizar 3
organizada organizada para 4. La coleccidn de Sam tiene 5 colores. formas

resolver problemas.

hojas. Sam quiere mostrar
todos los modos de formar 5
hojas. 4 cémo puede usar una
pista para llevar un registro de
todos los modos de formar 5?
Se le pedira a los nifios que

comenten sus ideas.

Actividad: Se colocaran a los nifios
en parejas y se les proporcionara de
fichas y una hoja en la que podran
hacer una lista para llevar un registro
de todos los modos de formar 5 con
las fichas de colores. Las parejas
mostraran la forma a sus

comparieros.

Rincén: habra fichas plasticas en el
rincén las cuales podran utilizar para
enlistar el conteo de un grupo en
especifico. La maestra evaluara la

actividad al trabajar con el material.

Hojas blancas

Crayones.

diversas para
mostrar el
ndmero 5
utilizando
fichas de

colores.
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Planificacion de la décimo octava sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
18 Concepto 1 Reconocer e Resolver problema del dia. Sillas Utilizando los
menos y 2 identificar un grupo Aros de cereal cubos
menos de objetos que tiene | jyeqo: la maestra guiara el juego de | Cubos conectables, se
102 menos que sillas musicales en el que en el conectables le dara una
otro grupo. transcurso del juego ira dando la Hoja de libro serie a cada
instruccion de una silla menos o dos uno con
sillas menos. Asi se explicara diferente
también la nocioén con la cantidad de cantidad.

nifios que van quedando en el juego,

un nifio menos, dos nifios menos.

Actividad grupal: la maestra
proporcionara a cada nifio 5 aritos
de cereal. Se podran comer

Unicamente lo que la maestra

indique, 1 aro menos o0 2 aros menos.

Para finalizar la maestra reforzara la
destreza utilizando cubos

conectables.

Rincén matematico: se les
proporcionara material de cubos

conectables para evaluar contenido.

Deberan contar
la cantidad de
cubos y lo
compartiran
€on sus
comparieros,
luego se les
pedira que
quittn 102 y
trataran de
decir cuantos
quedan sin
volver a contar.
Se repetira el
ejercicio una

segunda vez.
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Planificacion de la novena sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
19 Representacién | Asociacion numero | Realizar problema del dia Tarjetas de papel | Material
y conteo y numeral. Material — rincén Montessori: se

Juego: Los nifios saldran al jardin y
tendran un minuto para buscar
tarjetas de colores que previamente
la maestra ha colocado con
anterioridad. Al finalizar el tiempo se
colocaran todos en circulo y contaran
cuantas tarjetas tiene cada uno. La
maestra preguntara a cada alumno
cuantas le faltan para que sean6 07,
0 cuantas le sobran. Luego se
juntaran todas las tarjetas al centro
del circulo y los alumnos deberan
colocar las tarjetas agrupandolas en

conjuntos de 6 o 7 elementos.

Actividad con material: de regreso en
clase los nifios podran buscar en el
rincén matematico cualquier material
que les permita formar un grupo de 6
0 6. Luego les mostrara a sus
compafieros el material que escogio y
debera demostrar que tomo la

cantidad correcta.

Rincén matematico: los nifios
realizaran hoja del libro en la que
deberan formar conjuntos de la
cantidad de elementos que se le
indiquen. La actividad consiste en
colorear Unicamente lo que muestra

el numero. La maestra aprovechara

de matematica

Hoja de libro

le dara a cada
nifio una caja
de conteo,
deberan
colocar la
cantidad que
indica cada
casilla. Se
evaluara la
cantidad 5, 7y
9.

Selesira
haciendo
preguntas
cuando estén
colocando los
palitos

¢ Cuantas

faltan?
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para evaluar y hacer preguntas de
pensamiento utilizando la hoja como
base. ¢ Cuantos se ha coloreado?

¢ Cuantos faltan para completar 7?

Rincon matematico: material
Montessori - caja de relacién numero

—numeral.

Planificacion de la vigésima sesion

N° de Contenido Objetivo Actividades Recursos Evaluacion
sesion Maestro/ alumnos
20 Comparacion Comparar y ordenar | Resolver problema del dia. Torre rosada A cada nifio se

de conjuntos

segun tamafio

conjuntos de
objetos segun

tamario.

Juego: La maestra dividira a los
alumnos en dos grupos, los cuales
deberan variar por cantidad. Ellos
deberan indicar ¢ cual grupo es mas
grande?, ¢ cual mas pequefio? 4 Por
qué? Luego se realizaran las mismas
preguntas comparando estaturas

entre dos nifios o varios nifios.

Material Montessori: la maestra
colocara en una alfombra la torre
rosada en desorden. Con ayuda de
los nifios se colocara del cubo mas
grande al mas pequefio, luego al

reves.

Rincon matematico: se evaluara

contenido con material de regletas.

(Material

Montessori)

Hoja de libro

le daré un
grupo de
regletas que
deberan
ordenar de la
mas pequefia a
la mas grande

y viceversa.

Fuente: elaboracion propia. 2,015.
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Centro Escolar:

ANEXO N° 5

Lista de cotejo

Grado: Kinder

Ciclo escolar:

Maestra:

Area: [

Matematica

Contenido: Patrones

Nombre del alumno

Reconoce Identifica la Completa el Utiliza patrones
unidad de parte que se patron par;ug“\*/%encg lo
patron repite después
Si No Si No Si No Si No

50




Centro Escolar:

ANEXO N° 6

Lista de cotejo

Grado: Kinder

Ciclo escolar:

Maestra:

Area: [

Matematica

J

Contenido: Conteo 60, descendente 10

Nombre del alumno

Secuencia en Asociar Conteo Conteo
el conteo ndmero- ascendente descendente
numeral de1a60 desde 10a 0
Si No Si No Si No Si No
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ANEXO N° 7

Escala de rango

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]

Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: parte que se repite y ampliacion.
Maestra:

Claves de la escala:

1= nunca, 2= algunas veces, 3 = regularmente, 4 = Siempre.

Nombre del Reconoce las filas Identifica la parte Amplia un patrén Punteo | Observaciones
alumno que representan un que se repite en un copiando la parte
patron patrén que se repite

1 /2 |3 |4 |1 |2 |3 (4 |1 |2 |3 |4
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ANEXO N° 8

Guia de observacion general

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]
Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: Descomposicion 4y 5
Maestra:

Criterio de valoracion:

7. Lo logra X No lo logra

Indicador Valoracioén Observacion

1. | Comprende el vocabulario matematico

(lenguaje técnico).

2. | Maneja conceptos basicos de nimero.

Asocia nidmero — numeral.

Utiliza material para formar agrupaciones

segun una cantidad.

5. | Logra clasificar en dos grupos para formar

la misma cantidad antes formada.

6. | Realiza varias clasificaciones para agrupar

una misma cantidad.

7. | Practica razonamiento l6gico para realizar

las agrupaciones.

8. | Describe las diferentes formas de agrupar

el nimero 4y 5.

9. | Realiza descomposicion de nameros

coloreando fichas en hoja.

10. | Logra realizar descomposicion y

composicion mentalmente.
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ANEXO N° 9

Escala de rango

Centro Escolar: Area: [ Matematica
Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: recta numérica.
Maestra:

Claves de la escala:

1= nunca, 2= algunas veces, 3 = regularmente, 4 = Siempre.

Nombre del Identifica los Dice que ndmero Completa serie Punteo
alumno ndmeros en recta esta antes o numeérica
numérica después del niumero

que se le indica

Observaciones

1 /2 |3 |4 |1 |2 (3 (4 |1 |2 |3 |4
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ANEXO N° 10

Escala de rango

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]
Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: Clasificacion por atributo
Maestra:

Claves de la escala:

1= nunca, 2= algunas veces, 3 = regularmente, 4 = Siempre.

Nombre del Encuentra Identifica criterio de Clasifica siguiendo | Punteo | Observaciones
alumno similitudes entre clasificacion varios atributos
objetos

1 /2 |3 |4 |1 |2 |3 (4 |1 |2 |3 |4
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ANEXO N° 11

Escala de rango

Centro Escolar:
Grado: Kinder

Area: [ Matematica

Ciclo escolar: Contenido: Temperatura

Maestra:

Claves de la escala:

1= nunca, 2= algunas veces, 3 = regularmente, 4 = Siempre.

Nombre del Identifica diferentes | Compara objetos de Realiza Punteo | Observaciones
alumno tipos de temperatura diferentes clasificaciones
temperaturas segln temperatura
1 2 3 |4 1 12 |3 |4 1 2 |3 |4

56




ANEXO N° 12

Escala de rango

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]
Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: Resolucién de problemas.
Maestra:

Claves de la escala:

1= nunca, 2= algunas veces, 3 = regularmente, 4 = Siempre.

Nombre del Analiza informacion Propone diferentes Expresa juicios Punteo | Observaciones

alumno recibida. soluciones I6gicos

1 /2 |3 |4 |1 |2 |3 (4 |1 |2 |3 |4
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Centro Escolar:

Grado: Kinder

Ciclo escolar:

ANEXO N° 13

Lista de cotejo

Area: [ Matematica ]

Contenido: Patrones iguales y diferentes

Maestra:

Nombre del alumno

Realiza Identifica el Explica sus Realiza
comparaciones | patronigual | similitudes/ | patrones igual
en patrones al cantidad de | al presentado
presentado unidad de
patron
Si No Si No Si No Si No
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ANEXO N° 14

Lista de cotejo

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]

Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: correspondencia uno a uno

Maestra:

Nombre del alumno Cuenta los Une cada Identifica cual Escribe la
objetos de objeto con su tiene mas o cantidad de
dos filas pareja menos cada fila
encerrando el
mayor

Si No Si No Si No Si No
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Centro Escolar:

Grado: Kinder

Ciclo escolar:

ANEXO N° 15

Lista de cotejo

Area: [

Matematica

Maestra:

Contenido: resolver problemas

representandolo.

Nombre del alumno

Encuentra los | Presenta Expresa con | Resuelve
absurdos en | soluciones a | juicios problemas
las imagenes | los problemas | légicos  sus | utilizando
planteados soluciones material
concreto
Si No Si No Si No Si No
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ANEXO N° 16

Escala de rango

Centro Escolar: Area: [ Matematica
Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: uno y dos mas
Maestra:

Claves de la escala:

1= nunca, 2= algunas veces, 3 = regularmente, 4 = Siempre.

Nombre del Encuentra Identifica criterio de Clasifica siguiendo Punteo
alumno similitudes entre clasificacion varios atributos
objetos

Observaciones

1 /2 |3 |4 |1 |2 |3 (4 |1 |2 |3 |4
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ANEXO N° 17

Guia de observacion general

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]
Grado: Kinder
Ciclo escolar: Contenido: resuelve problemas
Maestra: utilizando patrones.
Criterio de valoracion:
8. Lo logra X No lo logra
Indicador Valoracién Observacion

1. | Comprende el vocabulario matematico

(lenguaje técnico).

2. | Analiza informacién para resolucion de

problemas

3. | Aplica conceptos matematicos para dar

solucién a problemas

4. | Reconoce patrén en el problema planteado.

Utiliza patrones para solucionar problemas

matematicos.

6. | Se expresa utilizando vocabulario

matematico.

7. | Utiliza juicios légicos.

8. | Brinda soluciones al problema planteado.
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ANEXO N° 18

Hoja de trabajo

Matematica

Nombre: Fecha:

Instrucciones: realiza la correspondencia uno a uno de los objetos y encierra en un

circulo la fila de objetos que tenga mas.

e
SN

84 Aoy voradl

i
L1
i
i
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ANEXO N° 19

Escala de rango

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]
Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: Clasificacion por atributo
Maestra:

Claves de la escala:

1= nunca, 2= algunas veces, 3 = regularmente, 4 = Siempre.

Nombre del Encuentra Identifica criterio de Clasifica siguiendo | Punteo | Observaciones
alumno similitudes entre clasificacion varios atributos
objetos

1 /2 |3 |4 |1 |2 |3 (4 |1 |2 |3 |4
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Centro Escolar:

ANEXO N° 20

Lista de cotejo

Grado: Kinder

Ciclo escolar:

Maestra:

Area: [

Matematica

Contenido: Lista organizada.

Nombre del alumno

Realiza Organiza Enlista los Agrupa segun
conteo de fichas segun ndameros lista

fichas color relacionados organizada
Si No Si No Si No Si No
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Centro Escolar:

ANEXO N° 21

Lista de cotejo

Grado: Kinder

Ciclo escolar:

Area: [ Matematica

Contenido: 1y 2 menos.

Maestra:

Nombre del alumno

Realiza | |dentifica cudl Expresa Identifica si
Co”if]%‘_’ﬂggnc'a tiene mas o cuantas hay 1 02
menos menos hay menos
Si No Si No Si No Si No
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ANEXO N° 22

Escala de rango

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]
Grado: Kinder

Ciclo escolar: Contenido: asocia numero - numeral
Maestra:

Claves de la escala:

1= nunca, 2= algunas veces, 3 = regularmente, 4 = Siempre.

Nombre del Representa un Escribe el nimero | Relaciona nimero— | Punteo | Observaciones
alumno namero utilizando segun cantidad numeral
material

1 /2 |3 |4 |1 |2 |3 (4 |1 |2 |3 |4
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ANEXO N° 23

Lista de cotejo

Centro Escolar: Area: [ Matematica ]
Grado: Kinder
Ciclo escolar: Contenido: comparar tamafios,
Maestra: conjuntos.
Nombre del alumno Realiza Ordena al Clasifica Nombra los
descripcion comparar segun conjuntos
de los objetos segun atributo de realizados.
tamafo tamanfo (pequerios,
grandes)

Si No Si No Si No Si No




