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Sefores
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Presente

Estimados Senores:
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titulado “DIFICULTADES DE APRENDIZAJE EN LECTURA, EN NINOS DE PRIMARIA DE SANTA CATA-
RINA PINULA".

Me permito informarles que el citado estudiante ha completado el Proyecto de Graducacion a mi en-
tera satisfaccion, por lo que doy un dictamen favorable del mismo.

Sin otro particular, me suscribo de ustedes,

Atentamente,
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Lcda. Jessica Maul de Melara
Asgsor de Proyecto de Graduacién
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1. MARCO DE REFERENCIA

1.1. DEPARTAMENTO DE GUATEMALA

La Ciudad de Guatemala y capital de la republica, obtiene el nombre oficial de
Nueva Guatemala de la Asuncion. Limita al Norte con el departamento de Baja Verapaz,
al Noreste con el departamento de El Progreso, al Este con el departamento de Jalapa, al
Sudeste con el departamento de Santa Rosa, al Sudoeste con el departamento de
Escuintla, al Oeste con los departamentos de Sacatepéquez y Chimaltenango y al
Noroeste con el departamento de El Quiché. Su superficie es de 2.126 km2. Se estima
viven alrededor de 2,538,227 habitantes. Es montafioso como la mayor parte del territorio
nacional y se subdivide en 17 municipios. En ella se concentra el mayor porcentaje de la
poblacion, economia y cultura del pais. También estan localizados los hospitales publicos
y privados, instituciones educativas publicas y privadas, estaciones de bomberos y
primeros auxilios, universidades, edificios modernos, el Aeropuerto Internacional La
Aurora (principal aeropuerto de internacional de Guatemala), la mayoria de centros
comerciales, restaurantes, cines, plazas, hoteles, automoviles, transporte urbano y
museos. Las principales zonas comerciales son Las Majadas, ubicada en zona 11, y la

Zona Viva, ubicada en zona 10.1

La Ciudad consta de 25 zonas extendidas en una estructura cuadrada. Posee una
variedad de avenidas y bulevares decorados del arte escultérico guatemalteco o de
sendas de arboles como Avenida La Reforma, Vista Hermosa, Los Proceres, Avenida Las

Américas.

La importancia cultural y econémica que tiene la ciudad atrae a muchos jévenes
del interior a seguir sus estudios superiores en la misma. Por esto, varios jovenes del
interior optan por vivir en apartamentos o residencias pequefias. Muchas otras familias

buscan mejorar sus condiciones econémicas al ir a la capital.

El 15 de Agosto se celebra a la Virgen de la Asuncion por medio de misas,

procesiones, comida tipica e incluso disfraces de indigenas.

1 Guatemala Realidad Socioeconémica. Guatemala, 2005. Piedra Santa. Tercera edicién. p.208



La Ciudad es el centro politico, cultural y econémico del pais. Es por esto, que los
hospitales, colegios, escuelas, universidades, bancos, centros comerciales, edificios,
carreteras asfaltadas, redes viales, sucursales de empresas grandes, esfuerzos de

bomberos, policias y médicos se encuentran concentrados en la ciudad.
1.2. SANTA CATARINA PINULA

El municipio del departamento de Guatemala, Santa Catarina Pinula, se ubica 15 Km.
hacia el Norte de la Ciudad de Guatemala. Al Este del municipio se encuentra San José
Pinula y Fraijanes. La principal via de acceso desde la capital para estos tres municipios
es la Carretera a San Salvador. Se encuentra sobre el nivel de la Ciudad de Guatemala, a

1,550 metros sobre el nivel del mar. Se extiende 48 kilbmetros a la redonda.

El nombre se le dio en honor a su patrona titular. En los dltimos 20 afios esta zona ha
aumentado en poblacion, infraestructura, importancia social y econdmica. En un principio
este municipio estaba habitado por gente sencilla que diariamente viajaba a la ciudad
para desempenfar algun trabajo. Luego, gente con capital buscaba residencias alejadas de
la cadtica ciudad y, siendo esta zona un area boscosa, con rios y espectaculares vistas de
la ciudad, las familias adineradas se establecieron poco a poco en el municipio. Hoy en

dia cuenta con mas de 64 mil habitantes, de todos los niveles socioeconémicos.

En Santa Catarina Pinula la fiesta patronal se celebra el 25 de Noviembre. Las calles
se llenan de decorativos de color y pino y todos los granjeros salen en sus caballos para

celebrar jaripeos vy liturgias.

A pesar de la fuerte cultura campestre de la zona, se ha visto poco a poco consumida

con la edificacion de varias centros comerciales, colegios privados y apartamentos.

Los indices de analfabetismo son escasos (2.9 por ciento), a comparacion del resto de
la Republica. El porcentaje de escolaridad también se encuentra bien posicionado, al igual
que la cantidad de institutos educativos en la zona. La infraestructura de los mismos, tanto
de colegios privados como de escuelas publicas se encuentran en estado 6ptimo. Por
esto y el incremento de poblacién y urbanizacién, esta area se ha convertido en la mas

prospera de toda Guatemala.?

2 Ranking Municipal. En linea, Santa Catarina Pinula, Guatemala. 2012. Disponible en http://www.scp.gob.gt/
noticias/social/Ranking-Municipal.html .


http://www.scp.gob.gt/noticias/social/Ranking-Municipal.html

2. MARCO TEORICO

2.1. EDUCACION

La educacién de un nifio es un proyecto del cual dificilmente se sabe qué va a resultar.
Sin embargo, existen varios objetivos generales que engloban la educacion de todos los

ninos:

* Transmitir a las nuevas generaciones los valores culturales.
* Inculcar en el joven los ideales, habitos y creencias que lo conviertan
en un elemento Gtil y sano.
* Fomentar el impulso creador que permite el progreso del individuo y de
las instituciones. 3
Aunque aun se toman validos estos tres objetivos de la educacion, hay que
reconocer que dejan muchas interrogantes y asuntos sin tratar. Al tomar en cuenta que
una persona es un ente sumamente complejo y que en la modernidad el aumento en la
poblacién vuelve mas complicada la convivencia, estos objetivos se pueden catalogar

como vagos y muy generales.

En el Seminario Interamericano celebrado en Uruguay en 1950, la UNESCO
empleb el término “educacién fundamental” como parte de las areas humanas que debe
cumplir la educacién. Esta area la contiene cualquier sistema educativo; pero, la UNESCO
le asigné la evaluacién de nivel de vida de sectores sociales subdesarrollados, incluyendo

los siguientes objetivos:

* “Desarrollo del pensamiento y de los medios de relacién (leer y
escribir, hablar y escuchar, calcular)”.

* “Desarrollo profesional (formacion técnica y comercial elemental
necesaria para el progreso econémico)”.

* “Quehaceres domésticos (preparacion de la comida, cuidado de los
nifos y los enfermos)”.

* “Desarrollo de los medios de expresidn de la propia personalidad en

artes y oficios”.

3 ENCYCLOPAEDIA BRITANNICA PUBLISHERS. Enciclopedia Barsa. Tomo VI México: Encyclopaedia
Britannica de Mexico, pp. 103-116



* “Educacién sanitaria, por medio de la higiene personal y colectiva”.

*  “Conocimiento y comprension del ambiente humano (organizacion
econdmica y social, leyes y gobierno)”.

*  “Conocimiento y comprension del ambiente fisico y de los procesos
naturales” (ecologia).

* “Conocimiento de otras partes del mundo, de sus habitantes y su
cultura.”

* “Desarrollo de las cualidades que capacitan al hombre para vivir en
el mundo moderno (punto de vista personal, iniciativa, triunfo sobre
el miedo y la supersticion, simpatia y tolerancia)”.

* “Desarrollo moral y espiritual (fe en los ideales éticos y adquisicién
del habito de proceder con arreglo a ellos, con la obligacion de
someter a examen las conductas tradicionales y modificarlas segun

lo requieran las nuevas circunstancias)”. 4

Estos objetivos muestran mayor profundidad en las bases educativas que todos los
individuos de cualquier sociedad debe aprehender para desenvolverse en el ambito

personal y profesional con sus facultades humanas.

2.1.1. Dificultades de aprendizaje (DA)

Es muy comdn observar que a algunas personas se les dificulta ciertas materias,
siendo muy buenos en otras. A este fendbmeno se le atribuye como una dificultad de
aprendizaje ya que no logr6 captar el contenido. Segun la teoria de Howard Gardner, la
inteligencia se subdivide en ocho ramas que cubren los conocimientos humanos. Estos
son: la inteligencia linguistica, la inteligencia l6gico-matematica, la inteligencia corporal
kinestésica, la inteligencia musical, la inteligencia espacial, la inteligencia naturalista, la
inteligencia interpersonal y la inteligencia intrapersonal. Esto tiene sentido al notar que un
genio matematico nunca va a igualar a un genio artistico, o de ser asi, no podra competir

contra un genio en alguna otra disciplina.

ENCYCLOPAEDIA BRITANNICA PUBLISHERS. Enciclopedia Barsa. Tomo VI México: Encyclopaedia
Britannica de Mexico, pp. 103-116


http://www.galeon.com/aprenderaaprender/intemocional/intinterpersonal.htm
http://www.galeon.com/aprenderaaprender/intemocional/intintrapersonal.htm

Todos desarrollan de distinta forma cada una de estas areas, lo que explica la

diferencia entre la dificultad de una materia para una persona y la otra.

También se define a la dificultad de aprendizaje como la discrepancia entre la

inteligencia y las notas académicas. En estos casos solo existen dos explicaciones:

a) El nifio tiene algun problema en los procesos de aprendizaje, como pérdida de
atencion, poca memoria o le dificulta la comprensidn de lecturas, simbolos y otros; o,
b) Eltipo de aprendizaje en el que se basa el sistema educativo no corresponde a la

forma especial de aprendizaje del nifio.

Esto constituiria un problema en la formacion integral del individuo, donde la
educacioén deja de cumplir su funcién. En paises mas desarrollados a los nifios que tienen
algun tipo de dificultad de aprendizaje se les asignan clases de refuerzos, donde se
practican distintas formas de aprendizaje dependiendo de las capacidades del nifio.
Aunque en Guatemala también existen tutorias extraordinarias, pocas personas se
imaginan el verdadero porqué de las dificultades y marginando al estudiante de haragan.

En lugar de ello deberian analizar la situacion y determinar qué es mejor para el nifo.

2.1.2. Educacién en Municipio de Santa Catarina Pinula

Segun el censo del 2002, en Santa Catarina Pinula hay 63, 767 habitantes. Segun
la municipalidad de este municipio, para finales del 2011 Unicamente el 2.9% de la gente
es analfabeta. Esto denota el desarrollo en este municipio, ademas de estar ubicada en la
direccion en la que la Ciudad de Guatemala se extiende con mejores infraestructuras. En
las zonas mas cercanas (zona 10, 15, 16, entre otras) se encuentran la mayoria de
colegios privados y universidades del pais. Sin contar, las monumentales construcciones
que se efectuan actualmente en el municipio vecino de Fraijanes. Esto ocasiona una gran
responsabilidad en los habitantes de estas areas, ya que las futuras generaciones se

veran afectadas por el desarrollo educativo y profesional de los mismos.

Para optimizar el proceso de educacion y preparacion de los ciudadanos, es de
suma importancia que se aproveche al maximo las capacidades de cada individuo,

otorgandole las herramientas y ayudas necesarias.



La concentracién de instituciones educativas privadas en la Ciudad de Guatemala
determina el alto indice de poblacién en la misma, en contraste con el pobre desempefo
del sistema educativo del sector publico, el sector privado opta por la educacion privada,
bilingte o trilingle, con sistemas de educacion internacionales y técnicas de aprendizaje
no tradicionales. Sin embargo, la ignorancia del tema del 6ptimo aprendizaje y el
tratamiento especial de los problemas de aprendizaje, han ocasionado que muchos
colegios de este sector no tomen en cuenta las técnicas adecuadas para tratar dichos

problemas.

La falta de conocimientos generales sobre el tema perjudican al estudiante, quien
no logra adaptarse al sistema educativo y, que ademas, no recibe ayuda especial.
Constantemente se le cataloga como haragan y crece con un sentimiento de fracaso y
rechazo. Esto repercute en su autoestima y en el peor de los casos llega a desarrollar

dislexia.
2.2, TEMAS RELACIONADOS

Los principales materiales de apoyo que involucran a padres y maestros son de
tipo editorial. Ya que la informacion es extensa para que una persona se involucre por
completo en el tema, vuelven a un libro corto o un folleto el material indicado para
desarrollar los temas y hasta ejercicios a practicar. Existen ejemplos en Guatemala de
materiales similares pero son de pobre difusion, lo que refleja de nuevo la falta de interés

en el tema.
2.2.1 “Veo y Aprendo”

Este proyecto corresponde a la tesis titulada “MATERIAL DIDACTICO PARA
EJERCITAR LA PERCEPCION VISUAL EN NINOS DE PRIMERO PRIMARIA CON
PROBLEMAS DE APRENDIZAJE”, desarrollada por Gloria Karina Arrecis Revolorio, ex
alumna de la carrera de Disefio Gréafico de la Universidad del Istmo. En cuya tesis
propone un material didactico para padres y maestros y otro material dirigido a los
alumnos. La finalidad es estimular a los nifios para evitar que desarrollen dificultades de

aprendizaje.



Figura N. 1

Logo “Veo y Aprendo”

Fuente: Disponible en: Agli i igi i [consulta: 13/04/2014]

Este es el logo que identifica a la serie de material didactico de “Veo y Aprendo”,
junto al personaje principal. Es importante recalcar la riqueza de colores y facil
lecturabilidad, sin obviar un estilo juguetén y dinamico.

Figura N. 2

llustraciones Infantiles

Fuente: Disponible en: http:/glifos.unis.edu.gt [consulta: 13/04/2014]

Otra parte importante del proyecto son las ilustraciones como punto de suma importancia

para la atencién de los alumnos y como facilitador de comunicacion.


http://glifos.unis.edu.gt/digital/tesis/2007/17745.pdf
http://glifos.unis.edu.gt

Figura N. 3

Portada “Guia del Maestro”

Universidad
7 Rafael Landivar

Fuente: Disponible en: Agli i igi i [consulta: 13/04/2014]

En la gréafica anterior se puede ver la portada y contra portada final del material didactico
propuesto para resolver dicho problema. Como se mencion6 antes, una solucibn muy
eficiente es un folleto. Este material didactico, por ejemplo, consta de 45 paginas de

informacion guiada a padres y maestros.

Figura N. 4

Portada 2 “Libro de actividades”

Libro de Actividades

5 ot e ke ps o s g Lo Evcts O A

Fuente: Disponible en: http://glifos.unis.edu.gt/digital/tesis/2007/17745.pdf [consulta: 13/04/2014]

En este otro material se encuentran actividades guiadas a los nifios. Una serie de

ejercicios recomendados por expertos y con un aspecto grafico que cautive a los


http://glifos.unis.edu.gt/digital/tesis/2007/17745.pdf
http://glifos.unis.edu.gt/digital/tesis/2007/17745.pdf

pequefios. Hay ejercicios de reordenar figuras, dibujar, seguir patrones, identificar letras

y palabras, entre otros>.
2.2.2 “La Dislexia y su Hijo”

Este es el titulo de un libro guiado a padres de familia primordialmente donde se
explica como pasar a la accién cuando un hijo tiene dislexia. “Una guia para maestros y
padres” es el subtitulo que Rudolph F. Wagner, el autor, le asign6. En mas de 150 paginas
el autor resalta la forma en la que un padre o maestro puede identificar problemas de
aprendizaje y sintomas de dislexia. También informa acerca de ejercicios que pueden
ayudar al estudiante a tratar el problema. El autor reconoce que este es un medio con
varias limitaciones y que la Unica forma de solucionar los problemas por completo es
acudiendo aun experto. Sin embargo, el primer paso es el mas duro de dar, y esta guia

permite tener accesibilidad instantdnea para iniciar una terapia efectiva y econémica.

Fotografia N. 1

La Dislexia y su hijo

Fuente: Propia

En este material se exponen las bases de lo que se debe llevar a cabo cuando empiezan
a haber sintomas de dislexia y cdbmo se puede tratar las dificultades de aprendizaje en

casa. Siempre se recalca que se debe acudir con un experto.

5 ARRECIS, Gloria Karina. Material Didactico para ejercitar la percepcion visual en nifios de primero primaria
con Problemas de Aprendizaje. Tesis inédita, Universidad del Istmo, Guatemala, 2007. p. 170



2.2.3 “Dislexia, Lexdisia, Lixdesia”.

Este proyecto, realizado en 2009 por la alumna de Maestria de Educacion
Educativa de la Universidad Panamericana, Francelina Elizabeth Orantes Sazo
corresponde al nombre de tesis “HERRAMIENTAS DE LECTO-ESCRITURA PARA NINOS
CON PROBLEMAS DE DISLEXIA”. El mismo trata temas sobre la dislexia, los factores

que causan la misma y la forma en la que los maestros deben tratar este problema.
Figura N. 5

“Dislexia, lexdisia, Ixdesia”

“HERRAMIENTAS DE LECTO-ESCRITURA PARA NINOS CON PROBLEMAS DE DISLEXIA"

dislexiq
exdisjq
ixdesjq

Te abrigas en mis brazos
Tu tembloroso cuerpo frégil y pequeio esté.
agitado

Miigo tu ira, la risteza me agobia
Sufres el dolor que aformenta la bisqueda

Eres un mar,
Sediento de lecturas fantasiosas

Arrastras el lapiz,

Imaginando que estas escribiendo

Cuentos de hadas, de duendes y fantasmas
Ante la soberbia ciega de us palabras

Nifia inocente, peq
“Algo anda mal en

36

UNIVERSIDAD PANAMERICANA - MAESTRIA EN COMUNICACION EDUCATIVA

Fuente: Disponible en: http://glifos.unis.edu.gt/digital/tesis/2007/17745.pdf [consulta: 16/04/2014]

La resolucion grafica de este proyecto esté dirigido a padres de familia y maestros y esta
comprendido por 90 paginas. El proyecto no fue realizado por un disefiador experto, por lo

que funcionalmente tiene muchas fallas.
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3. MARCO METODOLOGICO

3.1. METODO DEDUCTIVO

Es un método cientifico que considera que la conclusién esta implicita en las
premisas. Por lo tanto, supone que las conclusiones sigue necesariamente a las
premisas: si el razonamiento deductivo es vélido y las premisas son verdaderas, la

conclusion solo puede ser verdadera.

Este método es el propio de la légica y sigue un razonamiento de lo general a lo
particular. presenta conceptos, principios o definiciones o afirmaciones de las que se van

extrayendo conclusiones y consecuencias.®
3.2. POBLACION

3.2.1. Poblacion | (Psicélogos)

La psicologia es la profesion dedicada al estudio de los procesos mentales y el
comportamiento humano. La psicologia también trata temas de nuestro interés como el
funcionamiento de la inteligencia, el aprendizaje y la forma de aprendizaje, la forma en la
que perjudica una mala formaciéon en el individuo. Sus conocimientos ayudaran a
entender los procesos quimicos y fisicos en el cerebro de un joven con dificultades de
aprendizaje y las posibles soluciones. Se estim6 un total de 1,906 psicologos que puedan

aportar directamente con el tema.?
Tabla N. 1

Alumnos de Psicologia en la Ciudad de Guatemala

Alumnos de Psicologia en la ciudad de Guatemala
USAC URL ubDv UFM UMG Total
Graduados 1,250 570 54 30 2 1,906

Fuente: AGUILAR, Guido. La Psicologia en Guatemala. Tesis inédita, Guatemala: Universidad

Francisco Marroquin, 2004. p. 193

6 Método Educativo. en linea Definicidén de. Disponible en: hitp://definicion.de/metodo-deductivo/ . [consulta:
28/04/2014]

7 AGUILAR, Guido. La Psicologia en Guatemala. Tesis inédita, Guatemala: Universidad Francisco Marroquin,
2004. p. 193
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3.2.2. Poblacién Il (Maestros)

Son las personas encargadas de la edicidbn directamente con el individuo. En
Guatemala no es necesario alcanzar un gran nivel de educacién para obtener titulo de
maestro. Siendo los maestros las personalidades encargadas del aprendizaje mas
cercanas al individuo es indispensable escuchar su opinién del tema. Para recopilar una
buena cantidad de informacién se encuestard a 30 maestros de educacion media en el

Colegio Bethania.
3.2.3. Poblacion 1l (Nifios)

Esta poblacién es el grupo objetivo de la investigacion, siendo los principales
afectados de la falta de interés de los problemas de aprendizaje. Se espera reafirmar los
datos sobre la cantidad de individuos con este tipo de problemas. También verificar los
sintomas de lo mismo. Por la importancia de la informacion a recabar se encuestaran 138
nifos que asisten al Colegio Bethania entre los afios de Primero Primaria y Cuarto

Primaria.
3.3. MUESTRA
3.3.1. Muestra de la Poblacion |

Segun la tabla estadistica de Foundations of Social Research para el calculo de la
muestra representativa, el porcentaje a aplicar en el nUmero de Poblacion | (Psicologos)
es del 100% (3 personas).

3.3.2. Muestra de la Poblacién Il

Segun la tabla estadistica de Foundations of Social Research para el célculo de la
muestra representativa, el porcentaje a aplicar en el nUumero de Poblacién Il (Maestros)
es del 100% (30 personas).

3.3.3. Muestra de la Poblacion Il

Segun la tabla estadistica de Foundations of Social Research para el céalculo de la
muestra representativa, el porcentaje a aplicar en el niumero de Poblacién IV (nifios) es
del 72% (100 personas).
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4. INSTRUMENTOS

4.1. POBLACIONES

4.1.1. Instrumento 1: Poblacién | (Psicélogos)

A continuacién, se le presentaran una serie de preguntas relacionadas con la tesis

Problemas de Aprendizaje de Lectura. Las respuestas seran utilizadas como valiosa

fuente de informacion con finalidades académicas.

1.

4.

5.

¢,Como afectan los problemas de aprendizaje al individuo?
¢ Qué factores llevan al individuo a tener problemas de aprendizaje?

¢ Qué soluciones se pueden encontrar en Guatemala para dichos
problemas?

¢, Qué experiencia ha tenido con este tipo de pacientes?

¢ Qué procedimiento se efectua para tratar este problema?

4.1.2. Instrumento 2: Poblacién Il (Maestros)

La presente encuesta servird como fuente de informacién para la investigacion

sobre los problemas de aprendizaje de lectura en nifos, correspondiente a la Universidad

del Istmo.

¢ Cuantos afios lleva impartiendo clases?

1-5

7-10

10 o mas

¢, Sabe qué son los problemas de aprendizaje y cdmo identificarlos?
Si sé qué son, mas no sé identificarlos

No sé qué son

Si se qué son y si sé identificarlos

13



¢ Sabe qué tan frecuentes son este tipo de problemas?
20% de los alumnos

40% de los alumnos

60% de los alumnos

80% de los alumnos

No sé

¢, Sabe qué se debe hacer en caso de que a un alumno se le dificulte el

aprendizaje?
Si
No

Si ha tenido alguna experiencia con algun alumno con problemas de
aprendizaje, cuente de forma breve su experiencia en la parte posterior de

la hoja.

Describa como disefia sus exadmenes (preguntas directas, verdadero y

falso, desarrollo de temas, etcétera) en la parte posterior de la hoja.

Describa la estructura o el sistema educativo que utiliza en su catedra
(resumir el libro para presentarles las ideas principales a los alumnos, dejar
lecturas para que al dia siguiente se discuta sobre el tema, exponer la
teoria para dejar tareas mas practicas, hacer la clase lo mas dinamica

posible, etcétera.) en la parte posterior de la hoja.

4.1.3. Instrumento 3: Poblacion Il (Alumnos)

Responde si 0 no a las Preguntas.

1.

2.

3.

¢ Te gusta leer?
¢ Tienes problemas al leer?

¢, Tu maestro o maestra te ayuda cuando no entiendes una lectura?

14



4. ¢ Te gustaria recibir mas clases donde puedas leer?

4.2. PROCEDIMIENTO

Por medio de entrevistas se recabara informacion de un total de cuatro expertos.
Dos Pedagogos y dos psicologos entrevistados por teléfono o en persona, segun se de el

caso. Dichas entrevistas se han de realizar antes del dia 24 del mes de marzo.

Posteriormente, después de analizar las entrevistas y enriquecer las encuestas a
afectados, se realizaran las mismas durante la primer semana de abril. Se encuestara a
un total de 10 maestros, empleados del colegio colaborador. Durante la misma visita se

encuestara a un estimado de 30 a 90 estudiantes de Primero Primaria a Cuarto Primaria.
4.3. ANALISIS DE DATOS

4.3.1. Poblacion | (Psicologos)

1. ¢Cbmo afectan los problemas de aprendizaje al individuo?

* Los problemas de aprendizaje pueden causar que una persona tenga problemas
aprendiendo y utilizando algunas destrezas; estos problemas se hacen evidentes en
los primeros afios del periodo escolar, y varian de una persona a otra. Por esta razon,
es importante que las personas que tienen mayor contacto con los nifios, (maestros,
doctores y familia) puedan detectar temprano dichos problemas. Los expertos
comparten que un nifio con problemas de aprendizaje se ve afectado no solo en el
area escolar, sino también en el area familiar, social y emocional. Lo que repercute en

considerablemente en el desarrollo futuro del sujeto.

De esta forma se observa que los efectos principales se ven en el area académica;
pero, que al transcurrir los anos se afecta en su autoestima y en el interés de aprender,
volviendose cada vez mas dificil comprender nuevos conceptos. Esto ayudarda a
determinar los problemas que los individuos estan sufriendo y no enfocarse Unicamente

en lo académico.
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2. ¢Qué factores llevan al individuo a tener problemas de aprendizaje?

* Es importante que se sepa, que en muchos casos se desconoce las
causas de los problemas de aprendizaje, sin embargo, los expertos opinan
que son resultado de alguna anomalia en la estructura y funcionamiento
del cerebro. Los factores que pueden afectar o influenciar en estas

anomalias son:
o Herencia o genética
o0 Problemas durante el embarazo o parto

o Problemas después del nacimiento (lesiones de la cabeza,

malnutricibn, envenenamiento por plomo, etc.)

Esto determina que los problemas de aprendizaje se pueden diagnosticar por
genética o por medio de enfacelogramas, aunque esto nunca es definitivo de si el
individuo tiene o no dichos problemas. En todo caso, secunda la idea de que los

problemas de aprenizaje son muy comunes.
3. ¢Qué soluciones se pueden encontrar en Guatemala para dichos problemas?

* Primero que nada la capacitacion a instituciones educativas, familiares
y médicos, para la pronta deteccion de un nifio que presenta problemas

de aprendizaje.

* Una vez detectado el problema, se trabaja con un manejo educativo
eficaz, y un trabajo en conjunto de médicos, psicélogos, maestros y

padres de familia.
* Utilizar las estrategias propuestas en la pregunta nimero 5

Los expertos determinan como parte de la solucion tres pasos que consisten en
informar a las personas, detectar el problema y tratarlo. Cuando el problema es
identificado es muy facil seguir con el procedimiento; pero, en la mayoria de los casos

este primer paso nunca se llega a dar.
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4. ¢Qué experiencia ha tenido con este tipo de pacientes?

La experiencia con nifnos con problemas de aprendizaje es muy
gratificante debido a los resultados positivos obtenidos en el proceso. Por

esta razdn, decidi especializarme en dicha area de la psicologia.

Segun los expertos, durante el proceso de nivelacion de el individuo es muy

gratificante ya que se pueden obtener muy buenos resultados. Lo dificil es que los tutores

identifiquen el problema.
5. ¢Qué procedimiento se efectla para tratar este problema?
* Estrategias para ayudar en los problemas de aprendizaje:
o0 Aprovechar las fortalezas del estudiante.
o Programa estructurado con expectativas claras.
o Frases cortas y vocabulario simple.
o Ambiente de apoyo.
o Flexibilidad en procedimientos de clase.

En muchos colegios se ha perdido la atencion personalizada hacia los nifos, por lo
que se puede observar que las tacticas a efectuar se basan en comprender el nivel
educativo del alumno y la rapidez con la que aprende. De esta forma se le otorga servicio

personalizado adaptado a sus capacidades y gradualmente evolucionar hasta llegar a
nivelarlo.
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4.3.2. Poblacion Il (Maestros)

Grafica no. 1

¢ Cuantos anos lleva
impartiendo clases?

@ 1-5 afios
@ 7-10 afios
© 10 0 mas

Fuente: Propia.
La mayoria de los maestros que respondieron la encuesta tienen una basta
experiencia en el ambito de la educacion, por lo que las siguientes respuestas tienen

mucha validez.

Gréafica no.2

¢ Sabe qué son los
problemas de

aprendizaje y como
identificarlos?

@ Si sé, mas no sé identificarlos
@ Si séy si sé identificarlos

Fuente: Propia.
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Los maestros con mayor experiencia aseguran saber acerca de los problemas de

aprendizaje. Mientras que quienes no llevan muchos afios impartiendo clases no podrian
identificar los casos.

Grafica no. 3

¢ Sabe qué tan frecuente
son este tipo de
problemas?

® 20%
® 40%
© 60%
® 80%
® Nosé

Fuente: Propia.
Los encuestados se basaron en sus experiencias para lograr calcular un
porcentaje tentativo de alumnos con problemas de aprendizaje. Con certeza se sabe que

son de suma frecuencia.

Grafica no. 4

¢ Sabe qué se debe hacer
en caso de que a un
alumno se le dificulte el
aprendizaje?

Fuente: Propia.
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Los maestros dicen poder confrontar este tipo de problematicas y la mayoria, como se

puede observar en las preguntas posteriores, han llevado casos similares.

Grafica no. 5

¢Cuantos maestros han
lidiado realmente con ninos
con problemas de
aprendizaje?

Fuente: Propia.
Aunqgue anteriormente se observd que la mayoria de los maestros aseguran tener
basto conocimiento sobre el tema, menos de la mitad han logrado detectar y dar

seguimiento a dicho problema de aprendizaje en alumnos.

De esta misma pregunta se logré rescatar un listado de formas en las que los

maestros pueden ayudar al alumno:
* Tutorias y repasos.
* Contar con un Departamento de Psicologia.
* Evaluaciones orales.
Cursos con atencién personalizada.
* Adecuar textos a las necesidades del alumnos.
Fortalecer habilidades motrices finas.
* Buscar ayuda especializada.
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Describa como disena
Sus examenes.

Grafica no. 6

@® Métodos Memoristicos
@ Métodos Analiticos

Fuente propia.

Los métodos memoristicos son bastante utilizados por su facil aplicacion, sin embargo, se

debe tomar en cuenta que es un método obsoleto que Unicamente es Util para recordacion

de mediano o corto plazo. Cuando es bien utilizado puede dar buenos frutos.
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4.3.3. Poblacion Ill (Nifios)

Se encuestaron a nifias y nifios de Primero, Tercero y Cuarto Primaria con el objetivo de

observar la evolucion de los problemas de aprendizaje.

Grafica no. 7

Primero: ¢ Te gusta
leer?

@ Si
® No
Fuente: Propia.
Gréfica no.8
Tercero: ¢ Te gusta
leer?
@ Si
@® No

Fuente: Propia.
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Grafica no. 9

Cuarto: {Te gusta
leer?

Fuente: Propia.

En los primeros afos en los que los alumnos inician a aprender a leer se ven

entusiasmados por ello; pero, posteriormente empiezan a desanimarse o lo persiven

como algo repetitivo y tedioso.

Grafica no. 10

Primero:¢ Tienes
problemas al leer?

Fuente: Propia.
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Grafica no. 11

Tercero:¢ Tienes problemas al
leer?

@ Si
® No
Fuente: Propia.
Grafica no. 12
Cuarto:¢ Tienes problemas al
leer?
@® Si
@® No

Fuente: Propia.
En estas graficas se evidencia el problema al observar que un nimero de alumnos

con problemas en Primero Primaria es normal, aumenta considerablemente en Cuarto

Primaria. Esto se puede deber a la falta de interés que se ha perdido por parte del alumno

y del maestro.
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Grafica no. 13

Primero: ¢Tu
maestro te ayuda
cuando no
entiendes una
lectura?

5%

® Si
® No
Fuente: Propia.
Grafica no. 14
Tercero: ¢ Tu
maestro te ayuda
cuando no
entiendes una
lectura?
5%
® Si
® No

Fuente: Propia.
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Grafica no. 15

Cuarto: ¢{ Tu maestro
te ayuda cuando no
entiendes una
lectura?

Fuente: Propia.
Aunqgue no existe una gran diferencia, se observa otro punto a tomar en cuenta.
Los maestros dejan de poner atencidn en ciertas areas para enfocarse en otras cuando

los alumnos crecen.

Grafica no.16

Primero: ¢ Te gustaria
recibir mas clases
para leer?

Fuente: Propia.
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Grafica no.17

Tercero: ¢Te
gustaria recibir
mas clases para

leer?

@ Si
@® No
Fuente: Propia.
Gréfica no.18
Cuarto: ¢ Te
gustaria recibir
mas clases para
leer?
5%
@ Si
® No

Fuente: Propia.

Los alumnos comparten la idea que es de suma importancia aprender a leer y que

requieren de mas clases para mejoratr.
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5. ESTRATEGIA DE COMUNICACION

5.1. PROBLEMA DE DISENO

Se logré clarificar que los alumnos de primero a cuarto primaria gustan de
materias relacionadas con la lectura, sin embargo, los problemas de aprendizaje
relacionados con la lectura son muy comunes. Estas dificultades de aprendizaje pueden
repercutir en la vida académica del individuo, por ende en su futuro profesional. En las
escuelas el proceso de educacion es poco flexible lo que dificulta el aprendizaje personal

de los ninos.

La Escuela Rural Mixta No. 814 Puerta Parada no cuenta con el personal
capacitado para detectar problemas de aprendizaje de lectura. Ademas, que el material
educativo y libros de lectura no estan actualizados, por o que no despierta el interés en
los alumnos. A pesar que tienen en las instalaciones un laboratorio de computacién, no

aprovechan dicha tecnologia para reforzar la lectura.

Por lo tanto, se identific6 que el problema de disefio es que los profesores no
tienen los conocimientos necesarios para identificar o tratar problemas de aprendizaje.
Por otro lado, los padres de familia no estan informados de este tema y pueden afectar el

autoestima del nino.
5.2. OBJETIVOS DE DISENO

- Elaborar material informativo dirigido a padres de familia, maestros y tutores para
informar a cerca de Problemas de Aprendizaje en lectura, sus consecuencias a largo
plazo y la deteccién de sus sintomas en estudiantes.

- Disefiar un juego didactico para los nifios con Problemas de Aprendizaje de lectura,

como un material de apoyo para su aprendizaje.
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5.3. GRUPO OBJETIVO

5.3.1. Descripcién demografica

El material informativo se dirigira a padres de familia y maestros de primaria en
escuelas. Las edades de los padres de familia radica entre 25 y 35 afos, tienen uno o
mas hijos entre 5 y 10 anos. Pertenecen al nivel socioeconémico C- y D con ingresos
entre GTQ 6,100 a GTQ 2,500 mensuales®. Muchas de estas personas terminaron su
educacion a nivel primario. Algunos desistieron durante su educacion secundaria para
iniciar a trabajar. Como la mayoria de guatemaltecos, estas personas son cristianas,
aunque pertenezcan a diferentes grupos religiosos. Estas personas obtuvieron su vivienda
por herencia familiar o provienen de otras aldeas cercanas. Se establecieron en la zona
denominada Puerta Parada. Muchos buscan establecer negocios en su casa, tal como
tiendas de barrio, herrerias, venta de ropa, carnicerias, panaderias entre otros. Otros
miembros de la familia buscan trabajar para otros comercios o instituciones. De ser
necesario, las personas se transportan en camioneta publica a la capital. También puede
ser el caso que exista uno a mas vehiculos en la familia. La mayoria de estas personas
utilizan celulares de gama baja y media, con fines especificos de comunicacién. En las
casas cuentan con un minimo de electrodomésticos, tales como television, radio o equipo

de sonido, microondas, licuadora, entre otros.

5.3.2. Descripcion antropologica

Los padres de familia que optan por una educacién publica para sus hijos es
debido a la falta de recursos monetarios, sin embargo, saben que la educacién es un
aspecto importante para el crecimiento de sus hijos. Las escuelas de esta zona tienen
muy buena reputacion por su organizacidén, seguridad, calidad e infraestructura. Estas
personas viven en pequefias comunidades donde las personas se conocen.
Eventualmente organizan fiestas ya sea para fechas especiales o eventos en importantes
en las vidas de las personas. Para festejar organizan reuniones en las cocheras o hasta
jaripeos. Los fines de semana normalmente lo aprovechan para estar en su casa con su

familia. Los nifios tienen la oportunidad de salir a jugar a los alrededores. Aunque no

8Fuente: prodatos.com
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existen parques cercanos donde la gente pueda compartir, buscan la forma de

acomodarse y realizar actividades. Ya que muchas personas tienen comercios propios, los

fines de semana se ven consumidos por su trabajo.

5.3.3. Grupo objetivo secundario

5.3.3.1. Descripcion demogréfica

Por otro lado, el material didactico se dirige a nifios y nifias de 7 a 10 afnos de
edad que empiezan a leer, por lo que cursan entre primero a cuarto primaria. A dichos
ninos se les dificulta el aprendizaje de la lectura, sin embargo, no sufren de sindromes
avanzados. Pertenecen a un nivel socioeconomico C- D y viven en Santa Catarina Pinula.

Muchos de estos nifios van a la escuela caminando y sus horarios son matutinos.

5.3.83.2. Descripcidon antropolégica

Los nifios de este sector tienden a acudir a la escuela aunque posteriormente la
abandone e al terminar la primaria. Debido a su nivel socioeconémico, una parte de su
tiempo los aprovechan para ayudar a la economia de la casa. Ayudan en atender el
negocio de la familia o realizar encargos, sin embargo, no es un sector que salga a pedir
limosna o que los nifios sean explotados. Participan al igual que todos en la comunidad en

las fiestas patrias y regionales.

5.4. CLIENTE

La Escuela Rural Mixta No. 814 se ubica en Puerta Parada, kilbmetro 14.5
carretera a San Salvador. Sus instalaciones son utilizadas por la manana para la
educacion de nifios de primaria y pre primaria. Por la tarde, educan a estudiantes de
secundaria. Dicha institucidbn pertenece al programa del Ministerio de Educacion y se

administra bajo su cargo.
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5.4.1. Mision:

Somos un equipo de trabajo que vela por la educacion de calidad y la formacién
de valores propiciando un ambiente agradable donde nifios y nifias participen libre y

espontaneamente.
5.4.2. Vision:

Ser una familia educativa con calidad, valores e integracion, al servicio de la
comunidad Pinulteca, dispuesta al cambio, con nifios y nifas positivos (as), productivos
(as) capaces de superar cualquier situacion que le presente su realidad cotidiana.

5.4.3. Identidad gréfica

Aunque la identidad institucional de la Escuela Puerta Parada no cuenta con una
estructura establecida, mantiene cierta paleta de colores y un escudo institucional, los

cuales se aplican a su bandera institucional.

Fotografia N. 2

Escudo Institucional

Fuente: Propia
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5.4.4. Posicionamiento

Las escuelas en Guatemala, se localizan por sectores de forma que den a basto a
la comunidad que sirven. En el caso de la Escuela de Puerta Parada, la escuela mas
cercana es la Escuela Rural Mixta No. 815 Don Justo, ubicada en el kilbmetro 17 en
carretera a San Salvador. También se encuentra la Escuela Rural Mixta No. 813 en
Carretera a Muxbal. Esto indica que el posicionamiento es especifico para los ciudadanos

que habitan en los alrededores.

5.4.5. Recursos financieros

La Escuela Puerta Parada pertenece al programa de educacion del Estado y es
obligacion del mismo designar un porcentaje de su presupuesto a dicho programa. Los
padres de familia no realizan ningin pago monetario. Y, casi no reciben ayuda de
contribuyentes.

5.4.6. Area de cobertura

Por las mafanas asisten al rededor de 280 nifios y nifias de la zona llamada
Puerta Parada, la cual abarca desde el paso a desnivel del residencial Las Luces hasta

finalizar centro comercial Condado Concepcién.

5.5. PRESUPUESTO DE DISENO

5.5.1. Conceptualizacién

El proceso creativo utilizado en disefio grafico se basa en una estructura
establecida, la cual requiere de un concepto para resolver el problema descrito con
anterioridad. Existen una gran variedad de técnicas creativas para desarrollar un
concepto. Para el presente proyecto se utilizaron cuatro técnicas diferentes: lluvia de
ideas, analogias, opuestos y relaciones forzadas. Dichas técnicas dieron como resultado
cuatro conceptos creativos: "fabula de juego", "leer ilumina al mundo", "enmarcar el

aprendizaje" y "cerrando la realidad inexperta".
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Tras analizar los cuatro resultados se decidi6é utilizar "leer ilumina al mundo" para
el desarrollo del proyecto. La decision se toméd debido al grupo objetivo planteado con
anterioridad. Este concepto permitira relacionar de forma activa a los nifios estudiantes, lo
que comprometera a sus padres. De igual forma los maestros tendran incentivos para la

elaboracion de material de interés para los alumnos.

El concepto elegido integra tres conceptos importantes para el desarrollo del
proyecto. La palabra "leer" integra al problema y al objetivo al que se quiere alcanzar. El
concepto de "iluminar" se puede interpretar como el acto que realizan los maestros de
ensefar nuevas cosas a los alumnos. También se puede interpretar de forma literal de
volver visible o0 mas claro un objeto por medio de la luz. Por ultimo, "mundo" no sélo
representa la Tierra, sino la forma en la que un nifo percibe la realidad, con curiosidad e

imaginacién. También apoya la idea de un mundo en un juego.

El resto de conceptos no cumplian con las exigencias de identificar el ambito del
problema, el grupo objetivo y la resolucion gréfica necesaria. Estas caracteristicas se

resumen en profundidad, amplitud y perennidad.

5.5.2. Descripcidn de la propuesta gréafica

El tipo de material grafico se debe definir tomando en cuenta los objetivos que se
quien alcanzar y al grupo objetivo que se quiere alcanzar. Debido a estas variables, se
definid que los materiales dirigidos a padres de familia y maestros deben ser de caracter
informativo. Se debe informar en qué consiste los problemas de aprendizaje en lectura y
su facil deteccion por medio de un folleto. También es importante recalcar que los tutores

del nino deben colaborar en su autoestima.

Por otro lado, es necesario material didactico de apoyo dirigido para nifos. Es
cualquier tipo de material con el cual los docentes y alumnos pueden interactuar y asi
facilitar el aprendizaje. Algunos de los tipos de materiales son libros, juegos, carteles,

videos y softwares.
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Para mejorar los problemas de aprendizaje en lectura es importante fomentar el
habito de lectura tanto en los nifios como en sus tutores. Se requiere material de
persuasion, el cual recuerda la importancia de la lectura e incentiva a nifios, padres y

maestros a fortalecer el habito de lectura.

5.5.3. Material informativo

1. Folleto: esta pieza debe resolver las principales preguntas que cualquier padre de
familia 0 maestro puede tener acerca del tema. Se propone un folleto que debe incluir
informacién basica de qué son los problemas de aprendizaje y las caracteristicas que
presenta un nifio con dificultades de lectura. Otro punto de relevancia es el autoestima del
nifo, ya que estos problemas podria repercutir en la tension que maneja en otras materias

educativas.

5.5.4. Material didactico

1. Cuentos cortos: parte del problema es que las escuelas no tienen la posibilidad de
actualizar su material y que poseen los mismos cuentos, los cuales los nifios deben
repetir. Los cuentos deben tener tematicas de interés para los nifios y a su vez dejar un
mensaje positivo. Este material debe tener lecturabilidad para mejorar la fluidez con la que

el alumno lee.

2. Calendario: el segundo es un calendario con actividades dirigido a padres de
familia principalmente. Las actividades son para que los nifios refuercen diariamente la
lectura. De igual forma, este material puede ser utilizado por los nifios con la finalidad que
ellos se planteen las metas para continuar su lectura. De esta forma se integra a los
padres como parte importante del aprendizaje de los nifios y se le incentiva de una forma

dindmica a los ninos mientras obtienen el habito de lectura.
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5.5.5. Material persuasivo

1. Afiche: se requieren dos materiales de caracter persuasivo los cuales buscan

recordar e incentivar tanto a nifios como a padres y maestros el desarrollo educativo de

los nifios. El primer material es un afiche dirigido a nifios y maestros.

5.5.6. Descripcion del mensaje

5.5.6.1.Contenido de texto

« ¢ Qué son los problemas de aprendizaje?

« (Como afecta los problemas de aprendizaje de lectura en la educacion del

alumno?

+ ¢ Como detectar problemas de aprendizaje en lectura?

Ejercicios para reforzar la lectura.

- Autoestima del nino.

5.5.6.2. Contenido grafico

Elemento grafico Funcion Tecnologia Expresion
Imagenes Llamar la atencidn del llustraciones digitales  Diversion
nifio y lograr tipo caricatura. Se
interaccion para los debe evaluar la
materiales educativos. creaciéon de uno varios
También cumplen la personajes que
funcién de reforzar acompafien la
informacion dada a informacion del tema'y
padres y maestros. los ejercicios para el
alumno. Nivel de
abstraccién medio.
Tipografia Tipografia muy legible  Utilizar una familia Lecturabilidad

para facilitar la lectura,
tanto para el alumno
como para los padres
y los maestros

tipografica amplia de
la familia sans serif
redonda. Ejemplo:
Futura, Century
Gothic, Heiti SC. En
materiales para
ejercitar la lectura se
utilizara un punto mas
alto.
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Elemento grafico

Funcion

Tecnologia

Expresion

Color

Diagramacion

Formato

Soporte

Llamar la atencién y
enriquecer escenarios
y personajes.

Dirigir la lectura y
facilitar la lectura

Facil manipulacion

Para lograr que la
reproduccion del
material moévil no sea
costoso.

5.5.6.3. Tono de comunicacion

Utilizar contrastes con
colores
complementarios y
matizar con analogos.
La paleta variara en
cada ilustracion.

Utilizar una reticula de
columnas para acortar
el largo de las lineas y
dar mas fluidez.
Espaciado entre lineas
y evitar separacion de
palabras.

El folleto informativo
de tamafo media
carta, 5.5 x 8.5
pulgadas.

Cuentos cortos de
tamano carta, 8.5 x 11
pulgadas.

El videojuego en un
tamano standard de
1024x768 pixeles.

El folleto en couche.
Los cuentos cortos en
papel bond.

El videojuego en flash
con acceso HTML,
para cualquier
browser.

Diversién

Fluidez

Accesibilidad

Seguridad

Se determin6 que el tono de comunicacién sera informativo para cumplir con los
objetivos. Sin embargo, al estudiar el grupo objetivo, el cual no posee un nivel de
escolaridad alto, también se utilizara un tono de comunicacion coloquial con el objetivo de
hacer mas entendible el tema y que se asimile la informaciéon. Por otro lado, la
comunicacion debe ser respetuosa y optimista para lograr la aceptacion del grupo objetivo

y sobre todo su confianza.
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6. DESARROLLO DE PROPUESTA GRAFICA

6.1. PROCESO DE BOCETAJE

En este proceso se empieza por visualizar el concepto grafico y definir la linea
grafica del proyecto. Para llegar a una linea grafica se debe definir una paleta de colores,
tipografia y el identificador de la campafa. Posteriormente se realizan los elementos

graficos que acompafan las piezas finales.

6.1.1. Paleta de colores

Por medio de los colores se expresara el concepto de diversion. Sin embargo, se
debe tomar en cuenta el ambito educativo en el que se desarrolla el proyecto. Se eligid
una gama de colores para desarrollar ilustraciones infantiles. Dichos colores son brillantes
y les acompafia tonalidades mas saturadas y otras mas claras. Los colores son utilizados
sin degrades para representar un mundo abstracto. De la siguiente paleta de color se

determin6 un Pantone y sus valores CMYK.

ci PANTONE C 19  PANTONE C 58  PANTONE C 25  PANTONE
M2 0131C M 28 665C MO 333C M 25 453C

Y 46 Y Y 27 Y 40

Ko K 0 Ko Ko

c2 PANTONE C 38 PANTONE C 69 PANTONE C 40 PANTONE
M6 113C M54  521C MO 3265C mM39  Warm

Y 78 Yo Y 35 Y50 Gray7C
Ko K 0 Ko K5

c1 PANTONE c 62 PANTONE c77 PANTONE c 5l PANTONE
M12 012C M 84 7677 C M4 3275C M 51 Warm

Y 98 Y2 Y 45 Y 61 Gray 11C
Ko K 0o Ko K 22

CO  PANTONE C 75  PANTONE C 82  PANTONE C 55  PANTONE
M 22 7548 C M99 267C M6 3285C M 60 438C

Y 99 Y1 Y 55 Y 65

Ko K 0 K1 K 40

co PANTONE C 48 PANTONE C 55 PANTONE C 52 PANTONE
M 31 7549 C M 31 645C MO 346C M 70 4975C

Y 100 Y2 Y 67 Y79

Ko K 0 Ko K 79

co PANTONE cn PANTONE C 74 PANTONE c3 PANTONE
M 44 804C M 51 7456 C M 00 361C M1 705C

Y 98 Yo Y 99 Y7

Ko K 0 Ko Ko

co PANTONE C 87 PANTONE C 82 PANTONE cs PANTONE
M61 151C M73 7684 C M14  7739C m18  475C

Y 100 Yé6 Y 100 Y 28

Ko K 0 K 2 Ko

CO  PANTONE C 100  PANTONE C 87  PANTONE C7  PANTONE
M 76 Bright M o1 7687 C M 25 356C M 25 473C

Y 100 OrangeC Y 16 Y 100 Y 39

Ko K 4 K13 Ko

CO  PANTONE C 36 PANTONE C 18  PANTONE C 12 PANTONE
M 36 169 C MO 304C MO 388C M31 727C
Y21 Y2 Y 98 Y 47

Ko K 0 Ko Ko

co PANTONE C 60 PANTONE C 34 PANTONE c19 PANTONE
M 66 805C M4 637C M9 390C M 39 728C

Y 48 Y2 Y 100 Y 57

K 0o Ko Ko K 0o

co PANTONE c74 PANTONE co PANTONE co PANTONE
M 90 179¢C M19 299C MO 430C MO 663 C

Y 85 Yo Yo Yo

Ko K 0 K 60 K5

C3  PANTONE C 80  PANTONE CO  PANTONE CO  PANTONE
mM97  485C M40  Medium MO 425C MO 427cC

Y 100 Yo Blue C Yo Yo

Ko K 0 K 80 K 20

C6  PANTONE CO  PANTONE
M100 486C MO 429C

Y 100 Y 0

K 0 K 40
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6.1.2. Tipografia

La tipografia al igual que la diagramacién tiene un papel muy importante en el
proyecto debido que se esta realizando contenido dirigido a nifios que les dificulta la
lectura. Por ello el bocetaje de tipografias se centra en familias tipograficas sans serif . Se
tomaron en cuenta una variedad de tipografias que cumplen con el principio de ser

lecturables.

Titulo

subtitulo

es simplemente el texto de relleno de las imprentas y

archivos de texto. Lorem Ipsum ha sido el texto de

relleno estdndar de las industrias desde el afo

1500, cuando un impresor (N. del T. persona que se

dedica a la imprenta) desconocido usé una galeria

de textos y los mezclé de tal manera que logré hacer

un libro de textos especimen.

Titulo Titulo

subtitulo

es simplemente el texto de relleno de las imprentas y
archivos de texto. Lorem Ipsum ha sido el texto de
relleno estandar de las industrias desde el afio 1500,
cuando un impresor (N. del T. persona que se dedica
a la imprenta) desconocido usé una galeria de textos
y los mezclé de tal manera que logré hacer un libro de
textos especimen.

subtitulo

es simplemente el texto de relleno de las
imprentas y archivos de texto. Lorem Ipsum ha
sido el texto de relleno estandar de las industri-
as desde el ano 1500, cuando un impresor (N.
del T. persona que se dedica a la imprenta)
desconocido usé una galeria de textos y los
mezclé de tal manera que logré hacer un libro
de textos especimen.

Se eligio la tipografia Quicksand Bold para titulo ya que es una tipografia legible y
gue sus terminaciones redondas son asociadas a la nifiez y el juego. Para los cuerpos de
texto se eligié la familia Futura. Esta tipografia estd construida en base a formas

geomeétricas, lo que la vuelve mas facil de identificar y facil de leer.
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6.1.3. Reticula

"Vamos a leer" requiere de establecer una diagramacion que organice los textos e
imagenes. El tipo de reticula que se eligié para la diagramacion es manuscrita. La reticula
manuscrita consta de una columna que contiene todo el texto y las imagenes. Este tipo de
reticula es utilizado en la mayoria de publicaciones literarias. La fluidez y versatilidad que

permite lo hace perfecto para que los primeros lectores se orienten en la lectura.

1.125”
L

Se disefid la reticula en una hoja carta y con espacios suficientes para poder ser
impresa en una impresora de inyeccion de tinta, segun el grupo objetivo. También tiene el
espacio suficiente para ser colocadas en el folder con un gancho. De esta forma, el
bloque de texto tiene margenes de 1 pulgada superior, inferior y exterior. A su interior tiene

un borde de 1.125 pulgadas.
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6.1.4. identificador de campafa

El nombre de la campana se determind tras realizar una lluvia de ideas. De este
proceso se destacaron tres propuestas las cuales son: "Hora de lectura", "Vamos a leer",
"Y Tl ¢por qué lees?". Las tres propuestas cumplen con representar el concepto de la
campana, pero se eligié "Vamos a leer" Ya que crea una iniciativa positiva en los nifios.
Las otras dos propuestas no fueron elegidas porque no comunican una respuesta activa

por parte de los grupos objetivos.

6.1.5. Bocetaje del identificador de campana

Después de establecer el nombre de la campafa se procede al bocetaje del
identificador. Se bocetaron varias propuestas de un icono que acompane al texto, debido
al grupo objetivo que se ven atraidos por las figuras y los colores. Se buscé representar el
concepto al agregar mundos y abstracciones de luz, sin embargo se llegd a un concepto
que identifica de mejor manera el leer. También se represent6 la comunicacién activa que
se quiere establecer y el positivismo con el que se debe enfrentar este tipo de problemas.
El icono es la representacion de dos amigos abrazandose y que a su vez forman un libro

abierto.
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6.1.6. Aplicacién de color

Se realizaron pruebas de color para obtener el mejor resultado. Se tomaron
colores de la paleta de ilustracion ya que posteriormente dicho icono se convertiria en los
personajes de los materiales didacticos. De igual forma se mantuvo el concepto de

colores primarios los cuales representan la educacién primaria.

Se eligi6 la segunda propuesta ya que sus trazos mantienen un aspecto mas

¢

“<=r

limpio y sus colores forman un una triada de colores menos saturada para la impresion y

gue a su vez contribuye con la composicion de la forma gracias a sus contrastes.
6.1.7. Aplicacién de texto

Como ya se mencion0, se determin6 que el nombre de la campafia es “Vamos a
leer”. A continuacién se probaron varias tipografias para aplicarlo al identificador de
campana. Se probd con tipografias que tuvieran un peso visual mayor a las que se
seleccionaron para titulos anteriormente y que a su vez tengan las mismas caracteristicas
de dicha tipografia.

De esta forma, el texto del identificador de campafa siempre tendra presencia y unidad.

Se eligio la tipografia Quicksand Bold y en su aplicacion al icono se reforzé su peso
visual. Se eligi6 esta tipografia ya que entre las alternativas no se encontrd una tipografia
que tuviera los mismos trazos geométricos con terminaciones redondas. En la aplicacion
del texto se incluy6 un rectangulo curvo para unificar los elementos y para que resaltara el

texto.
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{\Vamos a legy/

Vamos a leer

Vamos a leer

VAMOS A LEER
VAMOS A LEER
Vamos a leer

Vamos a leer

Finalmente se realiz6 una prueba de impresién en papel bond y se decidié cambiar
los colores del lado rojo a naranja. Por otro lado, se realiz6 una implementaciéon de logo

secundaria, donde solo se encuentra el texto “Vamos a leer” y su filete café.

i Vamos a leer!

6.1.8. Personajes

Se decidi6 realizar dos personajes con los que los nifios pueden identificarlos
como amigos e interactuar. Ya que el material didactico se divide en dos secciones, se
realiz6 un personaje en cada uno. Los personajes son extraterrestres que llegaron de muy

lejos para traer cuentos y aventuras a los nifios. Se busca que dichos personajes logren
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incentivar a los nifos a adquirir el habito de lectura. Los personajes se desarrollaron
después del identificador de campanfa, el cual da un indice de sus caracteristicas fisicas y
psicologicas.

6.1.9. Bocetaje de personajes

En el proceso de bocetaje se determinaron caracteristicas fisicas que reflejaran su

personalidad. Durante la aplicacion de color no se pudo alterar realizar mas bocetos ya

que el identificador de campafia ya determina el color de piel de los personajes.

Finalmente se le identifico como Lam.
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En la Tabla N. 2 se presenta el perfil fisico y psicolégico del personaje llamado

Lam. También presente una breve fundamentacion del uso que se le dara.

Tabla N. 2

Perfil fisico y psicolégico del personaje Lam

Nombre Perfil del Personaje Lam

Perfil fisico | Es un extraterrestre azul de 7 afios. Tiene un solo 0jo y un anteojo. Su boca
es grande y sus dientes estan torcidos. Su cuerpo esta hecho de un material
viscoso. Tiene un copete de baba que lo caracteriza.

Perfil A Lam le gusta leer y contar cuentos por lo que esta muy emocionado de la
psicolégico | mision que le han asignado. Lam es un poco introvertido y muy amable. Para
su corta edad sabe mucho sobre el planeta Tierra. Es un extraterrestre muy
carismatico.

Fundamenta | Lam es el personaje que acompana al lector en los cuentos. A veces funciona
cién como narrador o0 quien da la ensefianza del cuento. Su nombre es facil de
pronunciar y de leer.

Fuente: Propia.

Durante el bocetaje se se determinaron las caracteristicas fisicas del personaje Pit
y se llegb al concepto de un extraterrestre acuatico. Los colores no pudieron ser alterados

ya que el identificador de campafa ya otorgaba esta cualidad.
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En la siguiente Tabla N. 3 se presenta el perfil fisico y psicoldgico del personaje

llamado Pit. También presente una breve fundamentacion del uso que se le dara.

Tabla N. 3

Perfil fisico y psicoldgico del personaje Pit

Perfil fisico Es un extraterrestre naranja de 7 afios de edad. Pit tiene dos ojos y una gran
boca. No tiene sus dos dientes de enfrente. Tiene caracteristicas de pez, tiene
aletas y escamas.

Perfil Pit siempre esta jugando por lo que invent6 un juego con actividades para
psicolégico incentivar a los nifios a leer. Pit es un nifio muy inquieto y un poco travieso. Es
un personaje ocurrente.

Fundamentacié | Pit es el personaje que da las instrucciones de qué lectura hay que leer y qué
n actividad hay que realizar. Su nombre es de una silaba por lo que lo hace facil
de leer y de pronunciar.

Fuente: Propia.
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6.2. MAPA DE JUEGO

Se propone realizar un juego didactico con actividades donde participe el nifio con
problemas de aprendizaje en su nucleo familiar. Los materiales didacticos son aquellos
que estan disefiados para auxiliar al maestro o tutor en el proceso de educaciéon. De esta
forma se le incentiva a los nifos a adquirir el habito de lectura fuera de sus labores
escolares. Las actividades y ejercicios de lectura deben ser supervisadas por un adulto y

sera una actividad complementaria a su aprendizaje en la escuela.

6.2.1. Nombre

Como parte de la campana, el nombre del juego es "Vamos a leer". De esta forma
se facilitara la comunicacién. Es un nombre que indica la accién que se quiere lograr y es
positivo. El identificador de campana también estara identificando todo el material que
pertenece al juego.

6.2.2. Objetivos

- Inculcar el habito de lectura en nifios con dificultades de aprendizaje en lectura.
+ Involucrar activamente a los padres de familia y maestros en el proceso
educativo de los nifios.

« Incentivar a nifios y padres de familia a formar una cultura lectora.

6.2.3. Tipo de juego

Se planted el juego como una serie de actividades en un cronograma. Para
completar las actividades se deben realizar varias lecturas. Entre las actividades se
encuentran preguntas relacionadas a los textos para ejercitar la comprension lectora. Otro
tipo de actividad es leer un cierto numero de palabras en un minuto. También se incluyd

una serie de actividades que estimulan la creatividad y otras donde se involucra la ayuda
de un adulto.
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6.2.4. Tema

El tema que se debe tratar en el juego es la lectura. Las actividades estan
relacionadas con las diferentes aptitudes que se deben desarrollar durante la lectura.

Entre ellas esta comprensién, velocidad y vocabulario.

6.2.5. Descripcion del juego

Vamos a leer cuenta con dos carpetas, una color azul y otra color naranja. Las
carpetas cumplen la funcion de organizar el contenido del juego. En la carpeta azul se
deben archivar los cuentos. El personaje Lam, anteriormente descrito, es el protagonista
que acompana al usuario en esta serie de cuentos. Cada cuento tiene una numeracion de
palabras en intervalos de 15. De esta forma, el usuario tiene la facilidad de contar el
numero de palabras. Los cuentos ocupan de una a tres paginas, segun su grado de
dificultad. Cada cuento esté ilustrado y tiene una moraleja.

Por otro lado, la carpeta naranja archiva actividades que se deben cumplir
siguiendo un cronograma. Pit es el personaje que explica las actividades y acompana al
usuario en esta serie de materiales. Las actividades estan intimamente relacionadas con
los textos. En esta carpeta también se encuentran una serie de calcomanias. El usuario
debe recortar y pegar una calcomania como muestra que cumplié cada actividad, con la
supervision de un adulto. También estan incluidas tablas de control de puntos.
Diariamente se debe llevar el control del niumero de palabras que se leen, siendo cada
palabra un punto. El usuario debe mejorar sus habilidades lectoras para subir de nivel y

poder avanzar en el juego.

A continuacion, se describen los tipos de actividades que se presentan a lo largo

del juego para lograr alcanzar las destrezas anteriores.

« Preguntas del texto: en estas preguntas las respuestas pueden encontrarse en el
contenido del cuento.
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6.2.6.

Preguntas deductivas: estas preguntas buscan que el nifio deduzca la respuesta
ya que la respuesta no se encuentra literalmente en el texto. Ejemplo: ¢qué
hubiera pasado si el personaje no hiciera eso?.

Sintesis: se busca que el nifio reconstruya la historia por medio de una
conversacion con el tutor. Ejemplo: ¢qué es lo que mas te gustd del cuento?.
Dibujo: el nifo debe realizar un dibujo de una escena u oracion concreta.

Llenar frases: llenar frases del texto con las palabras faltantes.

Palabras por minuto: el lector debe leer un cierto numero de palabras en voz alta
en un minuto. Debe realizar varias pruebas.

Lectura en voz alta: se debe leer el cuento completo. El tutor debe leer un parrafo
seguido por que el nino lea el mismo parrafo o el siguiente. De esta forma imitara
el ritmo y entonacion de la lectura.

Significado de palabras: El nifio debe explicar el significado de una palabra en una
oracion.

Finales alternos: El nifio debe narrar un final distinto para el cuento.

Habilidades y destrezas

En los primeros afios de lectura, los ninos deben desarrollar tres destrezas

importantes. La primera es la comprensién. Se debe priorizar la comprension ya que esta

es la razon primaria por la que la lectura es tan importante en la educaciéon. Las otras

competencias son fluidez y vocabulario. Estas también son de suma importancia en esta

primera etapa de aprendizaje ya que los nifios deben reconocer rapidamente las palabras,

sus sonidos y significados siempre poniendo atencion al contexto.

6.2.7.

Area del conocimiento

La lectura influye en varias areas del conocimiento del lector. En "Vamos a leer" se

ejercitan estas é&reas para que los nifios con problemas de aprendizaje obtengan

estimulos extra a los otorgados en sus labores escolares habituales.
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6.2.7.1. Cognitiva

Como ya se expuso, la comprension lectora compone buena parte del area
cognitiva del conocimiento de los nifios. Por medio de la misma, se construyen nuevos
conocimientos, una mayor vocabulario y la fluidez en la que las palabras leidas forman

ideas.
6.2.7.2. Afectiva
Por medio de cuentos fantasticos con moralejas se trabaja el area afectiva,
formando empatia entre el lector y los protagonistas y una mayor afectividad con la
realidad de los nifios. Por otro lado, ciertas actividades exigen el acompafiamiento de un
adulto quien juega un papel importante en el area afectiva del conocer.
6.2.7.3. Psicomotriz
La lectura también trabaja indirectamente el area psicomotriz ya que se emplean
los movimientos oculares para mejorar la fluidez de la lectura. Otras actividades también
requieren de dicha area psicomotriz, tal es dibujar, escribir, narrar, cortar y pegar.
6.2.8. Nivel taxon6mico
6.2.8.1. Area Cognitiva
« Nivel de comprension
+ Nivel de andlisis
« Nivel de sintesis
+ Nivel de evaluacion

6.2.8.2. Area afectiva

- Nivel de atencion

- Nivel de respuesta
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« Nivel de valoracion
+ Nivel de apropiacion

- Nivel de socializacion

6.2.8.3. Area psicomotriz

- Nivel de acciones perceptivas

- Nivel de destreza

6.2.9. Grupo Objetivo

Nifios y nifias entre 6 y 9 afos de edad de nivel socioecondmico C- D. Asisten a la
Escuela Rural Mixta "Puerta Parada". Se encuentran en una etapa educativa de muchos
cambios y se enfrentan diariamente a leer textos. El enfoque es a nifios que se les
dificulta la lectura o que no tiene el interés de pertenecer a una cultura lectora. También se
debe considerar sus tutores, hombres y mujeres entre 25 y 35 afos de edad en caso de
ser sus padres. También cabe la posibilidad de ser abuelos, tios, hermanos mayores o
amigos cercanos de la familia. Estas personas saben leer pero no poseen el habito de

lectura.

6.2.10. Metodologia

Se utiliza el método inductivo ya que por medio de las instrucciones de las

actividades los usuarios saben qué ejercicio realizar y cuantos puntos ganan.

6.2.11. Estrategia de aplicacion del juego

El juego sera entregado a padres de familia o tutores tras detectar la necesidad de
reforzar la lectura en el alumno. Los maestros ya realizan seguimientos de estas
necesidades la cual se reforzara con el material informativo de la campana. El juego debe
ser utilizado en deshoras escolares y en compania de un adulto, de preferencia. De esta
forma se demuestra que la lectura es una actividad recreativa y que la cultura lectora se

forma en casa.
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6.2.12. Recurso de evaluacion

Las actividades se deben realizar en un inicio con la compafia de un adulto. El
adulto debe evaluar el progreso del nino. El adulto debe llevar el registro de los puntos
ganados. Por ese motivo, es que entre los grupos objetivos se ha de considerar a los
tutores del nifo. De esta forma, el tutor determina cuando se haya cumplido con la

actividad y se realiza el recuento de los puntos.

6.2.13. Meta contenido

Leer abre la mente y "Vamos a leer" ensefia que la mejor forma de aprender a leer
es jugando. Nuevos cuentos, actividades y muchos premios son la receta para volver la
hora de lectura muy divertida. Las actividades involucran a grandes y pequefios para

fomentar una cultura lectora en nuestras familias.

6.2.14. Caracteristicas del empaque

El empaque consta de dos carpetas tamafio carta donde las hojas se sujetan por
un gancho. De esta forma, se pueden incluir hojas extra y se ahorra en produccion. El
contenido puede ser impreso en cualquier impresora digital y en cualquier sustrato. En el
contenido se encuentran instrucciones para emplear el juego. En la parte posterior de las
carpetas se encuentra una introduccién de la importancia de la lectura y como "Vamos a
leer" ayuda al proceso de aprendizaje. El juego carece de otros materiales que son
utilizados a lo largo del juego, como crayones, tijeras, goma y lapiz. Sin embargo, son

materiales faciles de conseguir en el hogar.

6.3. JUEGO DIDACTICO

6.3.1. Libro de cuentos

Como ya se menciono, esta es la primer carpeta del juego didactico. En esta

carpeta se encontraran las lecturas que se deben leer para realizar las actividades. El
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personaje principal de esta carpeta es Lam ya que es el personaje que narra las lecturas y

realiza comentarios durante ellas.

Se diseno6 la carpeta que llevara el contenido de los cuentos. Esta carpeta se
disef6 con el rostro del personaje Lam. Esta carpeta es color celeste ya que es un color
que psicoldégicamente refleja serenidad, conocimiento y seguridad, valores que los nifios
deben adoptar al momento de leer. En la parte posterior se incluyé una descripcién del

juego dirigida a los padres de familia.

“Vamo: a leer” s el juego que demuestra que lesr e divertido y que
la mejor forma de aprender e: jugando. “Vemos a lectura”™ ensefa a
pequeftos y grandes la impartancia de la lectura como recreacién y a
v vez refverza las habilidades de comprensién lectora, fluidez y
vocabulario de los nifics. Los nifios amarén “Vamos o leer” y buscarén
mejorar dia a dia para obtener puntos y calcomanics. Nuevos cuentos,
octividodes y muchos premios ton lo receto para volver lo hora de
lchora muy diverida. Los actividades involucran @ gromdes y
paquefios para fomentar una cultura leciora en nuestras fomilias.

D oS

/Vamos a leer'

8

LIBRO DE LECTURA

6.3.2. Layout
Ya disefada la reticula, se procedi6 a bocetar la distribucion de los elementos

gréaficos. Entre estos elementos se encuentra el niumero de pagina y un encabezado que

identifica a la pagina con un codigo de color a qué folder corresponde.

52



THolo

|
@ ( ‘Mom(‘er Jo /

BEe—o]

Dichos elementos gréficos surgieron de la representacion del concepto de disefio
(Leer ilumina al mundo). El encabezado es un rectangulo con lineas inclinadas que
representan rayos de luz y a la vez hojas de un libro. También se le colocé el identificador
en el encabezado. Para el numero de pagina se disefid un elemento que unificara la
identidad.

r— 1
| T

L J

Se recopilaron un total de diez cuentos de diferentes niveles de dificultad. Cada

cuento posee una moraleja relacionada con el autoestima, segun las necesidades del
proyecto. Se ilustr6 a Lam para narrar las moralejas y aumentar la interaccion con los

lectores.
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§€5.4

La primer ilustracion fue utilizada al final de cada cuento para que Lam narrara la

moraleja. El segundo fue utilizado para realizar preguntas e interactuar con el lector. Los
ultimos dos fueron utilizados para enfatizar el caracter del cuento y realizar comentarios al

respecto.

A continuacion, se presenta el bocetare y las ilustraciones finales utilizadas en los
cuentos. Las ilustraciones tienen un nivel de abstraccion medio, no tienen contorno y sus
colores son soélidos. Se realizaron con la finalidad de no saturar el contenido de los
cuentos ni saturar la descarga de tinta a la hora de imprimir. Los fondos son blancos, lo
que ayuda a que los textos respiren. Se utilizaron Unicamente colores de la paleta

expuesta con anterioridad para unificar las ilustraciones.
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Se ilustraron todos los personajes principales de los cuentos, para ayudar al lector
a formar una imagen mental de ellos. Todos los personajes se encuentran realizando una

accion descrita en el cuento.

Los cuentos también requieren de un conteo de palabras para facilitar la suma de
puntos de las actividades. Para ello se reservé una columna a la izquierda del cuento,
donde se encuentra el conteo cada cierto nUmero de lineas de texto. Los textos estan
justificados ya que ayudan en el movimiento ocular para seguir la linea siguiente. El
tamano de letra es variable entre 18 puntos, 14 puntos o 12 puntos, segun la dificultad de

lectura del cuento. Los comentarios de Lam se encerraron en vinetas.

Por otro lado, a la portadilla se le incluyé las instrucciones generales narradas por

Lam. También es la presentacién de Lam con los lectores.

Vamos a leer*

Hola, me llamo Lam y vine de muy
lejos a contarte muchos cuentos.

Pidele a un adulto que juegue contigo y que te
ayude o seguir los instrucciones. Puede ser tu
mamé, papa, abuelos, hermanos mayores, fios o

cualquier adulto que se encuentre en casa.

En esta carpeta celeste encontraras muchos
cuentos. El nimero a la izquierda de los pérrakos
muestra cuantas palabras suman hasta el final de
esa linea. De esa forma es mas facil contar cuantos

puntos ganas cada dia.

Antes de empezar a leer cada dia debes
preguntarle a Pit qué actividades debes hacer.

3Ya estés listo para empezar?
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A continuacion, se presenta la diagramacion final de las ilustraciones y los

cuentos.

Vamos a leer

La misién de Pit y Lam

Julio Camey

Pit y Lam vinieron en una nave espacial. Ellos son
- extraterrestres. A Lam le gusta leer. Pero a Pit no le

gus'abu. Por eso Pit inventé una forma divertida de

leer. Pit y Lam tienen una misién muy importante.
« Lam narra cuentos a los nifios de todo el mundo.

Y Pit le muestra a los nifios que leer es divertido.

iVamos a leer!

Polo, el monstruo que
no asustaba

Julio Camey

J,
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Polo es un monstruo que no puede asustar.
Los demés monstruos se burlan de Polo. Polo
practica todos los dias sus caras feas. Pero cuando
sale a asustar sélo causa risas. La maestra de Polo
le dijo: "Sigue practicando y con perseverancia
serds un gran monstruo”. Polo continué practicando
sus rugidos y caras feas. Un dia, Polo logré asustar.
Ahora los demés monstruos respetan a Polo.

W Moraleja: No te des por vencido.

Pedro y su pulsera

Nuria Fernandez

Pedro es un nifio muy alegre. Siempre tenia buena suerte en fodo.
£l decia que era gracias a su pulsera de la suerte, una pulsera que
se encontré caminando por la playa cuando fenia seis afios.
Jugaba con sus amigos a “pares y nones”, al “escondite” y
siempre ganaba. Todos sus amigos querian ser siempre de su
equipo o tener una pulsera igual que la que tenia Pedro.

Llegs el verano y los padres de Pedro le dieron la noficia de que
volverian a ir a la misma playa de siempre durante una semana.
Pedro estaba muy contento, pues fue alli mismo donde se encontré
su pulsera de la suerte

Estando en la playa, Pedro no salia del agua ni un solo instante.
Estaba todo el dia mefido en el agua, buceando, saltando,
salpicando._. pero una de las veces que salié del agua se dio
cuenta de que algo le faltaba... {Su pulsera de la suerte s habia

perdidol

Vamos a leer

Pedro lloré y lloré en busca de su madre. Le decia que ya nunca
mas volveria a fener suerfe ni a ganarle a sus amigos en los
juegos. Su madre le animaba contestandole que tendria que ser
mas positivo, que la pulsera no le daba suerte... pero Pedro no

hacia caso.

Al volver a casa, no queria jugar con sus amigos, pensaba que se
reirian de él. Al final, con i b iéndol

de que jugara con ellos.

Pedro al principio no fenia animos y perdia, pero a medida que
pasaba el tiempo se iba animando mas y més hasta que se olvids
de la pulsera y comenz6 ofra vez a ganar.

A partir de ese instante nunca mas tuvo objetos de la suerte, él
sabia que su amuleto de la suerte era &l mismo, su confianza.

-Y a ti, 3te gusta ir a la playa tanto

como a Pedro?

-3Coal es tu parte favorita del cuento?
i

| Moraleja: La confianza es el mejor amuleto.
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Jacinto y la sombra
asombrosa

Ana Clara de lo Barrera

Jacinto era un hombre solitario que dormia la mayor parte del dia.

Por las noches, su sombra aprovechaba el suefio profundo de

Jacinto para salir y divertirse. Una noche se desvelé y vio que su
sombra se escapaba por la ventana. Enojado, la espers despierto

hasta que la sombra volvié a la casa.

Cuando la sombra vio a Jacinto intenté correr hacia la puerta pero
Jacinto la encerré en un frasco de vidrio. Jacinto dormia y su
sombra, en el frasco sufria.

0
1o felicidad estd lejos de mi prefiero dejarte ir.

- “Me gusta que estés a mi lado, pero sélo puedo ser fe
también lo eres.

Sé que voy a sufrir al principio, pero con el tiempo, me voy a sentir
mejor”. - Le dijo Jacinto mientras destapaba el frasco.

El dia en el que Jacinto se reencontré con su sombra, el viento
otofial jugaba con las hojas secas. En una pared de ladrillos a la
vista, la sombra, hacia reir a los nifios de la cuadra con historias
improvisadas. Jacinto estaba asombrado. Su sombra era
asombrosa y la extrafiaba:- ;Por qué no queria estar a su lado?

Vamos a leer!

Miraba a su alrededor y cada persona que caminaba por el barrio
tenia a su sombra atras. Entristecido porque se sentia muy solo, el
hombre sin sombra, dejé caer algunas lagrimas por su mejilla. De
pronto, alguien se paré detras de él y le dio un pafivelo. Era la
sombra. Jacinto estaba confundido. No entendia por qué se habia
alejado, y mucho menos, por qué habia regresado. La sombra,
improvisé una historia que transformé las lagrimas de tristeza en
lagrimas de alegria.

Jacinto se dio cuenta que la sombra no queria estar detras suyo.
Desde ese momento, la sombra no vivié mas a la sombra de
Jacinto. Caminaban a la par. Estaban juntos porque querian y no
porque un frasco les impedia escapar.

@ jQué asombroso! -, Moraleja:Amarnos y aceptarnos como
i b b i, RO R Gy e
Gmos o ez

Hormigas amigas
Marisa Alonso Santamaria
{Qué ruido tan infernall
dijo enfadada la hormiga,
y se tapé las antenas
dando la espalda a su amiga

iTampoco toco tan mall
dijo dejando el violin,
y apenada y cabizbaja A

muy friste se fue de alli

Al otro dia la hormiga
acostumbrada al concierto,
echaba en falta a su amiga,
con bastante desconcierto.

Cuando la vio en el camino, sl
le pidi6 que regresara,

y que tocara el violin

como siempre acostumbraba. O‘

Tocé la hormiga el violin,

y ofra vez desafiné, -

pero contenta la hormiga

ésta vez no le importé

Moraleja: los buenos amigos aceptan
J hasta los defectos.

Clara, el hada fea

Anénimo

En el reino de la hadas, vivia una joven llamada Clara, a la que
todo el mundo conocia como el hada fea. Durante toda su vida,
corta, ya que Clara tan sélo tenia 17 afios, habia vivido escondida
en su casa, pues se avergonzaba del aspecto de su cara.

La joven hada fea, tal y como era conocida en el reino de las
hadas, tan sélo salia de su casa para asistir a la ceremonia de

hadas que se celebraba todos los meses, y donde las hadas mas
mayores compartian su sabiduria con el resto de hadas.

Clara siempre salia con una mascara en la cara para que nadie
pudiera ver lo fea que era, ya que cuando salia a una mision para
ayudar a un nifio en apuros, al final el nifo le decia: “Fuera,
fuera, vete de aqui hada fea”, y claro, la joven aprendiz de hada
se ponia muy friste..., pues al final a nadie le importaba que fuera
muy buena hada, solo importaba que era fea.

-4
~ N
b I <

AN

iVamos a le

Pero un dia, cuando todas las hadas se encontraban reunidas en
la ceremonia mensual, la luz se apagé de pronto, y un ejercito de
brujas entré a secuestrar a todas las hadas que habia alli para
robarles sus poderes. Sin embargo, no consiguieron coger a
Clara, ya que ese dia habia olvidado ponerse la mascara, y su

rostro lleno de verrugas, pass desaperc
pensando que era una mas

do por las brujas,

Mas tarde, en el reino de las brujas, mientras que éstas estaban
celebrando su gran victoria, el hada Clara, se hizo invisible y
corrié hacia los calabozos para liberar a las hadas.

A partir de ese momento, todo el reino de hadas, se dio cuenta
que habian tratado muy mal a la joven hada, ya que lo mas
importante de todo, era que Clara sabia mucha magia y tenia una

gran inteligen
Asi fue, como Clara volvié a recuperar la confianza en si misma,

ya que aprendié que su belleza no era lo mas importante que un
hada podia tener, sino que lo mas importante era su interior.

-Clara tiene grandes poderes magicos
3Qué harias 19 con esos poderes?

Moraleja: Lo mas importante es el interior.

Vamos a leer!

El reloj Cuco
y los dos pdjaros

Ulica Tizaber

Cuco, era un reloj muy aventajado, ya que siempre estaba en hora y sabia
perfectamente cuando tenia que sacar a pasear a su mascota, Cuquito,
para indicar la hora exacta

Asi que Cuco era dos cosas, un fipo de reloj antiguo, y el duefio del
pequefio cuco del inerior del reloj, que era muy fiel y ayudaba a Cuco @
dar las horas en punto.

Cuco se encontraba colgado en una pared de color beige en el salon de
una pareja de ancianos sin hijos, sélo tenian un gato persa gris oscuro, y
un canario amarillo que cantaba como los Gngeles.

Después de fantos aios viviendo con los ancianos, Cuco conocia muy bien
sus costumbres, y les queria mucho, aungue no tanto a su canario
Amarillito, que cantaba muy bien, pero interrumpia las horas en punto, y
frustraba o Cuguito, que apenas se le o
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Vamos a leer!

Un dia, algo molesto por la inoportunidad de Amarillito, Cuco le
varias cosas a su mascota: - “Hoy a las 12, cuqueas 12 veces bien alto y
claro, que Amarillito no te haga sombra”.

Alas 12 en punto, salié la mascota de Cuco a dar las horas, grité bastante
¥ atn asi, el canario eclipsaba el sonido del reloj. Cuco, cansado de esa
situacién, tuvo una gran idea, le dijo a Cuguito:

- “Yo te quiero mucho, pero creo que necesitas una inyeccion de
autoestima para que se fe oiga mucho mejor, y que los ancianos sepan en
qué hora viven, porque ahora mismo no fe oyen*.

Fue a buscar a Amarillito a su joula, la abrié y el canario salic
revoloteando por toda la casa, hasta que vio a Cuco y se metis dentro. Alli
se sentaron los dos péjaros y Cuco les aleccioné:

- “Chicos, quiero que las horas de hoy sean las mejores de vuestras vidas.
Amarillito, cuando Cuquito comience con el primer cu-cd, quiero que le
acompaiies con una de tus preciosas melodias, y asi daréis todas las horas
del dia. jTrabajo en equipo, chicos!”.

Asi fue, la sintonia que Cuquito y Amarillito tenian era impresionante. Los
ancianos se quedaron sorprendidos de tan buen trabajo conjunto, y a
pesar de que vieron que Amarillito ya no estaba en su jaula, no les parecié
mala idea dejarlo dentro de Cuco a vivir.

Durante muchos afios, Cuquito y Amarillito trabajaron juntos cantando las
horas en punto del dia, fueron muy felices, y comprendieron que al
trabajar en equipo, las fuerzas individuales de cada uno se unen con un
resultado muy satisfactorio en la vida.

Moraleja: el trabajo en equipo nos
L ayuda a todos a ser mejores.

Paulo, el gallo
Eduardo

Habia una vez, un gallo llamado Paulo, que vivia en una granja. En ese
mismo lugar también vivia un pavo. El gallo envidiaba las plumas del pavo
¥ todo lo que él hacia, asi que se puso a pensar:

- i fuera como &, con esas plumas grandes y de un color tan hermoso...
El ademas tiene muchos amigos, y yo casi nada, todos en la granja me
desprecian, pero el pavo es muy famoso, todos en la granja lo quieren,
hasta el mismo graniero le da de comer muy bien y a mi me da muy poco
alimento. Y a mi jnadie me quiere!

- iTanto deseo ser como &l - Dijo el gallo - Ya sé que hacer! Se me ha
ocurrido una idea, mandaré al pavo muy lejos de aqui y luego lo

sustituiré.

Al dia siguiente se le acercé al pavo y le dijo: - joye! pavo, tu mama me
dijo que viniera por fi. Esté muy pero muy enferma en la granja del
vecindario, al ofro lado del rio.

Esto era solamente una trampa, pero Paulo el gallo se fue tras el pavo
mientras iba muy preocupado por su mamé a la ofra granja. Paulo
preparé una trampa con la que cazaban los lugarefios, el pobre pavo
entre tanta angustia no se dio cuenta de ello y por eso cayé muy facilmente
en ella. El pavo le suplicé al gallo para que lo liberara, pero se negs, dio
la vuelta y regresé a la granja

iQué gallo tan envidioso!
Ojald reciba su merecido.

4Como crees que ferminard este cuento?

Vamos a leer!

Cuando llegé a la granja, con los materiales del granjero, se pinto las
plumas del mismo color que el pavo y se colocs ofra cresta mas grande y
cambié totalmente su forma de ser.

Ya estando en la granja se empezé a comportar como el pavo y junto con
sus amigos, ellos jugaban y lo querian mucho, aunque atn no se habian
dado cuenta que en realidad se trataba de Palo, el gallo.

El granjero como siempre le daba de comer muy bien hasta quedar
satisfecho. El granjero habia notado que no era el pavo, ya que estaba

. muy delgado. Entonces Paulo comié mucho todos los dias hasta que
engordé. Nadie se habia dado cuenta de este envidioso.

Cuando llegé la Navidad los duefios de la granja iban a preparar una
deliciosa cena para compartir en familia. El Granjero fue en camino del
pavo para cocinarlo porque esa noche lo iban a cenar, Paulo no lo pensé
¥ se dejé agarrar por el granjero. Lo llevé a su cocina para cocinarlo y
disfrutar de la cena familiar.

12: Esa noche todos comieron a Paulo pensando que era el pavo que tanto lo
alimentaron para que engordara y luego comerlo. Apenas ellos notaron la
diferencia, y asi terminé todo en esa noche para Paulo. Los amigos del
pavo notaron la diferencia asi que salieron a rescatarlo.

- 3Coal es tu parte favorita del cuento?
- 3Como crees que rescataron los ofros animales
de la granja ol pavo?

Moraleja: En la vida no hay que ser envidioso, con
lo que las personas fienen o poseen ni tampoco
imitar a los demas. Veamos lo bueno que nosofros
tenemos y no lo que los ofros tienen.

1Somos Gnicos. No envidiemos a los demas

59



Andergf la mdquina
del tiempo

Ansnimo

Cuenta la leyenda que existia una maquina del tiempo que pertenecia a un
viejo cientifico, llamado Ander. Esta maquina del tiempo, atn no habia
sido probada, pero Ander presentia que su suefo de viajar al futuro y al
pasado, se cumpliria.

Nadie conocia los experimentos que el viejo Ander habia hecho con esta
magquina, pero él aseguraba que era capaz de viajar al pasado y al futuro,
con fan solo meferse dentro de la cabina y teclear el nimero del afio al que
queria vigjar.

La gente del pueblo donde vivia, pensaban que el viejo cie
vuelio loco y que estaba perdiendo la cabeza, de hecho alguno decia:
“Viajar al futuro, no sabe lo que esta dici

Ander, no hacia caso @ esos rumores, y mieniras ellos se preguntaban si
se habia vuelio loco, él seguia frabajando en los Gliimos defalles de la

mégquina del fiempo.

Desde hacia més de cinco afos, el viejo cientifico, habia dedicado todo su
tiempo a diseRar y experimentar aparatos que pudieran hacer realidad su
suero, viojar ol pasado, pues queria volver a un momento muy especial en
su vida, el dia en el que su padre le dejo entrar en su laboratorio, para
hacer juntos un experimento. Ese dia fue muy especial para Ander, pues
en ese preciso momento, supo que &l queria ser de mayor un gran
cientifico. Sin embargo, todavia no lo habia conseguido.

iWow, viajar en el tiempo!
@, Yo viajaria al pasado para ver
a los dinosaurios.

Un dia, Ander, que se enconiraba frabajando como fodos los dias en el
sétano de su casa, dénde tenia el laboratorio, fubo una idea brillante,
“ahora si, la maquina tendra que funcionar, estoy seguro”, difo el viej

cientifico con gran emocién

Después de revolver entre los cajones de la cocina, encontré lo que
buscaba, era un colador metélico que utilizaria de casco... Tras dos horas
mefido dentro de la maquina, grito: “jjiTerminadol!l, ha llegado el
momento de probar la maquina del tiempo”.

Ander cogié su maquina del fiempo, y la colocs en un carro para llevarla
a la plaza del pueblo, dénde habia reunido a todos los vecinos. Una vez
que estaba fodo preparado, dijo: “Queridos amigos, os he reunido aqui,
para que asistéis en primicia a la primera prueba de la maquina del
tiempo que he diseAado. Es mi suefo, pero si sale mal no perderé la
esperanza y seguiré investigando en ella. Gracias a fodos por venir”

©)
N

Vamos a leer!

Ander se mefié dentro de la maquina, se puso el casco colador que le
habia quitado a su mujer, y tecleo la fecha de 1719, justo 40 afios hacia
atrés en el fiempo. De repente, la maquina empezé a balancearse de un
lado para ofro, emitiendo extranos sonidos, como si fueran chispas, y en
cuestion de segundos, la maquina del fiempo, con Ander el cientifico
dentro de ella, desaparecieron

Todo el mundo que habia asistido a la plaza se queds con la boca abierta,
sorprendidos de lo que acababa de ocurrir, y sin darles tiempo a mediar
palabra, Ander volvié a aparecer en el mismo lugar en el que se
encontraba la méquina del fiempo

ba euférico el

lo he conseguido, he viajado en el tiempo”,

Entonces, uno de los vecinos, que habia subesfimado a Ander, subié @ un
pequero alto y dijo: “Quiero pedir disculpas en piblico a nuestro vecino,
el sefior Ander, dudé de su palabra y es més, llegué a creer que se estaba
volviendo loco, lo siento mucho Ander, no tenia que haberle subestimado,
enhorabuena por su maquina del fiempo”.

Y asi terminé esta historia, sin duda, con un final feliz para nuestro
cientifico, pues habia logrado cumplir uno de sus suefios.

-Ander es muy inteligente.
Y a'ti, 3qué te gustaria inventar2

Moraleja: Sé perseverante y lograras todo
lo que te propongas

Vamos a leer!

El libro azul

Julio Camey

{

Hola soy Martin. Hoy cumplé 7 afos. Este afo mi cumpleanios serd el mejor
de todos, mis papas me haran una fiesta con magos, pastel de chocolate y
muchos regalos. Pero, el mejor regalo seré el de mi abuela.

Uegé la hora de los regalos. El de mi abuela es una cajo pequefia, me
imaginé una consola de videojuegos nueva. Pero, al abrirla me sorprendi
de ver un libro. La verdad me decepcione de ver un simple libro azul

Mi abuela me dijo:
{Espero que tengas grandes aventuras! Este es mi libro favorito

Por la noche subi mis nuevos juguetes a mi habitacién, pero el libro azul
o deje sobre la mesa. No me habia gustado en nada.

Ya estaba casi dormido cuando escuché que mama entré a mi habitacién
para dejar el libro sobre mi almohada. Empecé a recordar lo que habia
dicho mi abuela: *que tengas grande aventuras®. 3Qué habria querido
decir con eso? 3Qué grandes aventuras puedo fener con un libro?

Me quedé dormido abrazando el libro recordando a la abuela. Cuando
desperté estaba sentado en un avién junto a un gran gato gordo. El gato
se presentd como el Barén Gato. Me contd que mi abuela le habia
encomendado que me llevara a conocer el mundo, asi como lo habia
hecho con ella cuando era pequena.

Nuestra primera parada fue Paris, la hermosa capital de Francia. Pude
conocer la Torre Eifiel y el Baron Gato me conté todo lo que sabia de
Napolesn, jacténdose de haber sido un gran amigo de &l Ademas
comimos croissants y crepes. De repente aparecimos de nuevo en el avién,
ya era hora de confinuar nuestro camino: jVamos vamos! Tenemos mucho
que conocer ain! Dijo el Barsn Gato.

Nuestra segunda parada fue Japén. Desde las alturas se ve
isla pequenita pero, al acercarnos mis ojos no podia creer todo lo que
veian. Era muy diferente a Paris, habia muchisima mas gente fambién. Ahi
vimos la torre de Tokyo y un gran robot. Ademds comimos arroz, sushi y
probé el te. Barén Gato me contaba historias de grandes dragones y de los
guerreros samurais. Y una vez més Barén Gato dijo: {Vamos vamos!
iTenemos mucho que conocer atn!

como una

Nuestra fercer parada fue Brasil, era un pais gigantesco, con muchos
colores y mosica. En este lugar vi la selva llamada *Amazonas® era
impresionante ver fantos animales y plantas fan grandes. Ademas vimos
una gran estatua de Jests con los brazos abiertos y Barén Gato me deié ir
en el teleférico una vez. Y una vez més Barén Gato dijo: jVamos vamos!
{Tenemos mucho que conocer atn!

Al decir esto, desperté en mi cama, el sol ya habia salido. Estaba muy
confundido, me senté en la cama y fomé el libro. En las primeras 3 péginas
relataban todo lo que habia conocido en mi suefio, era mi historia con el
Barén Gato. Y en la dltima pagina habia una pequefia nota de mi abuela
que decia:

"Espero que algén dia me invites alguna de fus aveniuras mi pequefo
Martin." La abuela.

La lectura nos puede llevar a vivir muchas
aventuras y a aprender de ellas.

Moraleja: No juzgues a un libro por su portada
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6.3.3. Libro de actividades

Esta es la segunda carpeta del juego didactico donde el personaje Pit acompana
las instrucciones de las actividades. Se organizaron las actividades en un calendario con
la finalidad que los nifos adquieran el habito de lectura al entender que se debe leer a
diario. Las actividades inician con la lectura del dia y luego deben realizar las actividades.
Al momento de terminar las actividades del dia se da la instruccién de recortar una
calcomania y pegarla en la hoja de ese dia. Asi mismo, los nifios deben acumular puntos
al sumar cada palabra que lean diariamente para ganar calcomanias especiales, las

cuales pueden utilizar a su antojo.

Al igual que al libro de lecturas, se disefio la carpeta del libro de actividades con el
rostro del personaje Pit. La carpeta es color naranja ya que despierta la intuicion y llama a
la accién, ademas de ser un color llamativo y amigable. Las carpetas se disenaron de tal
forma que juntas dieran indicio del identificador de campana y una mejor recordacion. De
igual forma se describid la intencion del juego didactico en la parte posterior. Este

mensaje esta dirigido a padres.

“Vamos a leer” es el juego que demuestra que leer es divertido y que
la mejor forma de aprender es jugando. “Vamo: o lectura” ensefic o
pequefios y grandes la importancia de ko lectura como recreacién y o
su vez refuerza los hobilidodes de comprensién lectoro, fluidez y
vocabulario de los niflos. Los niflos amarén “Vamos a leer” y buscaréin
mejorar dia a dic pora obtener puntos y calcomanias. Nuevos cuentos,
acfividades y muchos premios son lo receta para volver lo hora de
lectura muy diverfido. los octividodes involucron o grondes y
pequefios para fomentar una cultura lectora en nuestras familias.
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6.3.4. Layout

Para continuar con la linea grafica, se utilizaron los mismos elementos gréficos
que se utilizaron en el libro de lecturas. Sin embargo, se cambi6 el color del cintillo y la

numeracion de las paginas a naranja.

r——_

| e
r
21

L _

Se elaboraron un total de 28 dias de actividades donde el niflo podra mejorar sus

habilidades lectoras y ganard muchos premios. Para lo que se ilustr6 a Pit en tres

diferentes acciones.

/

e

JT

La primer accién se utilizo realizar didlogos explicativos y ejercicios de creatividad.

; W,

—

-

< 7

AN

o
il

La segunda figura se utilizé en las actividades donde los nifos deben ejercitar su memoria
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y recordar hechos especificos de los cuentos. La tercer figura se utiliz6 Unicamente

cuando los nifos deben realizar ilustraciones a cerca del texto.

En la parte superior del layout se colocé el dia que corresponde en Quigksand.
Las instrucciones se enumeraron dentro de una vifieta, como se realiz6 en el libro de
lecturas. Las actividades de llenar preguntas o escribir se diagramaron en la parte media
del layout. Por ultimo, se reservd un espacio en la parte inferior para colocar la estampita
del dia al terminar las actividades. Todos los textos se diagramaron en Futura a 14y 16
puntos.

También se disefi6 la portadilla del libro de actividades de forma similar al libro de
lectura. Aqui se hace la presentacion del personaje Pit con el lector y se explica la forma

de ganar puntos y calcomanias.

iVamos a leer!

Hola, yo soy Pit y te ensefiaré que leer

es muy divertido.

Pidele a un adulto que juegue contigo y que te
ayude a seguir las instrucciones. Puede ser tu
mama, papd, abuelos, hermanos mayores, fios o

cualquier adulto que se encuentre en casa.

En esta carpefa naranja encontraras actividades,
premios y una fabla para sumar puntos. Si cumples

con las actividades ganaras muchas calcomanias.

Cada dia debes realizar cierfos ejercicios para
ganar la calcomania del dia. También debes
sumar puntos para ganar calcomanias especiales.
Cada palabra que leas es un punto, por eso Lam te
ayuda a contar las palabras en los cuentos. Suma

los puntos en la tabla de puntos.

iYa estoy ansioso por empezar!
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A continuacion, se presenta la diagramacion final del libro de actividades.

/Vamos a lee!

1 El adulio debe leer en voz alta el

cuento "La misién de Pit y Lam"
(pégina 1)

2 Ahora, 15 lee en voz alta el mismo
cuento.

3 Responde las siguientes preguntas:

2Cémo vinieron Pit y Lam a la Tierra2

A quién si le gusta leer?

3Cual es la misién de Pit y Lam?

/Vamos a leer

1 Lee en voz alta junto a un adulto el

| cuento "Polo, el monstruo que no
cvuioba" (pigina 2. Debeduarig |

|2 lee en voz alta el mismo cuento.
Debes n

“ 3 Aestas oraciones le faltan palabras,
H llena las casillas sin consultar el
csenia:
Polo es un que no puede
Polo todos los dias sus

Sigue practicando y con serds un gran

los demas monstruos a Polo.

=
el e aqut

{Vamos a leet

Dia 3

[ Lam' al).
i &

| 2 Ahoralee en voz baja durante

el mismo cuenfo. Si no terminas

cuento, no fe preocupes.

I3 ite el ejercicio 2 hasta que alcances

I en 1 minufo.

| 4 Cuéntale a un adulto de qué se trata el
cuento.

e

1 leeenvozalta el cuento "La misién de Pit

|

/Vamos g leet

|1 Lee en voz baja durante 1 minuto el
cuento "Polo, el monstruo que no
asustaba" (pégina 2). Repite hasta
alcanzar 35 palabras o mas.

2 Responde las siguientes preguntas:

5Cémo crees que se sentia Polo cuando los demas
monstruos se burlaban de él2

3Crees qué Polo sigui6 practicando sus sustos después de
lograr asustar una vez?

3Cudl es tu parte favorita del cuento?
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1 Lee en voz alta junio a un adulio el
i cuento "Pedro y su pulsera” (pégina 3).

Estando en la playa, Pedro no salia del agua ni un solo
instante. Estaba fodo el dia mefido en el agua, buceando,
saltando, salpicando...

Vamos a leer!

|1 Lee en voz baja durante 1 minvto el

g cuento "Pedro y su pulsera” (pagina |

i 3). Repite hasta alcanzar 60 palabras
o més. |

'
I
|2 Responde las siguientes preguntas:
I

3Por qué Pedro tenia tanta suerte?

2Qué hizo Pedro cuando perdié su pulsera?

4Crees que Pedro actu de forma negativa al perder su pulseraz

C6mo crees que Pedro pudo evitar perder su pulsera en el mar?

! 1 lee en voz dlia junio a un adulio el |
! cuento "Jacinto y la sombra asombrosa™
4 (pégina 5|

|2 Luego lee en voz baja durante 1 minuto
I el mismo cuento. Repite hasta alcanzar
|
i
|

0 més !

3 A eslas oraciones le faltan palabras, |
llena las casillas sin consultar el cuento: )

T4

era un hombre solitario que la mayor
parte del dia.
En una pared de a la vista, la sombra, hacia
reir a los de la cuadra con improvisadas.
Jacinto se dio cuenta que la no queria estar
suyo.
4 N

i Vamos a leet

! 1 lee en voz baja durante 1 minuto el
[ poema "Hormigas amigas” (pagina 7).
I Repite hasta alcanzar 60 palabras o més.

.~ 2 Responde las siguientes preguntas: )

3Qué instrumento tocaba la amiga de la hormiga?

3Como crees que se sinti6 la hormiga amiga cuando la
que tocaba muy mal al violin

hormiga le

3Crees que fue una forma educada de decirle a alguien
que no foca bien el violin?

Y recuerda sumer |
fodos los palabras

| 1 lee en voz baja durante 1 minuto el
[ cvento  "Jacinto y la  sombra
|

asombrosa” (pagina 5). Repite hasta
I o QR oo .

2 Responde las siguientes preguntas: )

|3 Trae una hoja y crayones y dibujare a
i mismo jugando con tu sombra. )

3Por qué Jacinto encerré a su sombra en un frasco?

3Qué estacion del afio Jacinto se reencontrd con su sombra?

Si tuvieras una sombra tan asombrosa 3qué nombre le

pondrias?

Dia 9 Dia 10

.1 Lee en voz baja durante 1 minuto
| el cuento "Pedro y su pulsera”
! (pégina 3). Repite hasta alcanzar
| © mas.

2 leeenvozaltajuntoaunadultoel |
I mismo cuento. i

3 Escribe un final distinto donde |
Pedro recupera su pulsera. |
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/Vamos a leer!

s \
| 1 Lee en voz baja durante 1 minuto |
| el poema "Hormigas amigas"
\
1

| (pagina 7). Repite hasta alcanzar

2 Observa el poema y escribe fodas |
| las rimas que encuentres.

3 Busca hacer rimas con las siguientes
palabras:

Hormigas
Violin
Mosica
Ruido

/1 peson coicomanis
h el i ot
U Y recierta ovmer

\

1 lLee en voz alta junto a un adulo el |

cuento "Clara, el hada fea” (pagina 8). |

i Deben leer un pérrafo cada uno. ]
|2 lee en voz baja durante 1 minuto el
mismo cuento. Repite hasta alcanzar

o mas. ]

3 Trae una hoja y crayones y dibuja la

siguiente oracién:

Pero un dia, cuando todas las hadas se encontraban
reunidas en la ceremonia mensual, la luz se apagé de
pronto, y un ejercito de brujas entré a secuestrar a todas
las hadas que habia alli para robarles sus poderes.

Vamos a leer!

1 Lee en voz alta el cuento "Jacinto y
la sombra asombrosa® (pagina 5).

2 Cuéntale el mismo cuenfo a un
adulto.

3 Escribe un final distinto donde La !

| sombra encuentra a otra sombra

asombrosa y se casan.

Vamos a leer!

1 lLee en voz alta junto @ un adulio e
cuento "El reloj Cuco y los dos pjaros®

i [ 10).
i &m ]

| 2 A estas oraciones le faltan palabras, |
llena las casillas sin consultar el cuent

Cuco, era un reloj muy , ya que siempre
estaba en y sabia perfectamente cuando
tenia que sacar a pasear a su mascota, , para
indicar la hora exacta.

Los ancianos se quedaron de tan buen trabajo
conjunto, y a pesar de que vieron que ya no
estaba en su . no les parecié mala idea dejarlo

de Cuco a vivir.

/Vamos a lee!

| 1 lee en voz baja durante 1 minuo el

! cvento "Clara, el hada fea” ina 8).
U epme et o R e
,

|2 lee en voz dlia junio a un adulto el
h—— Do b oo

1
-3 Contesta las siguienes preguntas: 1

3Cuantos afios tiene Clara?

3Por qué los nifios huian de Clara?

3Para qué se revnian las hadas una vez al mes?

Quienes raptaron a las hadas?

Pege tu colcomania
' el die oqul
¥ recuerda sumar
| todas tos polebras
aue leiste n Io tablo

{Vamos a leet!

1 Lee en voz baja duranie 1 minuio el cvento

i *El reloj Cuco y los dos pjaros” (pagi

i 10). Repite hasta alcanzar o
mas.

|
\

2 Contesta las siguientes preguntas: “

5Cémo se llaman los dos péjaros?

3Por qué crees que Cuco se enojaba cuando Amari
cantaba?

2Por qué a los ancianos no les importé que Amarillito ya
no viviera en su jaula?

todos los palabras
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1 Lee en voz alia el cuento "Paulo, el |
gallo” (pagina 12).

|2 Trae una hoja y crayones y dibuja una
granja con los siguientes elementos: '

.Un granero
-Tres gallos
.Un pavo
-Dos vacas
-El sol y muchas montafias
-Y tu animal favorito, puede ser cualquiera

Ar—
ormdaa
=

oo o pelabees
vt onlato |
% J

Vamos a lee’

|1 lee en voz baja durante 1 minuto
el cuento "Clara, el hada fea"

(pagina 8). Repite hasta alcanzar

i
| 2 leeenvozaltajunto a un adulto el
|
|

3 Escribe un final distinto donde

3 Clara es capturada por las brujas |
pero se libera de alguna forma
magica.

Pesa u calcomanta
{ el o
| vrccdomma )
L que leiste en o fabla !

.1 leeen vozalta el cuento "El reloj Cuco

! ilosdos i'a igino 10).
3 1

Cuéntale el mismo cuento a un adulto.
h Intenta no ver el cuento. !

3 Escribe un final distinto donde donde el |
| reloj Cuco se cae y se rompe, 3Como '
: Cugquito y Amarillito darian la hora?.
I

[N)

4 Trae una hoja y crayones y dibuja el
final del cvento que 10 acabas de
inventar. ,/

/Vamos a leet’

1 Lee en voz alta junto a un adulto el

! cuento ‘Paulo,e!ﬁllo' (Ei 12).

2 lee en voz baja durante un minuto el |
I mismo cuento. Repite hasta alcanzar
o mas. I

_~ 3 Responde las siguientes preguntas:

:Dénde vivia la mamé del pavo?

Qué trampa planes el gallo Paulo para deshacerse del pavoz

3Por qué Paulo se pinté las plumas?

3Crees que el gallo se merecia ser comido?

1 pesan catcomanis
h el aie oaut
| ¥ rcversa sumer
todos los palabrs
aue leiste e lo tasla |

\

1 lee en voz alta el cvento "Ander y la |

i aquina del fiempo” (pagina 15). !
| H i
{ |

2 Responde las siguientes preguntas: |

3 Trae una hoja y crayones y dibuja a
Lam con muchos dinosaurios.

3Qué inventé Ander?

3Por qué Ander viajé 40 afios al pasado?

3Para qué utilizé el colador metalico?

/Vamos a leet!

l ©) === =
| cuanto *Paulo, el gallo" | .
0 Repite hasta nlmnmr& o |
| més

|

|2 ;Qué crees que significan las palabras
g ‘marcadas en las siguientes oraciones? |

Paulo preparé una frampa con la que cazaban los
lugaréiiss, ol pobre pavo anire tanta Gagusiia no se dio
cuenta de ello y por eso cayb muy Facilmente en ella.

€l pavo le 5uplicé) al gallo para que lo liberara, pero se
nego, dio la vuelta y regreso a la grania.

El granjero como siempre le daba de comer muy bien hasta
quedar
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Vamos a leer!

Dia 23

|1 Lee en voz alta el cvento "El libro
i azul” (pagina 18).

|

|

|2 Cuentale el mismo cuento a un
adulto. Intenta no ver el cuento.

3 Escribe un final distinto donde
- Martin y el Barén Gato se pierden
en las Amazonas.

)

i Vamos a leer:

! 1 lee en voz baja durante un minuto el
g cuento "El libro azul” 18). |
Repite hasta alcanzar o
mas.

2 3Qué crees que significan las palabras |
marcadas en las siguientes oraciones? |

Me conté que mi abuela le habio (TNENEEED qve me
llevara a conocer el mundo, asi como lo habia hecho con
ella cuando era pequeiia.

Pude conocer la Torre Eifiel y el Baron Gato me conté todo
lo que sabia de Napoleén, (jaciéndose de haber sido un
gran amigo de él.

Ademas vimos una gran estatua de Jesos con los brazos
abiertos y Barén Gato me dejé ir en el ffeleférico una vez.

Pege t cotcomanic

h el dio sau.
| =

Vamos a leer

1 lLee en voz alta junto a un adulto ol |
cvento "Ander y la méquina del

i liami' (ﬁmu 15).

|2 A estas oraciones le faltan palabras,
- llena las casillas sin consular el cuento:

Cuenta la leyenda que existia una

que pertenecia a un , llamado Ander.

Después de revolver entre los
encontrd lo que buscaba, era un
que utilizaria de casco...

cogié su ,yla - en un carro
para llevarla a la , dénde habia
reunido a todos los

Vamos a leer!

| 1 Leeenvozaliael cuento "Andery la

m i a del Iiemin' (pagina 15).

2 Escribe un final distinto donde
- Ander se equivoca de época y viaja |
Y

| todas les polobres
aue leiste en la tablo
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iVamos a leer!

Dia 27

Deben leer un parrafo cada uno.

85 palabras o mas.

3 Responde las siguientes preguntas:

¥

J

3Qué queria Martin que le regalara su abuela en su
cumpleafios?

Martin viajaron?

1 Lee en voz alta junto a un adulto el
cvento “El libro azul” (pagina 18).

2 Lee en voz baja durante un minuto el
mismo_cuento. Repite hasta alcanzar

3Cuales fueron los tres lugares a donde Barén Gato y

3Cudl es la moraleja de este cuento?

g

Vamos a leer! |

Dia 28

1 Esta vez 1o decidiras qué leer. Puede
ser cualquier cuento de "Vamos a leer”
o cualquier otro que tengas en casa.

2 Cueéntale el mismo cuento a un adulto.
Intenta no ver el cuento.

3 Trae una hoja y crayones y dibuja tu

parte favorita del cuento.

AR

Se disefiaron dos tipos de calcomanias, las calcomanias del dia y las especiales.

Las calcomanias del dia son circulares y tienen mensajes para animar al lector.

Unicamente se disefaron tres estilos genéricos que se pueden utilizar en cualquier

ovacioén. Por otro lado, se disenaron nueve calcomanias especiales las cuales incluyen el

numero de puntos que deben acumular para ganar cada una. Estas calcomanias tienen

disefos coloridos con los personajes que se encuentran a lo largo de las lecturas.

oD
oD
oD
oD

iVamos a leer!

»
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Por ultimo, se incluyd una tabla para llevar el registro de los puntos ganados. En la
misma pagina Pit hace el recordatorio de buscar si ya se ha ganado una calcomania

especial.

Tabla de puntos

Dia Puntos Totales WDia Puntos Totales

1 15
2 16
3 17
4 18
5 19
é 20
7 21
8 22
9 23
10 24
1 25
12 26
13 27
14 28
W/ iRecuerdal
~ ~ O » Busca entre las calcomanias especiales
L S para ver si ya has llegado a los puntos y
B usar la calcomania.
AT

6.4. MATERIAL INFORMATIVO

Para el material informativo se realizd un trifolear con el titulo: “Dificultades de
Aprendizaje en Lectura: la importancia de la lectura en familia”. Este material esta dirigido
a padres de familia y se les informa a cerca de la dificultad de aprendizaje, sus
consecuencias y la importancia de reforzar la lectura. También se incluy6 informacién de

“VYamos a leer” como material de apoyo para el aprendizaje de los nifios.

6.4.1. Layout

Para la diagramacion del trifolear se siguieron utilizando ciertos elementos graficos

como las lineas inclinadas y las vifietas con informacion. Se bocet6 una idea preliminar de
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la portada y contraportada. Luego se realizd una prueba donde se distribuy6 la

informacién en los diferentes folios del material.

Lo 1 mfodeun et de o Leedu en Leynlia

3

i -

Con los bocetos hechos se procedi6 a redactar la informacion y realizar las
ilustraciones necesarias. Se hizo la ilustracion de una familia y otra de un nifo leyendo, se

sigui6 con la misma linea de disefio para las ilustraciones.
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Finalmente se procedié a distribuir los elementos segun el tipo de reticula ya

designada y el boceto inicial. A continuacion, se presenta la pieza final en el tiro y retiro.

La lectura nos
vuelve mejores

Para adultos y nifios, la lectura es parte importante del
desarrollo intelectual, es el principal medio de
comunicacién en lo educacién y sin ella obtener
nuevos conocimientos se vuelve casi imposible. Un
nifio que tiene dificuliodes de oprendizaje de lectura
puede verse afectado en su educacién, su vida laboral
y hasta su autoestima. Aunque en la escuela los nifios
aprendan a leer, es responsabilidad de los padres y
los tutores de inculcarles el habito de lectura.

“Vamos a leer” es el juego que demuestra que
leer es divertido y que lo mejor forma de
oprender es jugando. “Vamos o leer” ensefia a
pequefios y grandes la importancia de la lectura
como recreacién y a su vez refuerza las
habilidodes de comprensién lectora, fluidez y
vocabulario de los nifios. Los nifios amarén
“Vamos a leer” y buscarén mejorar dia o dia
para obtener puntos y calcomanias. Pit y Lom
troen nuevos cuentos, actividades y muchos
premios, todo junto es la receta para volver la
hora de lectura muy divertida. Las ocfividades
involucran a grandes y pequefios para fomentar
una cubura lectora en nuesiras familias.

iVamos a leer!

Dificultades de
Aprendizaje en
Lectura

La imporfancia de la

lectura en familia
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Dificultades de
Aprendizaje en
Lectura

Es muy comGn ver que a algunos alumnos se les
dificulta algunas materias mas que otras. Esto se debe
a que el alumno fiene menos desarrollada cierta Grea
de su inteligencia, y como todos, no somos perfectos.
En el caso de la dificultad de aprendizaje en lectura
existen dos explicociones:

o) el nifio tiene algon problema en los
procesos de aprendizaje, como: perdida de
atencién, poca memoria o le dificulta la
comprensién de lecturas, simbolos y otros.

la forma habitval de oprender le resulta
tediosa y no encuentra incentivos adecuados
para leer.

b)

Cuando las dificultades de aprendizaje de
lectura no se corrigen los nifios pueden
desarrollar dislexia, disgrafia v ofros

trastornos del habla.

e e e e ———

{ Paro prevenir s ripo do dificubods sn el |

| ‘momento que los nifios empiecen a leer, es |

| recomendado estimular desde el momento de |

| su gestacién por medio de lecturas. Entre |

| més temprano se enfrentan con el habito de |

‘baumwwbmuwoqmddodde'

\ comprensién. ||
\
/

Mientras que los nifios son primeros
lectores, existe una gran cantidod de
ejercicios para reforzar la lectura. Llas
principales destrezas que debe desarrollar
un nifio con la lectura son: comprension

lectora, fluidez y vocabulario.

\
| i los dificuliodes de aprendizaie en |
! lectura empeoran de forma que el nifo
“ dificilmente puede reconocer las polabras |
| ° diferenciar los signos, se debe consultar |
| aun psicélogo infantil o un experto en el |
| tema de psicopedagogfa.
|
\

—————— -

El habito de
la lectura

Llos nifios pueden ver de forma tediosa el
aprender a leer en la escuela ya que no se sienten
cémodos en un entorno que no sea su hogar. Pero
cuando no se inculca una cultura lectora en casa,
los nifios con dificultades de aprendizaje pueden
verse més afectos. Por ello, se debe ejercitar la
lectura con disciplina es decir, teniendo fijada
una hora al dia para hacerlo, que se convierta en
costumbre. Podria ser a la hora de dormir, o
después de la comida. Es recomendado que se
vuelva una activided familiar, de esa forma los
nifios siguen el ejemplo. Solamente es necesario
30 minutos diarios y los nifios deben leer
cualquier contenido que sea de su interés. La
lectura es un placer.

)

6.5. MATERIAL PERSUASIVO

Se pens6 en un afiche como material persuasivo, el cual se colocara en las
instalaciones de la escuela. Este afiche esta dirigido tanto a padres como a alumnos. Se
quiere lograr que los nifios se entusiasmen por obtener el material didactico y que los
padres entiendan los beneficios de este material.

6.5.1. Layout

Se utiliz6 la misma reticula manuscrita y se distribuyeron los elementos en dos

zonas. La zona superior incluye el titular y una ilustracion. En la parte inferior se

incluyeron los identificadores respectivos y la informacién de “Vamos a leer” y donde
encontrar mas informacion.

Se realizaron varias versiones, pero se eligio la segunda ya que influye mas con

su titular sin quitarle protagonismo al identificador de campana. Ademas, la primer version
da una la percepcion que la nave vuela en sentido contrario.
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§ T o)

Vamos q leer

iVamos a leer!

Pity Lam llegaron a la Tierra a ensefiarte que Pit y Lam llegaron a la Tierra a ensefiarte que
leer es muy divertido y que la mejor forma de leer es muy divertido y que la mejor forma de
aprender es jugando aprender es jugando.

Pregunta por més informacién con la persona encargada de grado. Pregunta por més informacién con la persona encargada de grado.

Se utilizo el titular “Pit y Lam ya llegaron” como expectativa al resto de informacion.
Luego, en la parte inferior, se aclara cual es la misién de Pit y Lam. Para ilustrar el titular
se colocd a Pit y Lam en su nave espacial y se incluyeron los elementos graficos de las
lineas inclinadas, para mantener la unidad. El titular se encerré6 en una vifieta y la
informacién en un cintillo color blanco. Por ultimo, se posicion6 el identificador de

campana en la division de estas dos zonas para crear una anomalia.

6.6. VALIDACION

Para validar las piezas realizadas y mejorar la propuesta se realizaron entrevistas
con tres poblaciones: 15 disefiadores graficos, 5 expertos psicdlogos pedagogos y
maestros de primaria y 10 personas del grupo objetivo, padres, madres y nifos que vivan
en Puerta Parada. A continuacion, se presentan los resultados de los siguientes aspectos

de disefio: tipografia, diagramacion, colores, ilustraciones, informacion, identificador de

74



campana y formato. Con dicha informacidn se realizaron ciertos cambios para mejorar la

campana en general.

6.6.1. Color

En cuanto la paleta de colores no se recibi6 ningin comentario negativo. Los
colores son brillantes y llamativos y el 100% de los nifios, padres de familia y disenadores

estan satisfechos con la gama de colores utilizados.

6.6.2. Diagramacion

Los elementos graficos son llamativos y representan de buena forma el concepto.
Sin embargo, se recibieron muchas observaciones a cerca del material informativo ya que
el retiro de la pieza no tiene congruencia con el manejo de los elementos en otras piezas.
Se recomend6 que se utilicen mas colores y elementos graficos. También que se incluyan

titulos en los parrafos.

6.6.3. Identificador de campana

El nombre de la campana es !Vamos a leer! Ya que es directo con el grupo objetivo
y comunica explicitamente el objetivo del material educativo. El identificador de campana
son los personajes Pit Y Lam abrazandose y formando un libro abierto. También da la idea
de las dos carpetas que conforman el material educativo. No se recibieron malos

comentarios del identificador.

6.6.4. Tipografia

Se utilizaron dos fuentes tipogréaficas: Quicksand para titulos y futura para parrafos
de texto. Se eligieron estas tipografias por ser facilmente reconocible. El 94% de los
disefnadores comparten que esta tipografia es apropiada para cumplir el objetivo De
lecturabilidad. Aunque se recibieron algunos malos comentarios de la tipografia no se
realizara ningun cambio ya que al probar el material con nifios de 7 afios de edad,

ninguno tubo problemas para leer los textos.
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6.6.5. Informacion

Entre la informacién se evaluaron las instrucciones de el material educativo y la
informacién del material educativo. No se recibieron malos comentarios por parte de
expertos del tema ya que el 100% cree que la informacién es relevante y correcta. El 75%
de los padres entendieron los temas de importancia del material informativo. Y el 80% de
los nifios entendieron las instrucciones del material educativo sin la ayuda de un mayor. El
tono de comunicacién también obtuvo una alto porcentaje de aceptacion por parte de los
disefiadores con 91%. No se obtuvieron comentarios negativos por lo que se realizaron

cambios en cuanto la informacién.

6.6.6. Formato

Todos los materiales se escogieron para facilitar la reproduccion del material. Los
formatos son tamafio carta y tabloide para los afiches. El sustrato es papel bond para
disminuir gastos. Las carpetas se imprimieron en papel opalina para aumentar la
resistencia. A pesar de todos los gastos que se disminuyeron el material sigue siendo
inaccesible para el grupo objetivo. Se recibieron varios comentarios a cerca del
financiamiento del proyecto. Sin embargo, no se recibieron malos comentarios a cerca del

formato y sustrato de los materiales.

6.6.7. llustraciones

Las ilustraciones se utilizaron para los cuentos y el material informativo. Aunque el
95% de los disefiadores concuerdan con que las ilustraciones son adecuadas para el
grupo objetivo, sin embargo, se recibieron muchas observaciones a cerca de la ilustracion
de la familia del material informativo. Segun los comentarios le hace falta volumen a

diferencia del resto de ilustraciones.
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6.6.8. Cambios

Después de validar el proyecto se procedio a realizar los cambios en las piezas. A
continuacion se presentan los cambios para mejorar la propuesta segun las poblaciones

que fueron entrevistadas.

6.6.8.1. Trifolear informativo

El material informativo recibié muchas observaciones por parte de disefiadores. La
mayoria de cambios vienen del retiro de la pieza. En primer lugar se incluyeron sombras
en las ilustraciones internas. Luego se incluyeron elementos gréaficos para dar unidad con
el resto de piezas. De esta forma se logré una pieza grafica mas agradable y en sintonia

con toda la campafa.

Antes:
La lectura nos q T oop
vuelve mejores omoao oo
Pmudulroiyn:"“' FT’:“M"‘I‘P“M::‘ ‘{: “Vamos a leer” es el juego que demuestra que
en o educoci yu'nalo Iuret&vumdo“dyoqnlume:;’h'lmda
nuevos conocimientos se vuelve casi imposible. Un oprender es juga “Vamos a ensefia a

nifio que tiene dificultodes de aprendizaje de lectura pequefios y gro s l imp ’ d:hm: iVOmoso leer!
puede verse afectado en su educacién, su vida laboral como Y a o

y hasta su autoestima. Almquoanlaawuelu los nifios ::;hluio :: Imlnir'\o;enlm ﬁ‘;‘h;;‘:w:
den a leer, es responsabilidad de los padres y .

“Vamos o leer” y buscarén mejorar dia o dia ¥ ..
locnmdomaﬂouhaelhdmodolouum zmmymmym DIfICU"Odes de
premios, rudopmoullummupu:vohlu Aprendlzale en
hora de lectura muy divertida. Lmocmuhdal Lecturo

invol a grandes y pequef

umwﬁumhduummululfumh

La importancia de la

lectura en familia

@ Gobierno de Guatemala

Escuela Rural Mixta lk\u‘.hnﬂal’alada
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Dificultades de
Aprendizaje en
Lectura

Es muy comGn ver que a algunos alumnos se les
dificulta algunas materias més que otras. Esto se debe
a que el alumno fiene menos desarrollada cierta Grea
de su inteligencia, y como todos, no somos perfectos.
En el caso de la dificultad de aprendizaje en lectura
existen dos explicociones:

‘dniﬁoﬁmdgﬂnpmblamnonlos
procesos de aprendizaje, como: perdida de
atencién, poca memoria o le dificulta la

i6n de lecturas, simbolos y otros.

la forma habituval de cprender le resulta
tediosa y no encuentra incentivos adecuados
para leer.

. Cuando las dificultodes de aprendizaje de
lectura no se corrigen los nifios pueden

. desarrollar dislexia, disgrafia v otros
| trastornos del habla.

N N

_——

Pumptmlirmﬁpndodifiulndumel“
| mmmnqmlmnil'ln-ulpieemulur,u|
dado estimular desde el de |
| su gesacién por medio de lecturas. Entre |
| més temprano se enfrentan con el habito de |
:lnaumnmﬁm'zawcqmddodds‘
\
\
/

\ comprensién.

Mientras que los nifios son primeros
lectores, existe una gran cantidad de
ejercicios para reforzar la lectura. Las
principales destrezas que debe desarrollar
un nifo con la lectura son: comprensién

lectora, fluidez y vocabulario.

4

|

| Si los dificultodes de aprendizaje en
\ lectura empeoran de forma que el nifo |
| dificil puede las palak

‘I o diferenciar los signos, se debe consultar |
jaun psicélogo infantil o un experto en el |
| tema de psicopedagogia.

|

El habito de
la lectura

Los nifios pueden ver de forma tediosa el
aprender a leer en la escuela ya que no se sienten
cémodos en un entorno que no sea su hogar. Pero
cuando no se inculca una cultura lectora en casa,
los nifios con dificultades de aprendizaje pueden
verse més afectos. Por ello, se debe ejercitar la
lectura con disciplina es decir, teniendo fijada
una hora al dia para hacerlo, que se convierta en
costumbre. Podria ser a la hora de dormir, o
después de la comida. Es recomendado que se
vuelva una actividad familiar, de esa forma los
nifios siguen el ejemplo. Solamente es necesario
30 minutos diarios y los nifios deben leer
cualquier contenido que sea de su interés. La
lectura es un placer.

Después:

La lectura nos
vuelve mejores

Para adultos y nifios, la lectura es parte importante del
desarrollo intelectual, es el principal medio de
comunicacién en la educacién y sin ella obtener
nuevos conocimientos se vuelve casi imposible. Un
nifio que tiene dificultades de aprendizaje de lectura
puede verse afectado en su educacién, su vida laboral
y hasta su autoestima. Aunque en la escuela los nifios

prenden a leer, es resp bilidad de los padres y
los tutores de inculcarles el habito de lectura.

q T ooy

iVamos g leet!

“Vamos a leer” es el juego que demuestra que
leer es divertido y que la mejor forma de
aprender es jugando. “Vamos a leer” ensefia a
pequeiios y grandes la importancia de la lectura
como recreacién y a su vez refverza las
habilidades de comprension lectora, fluidez y
vocabulario de los nifos. Los nifios amaran
“Yamos a leer” y buscarén mejorar dia a dia
para obtener puntos y calcomanias. Pit y Lam
traen nuevos cuentos, actividades y muchos
premios, fodo junto es la receta para volver la
hora de lectura muy diverfida. Las acfividades
involucran a grandes y pequefios para fomentar
una cultura lectora en nuesiras familias.

iVamos a leer®

Dificultades de
Aprendizaje en
Lectura

La importancia de la
ectura en familia

X Tl |
@ Gobierno de Guatemala

Ministerio de Educacion

Escuela Rural Mixta No. 814, Puerta Parada
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Dificultades de
Aprendizaje en
Lectura

Es muy comin ver que a algunos alumnos se les
dificulta algunas materias mas que ofras. Esto se debe
a que el alumno tiene menos desarrollada cierta area
de su inteligencia, y como todos, no somos perfectos.
En el caso de la dificultad de aprendizaje en lectura
existen dos explicaciones: &

a) el nifio fiene algin problema en los

procesos de aprendizaje, como: perdida de
atencién, poca memoria o le dificulta la
prension de lecturas, simbolos y ofros.

la forma habitual de aprender le resulta
tediosa y no encuentra incentivos adecuados
para leer.

Cuando las dificultades de aprendizaje de
lectura no se corrigen los nifios pueden
desarrollar dislexia, disgruﬁﬂ u ofros
trastornos del habla.

3Coémo prevenir este
problema?

Para prevenir este tipo de dificultades en el
momento que los nifios empiecen a leer, es
recomendado  estimular  desde que se
encuentra en el vientre de la madre por
medio de lecturas. Entre mas temprano se
enfrentan con el hébito de lectura se refuerza
su capacidad de comprensién.

2Cémo reforzar la lectura?

Mientras que los nifios son primeros
lectores, existe una gran cantidad de
ejercicios para reforzar la lectura. Las
principales d que debe d Il

un nifio con la lectura son: comprensién

lectora, fluidez y vocabulario.

3Y si las dificultades
empeoran?

Si las dificultades de aprendizaje en
lectura empeoran de forma que el nifo
dificilmente puede reconocer las palabras
o diferenciar los signos, se debe consultar
a un psicdlogo infantil o un experto en el
tema de psicopedagogia.

El habito de
la lectura

los nifios pueden ver de forma tediosa el
aprender a leer en la escuela ya que no se sienten
cémodos en un entorno que no sea su hogar. Pero
cuando no se inculca una cultura lectora en casa,
los nifios con dificultades de aprendizaje pueden
verse mas afectos. Por ello, se debe ejercitar la
lectura con disciplina es decir, teniendo fijada
una hora al dia para hacerlo, que se convierta en
costumbre. Podria ser a la hora de dormir, o
después de la comida. Es recomendado que se
vuelva una actividad familiar, de esa forma los
nifios siguen el ejemplo. Solamente es necesario
30 minutos diarios y los nifios deben leer
cualquier contenido que sea de su interés. La
lectura es un placer.

6.6.8.2. Material Educativo

Se disefid una pieza para incluir en el juego “Vamos a leer” con el objetivo de
ayudar a los nifios a enfocarse en la lectura. Se disefié una tabla con un orificio horizontal
a lo larga de la misma, de tal forma que se utilice como guia y no saltar o repetir lineas de
texto. Se disef6 de color azul ya que es parte del material de lectura y se incluy6 el
identificador de campafa como agarrador. Esta es una pieza muy Util sugeria por algunos
disefiadores. Puede ser reproducida en material econémico pero resistente como opalina.

También se puede reproducir en cartdn.

i Vamos a leer®
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7. PROPUESTA FINAL

7.1. COLOR

Se realizd una paleta de colores para ser utilizada tanto en ilustraciones y
personajes como en los elementos gréaficos de las piezas. De esta forma cumplir con el
objetivo de elaborar un juego didactico y material informativo atractivos tanto para padres
como para nifios. Los colores son brillantes y se utilizaron sin degradé. Segun el concepto
los colores deben representar luz o iluminacién ademas que el grupo objetivo, nifios de

primaria, se ven atraidos por el manejo de colores vivos.

c1 PANTONE c 19 PANTONE C 58 PANTONE C 25 PANTONE
M2 0131C M 28 665 C MO 333C M 25 453 C

Y 46 Y1 Y 27 Y 40

K 0 KO0 K 0 K 0

Cc2 PANTONE C 38 PANTONE C 69 PANTONE C 40 PANTONE
M6 113C M 54 521C MO 3265C M 39 Warm

Y 78 YO Y 35 Y 50 Gray7C
K 0 K 0 K 0 K5

c1 PANTONE C 62 PANTONE c 77 PANTONE C 51 PANTONE
M 12 012C M 84 7677 C M4 3275C M 51 Warm

Y 98 Y 2 Y 45 Y 61 Gray11C
K0 KO0 K 0 K 22

co PANTONE c75 PANTONE C 82 PANTONE C 55 PANTONE
M 22 7548 C M 99 267C M 16 3285C M 60 438C

Y 99 Y1 Y 55 Y 65

K 0 K 0 K1 K 40

co PANTONE C 48 PANTONE C 55 PANTONE C 52 PANTONE
M 31 7549 C M 31 645C MO 346 C M 70 4975 C

Y 100 Y 2 Y 67 Y 79

K 0 KO0 K 0 K 79

co PANTONE cn PANTONE C 74 PANTONE c3 PANTONE
M 44 804 C M 51 7456 C M 00 361C M1 705C

Y 98 YO Y 99 Y 17

K 0 K 0 K 0 K 0

co PANTONE C 87 PANTONE C 82 PANTONE c5 PANTONE
M 61 151C M 73 7684 C M 14 7739 C M 18 475C

Y 100 Y6 Y 100 Y 28

KO0 KO0 K 2 KO0

co PANTONE C 100 PANTONE C 87 PANTONE c7 PANTONE
M76  Bright Mol  7687C M25  356C M25  473C

Y 100 OrangeC Y 16 Y 100 Y 39

K 0 K 4 K 13 K 0

co PANTONE C 36 PANTONE Cc 18 PANTONE C 12 PANTONE
M 36 169 C MO 304C MO 388C M 31 727C

Y 21 Y 2 Y 98 Y 47

K 0 KO0 K 0 K 0

co PANTONE C 60 PANTONE C 34 PANTONE Cc 19 PANTONE
M 66 805C M4 637C M9 390C M 39 728 C

Y 48 Y 2 Y 100 Y 57

Ko KO0 K 0 Ko

co PANTONE C 74 PANTONE co PANTONE co PANTONE
M 90 179C M 19 299 C MO 430C MO0 663 C

Y 85 YO Y 0 YO

K 0 K0 K 60 K5

c3 PANTONE C 80 PANTONE co PANTONE co PANTONE
M97  485C M40  Medium MO 425C MO 427C

Y 100 YO Blue C YO YO

K 0 KO0 K 80 K 20

ceé PANTONE co PANTONE
M 100 486C MO 429 C

Y 100 YO

KO0 K 40
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Especificamente para la identidad grafica de los materiales se utilizaron las gamas
de azul y anaranjado designando una gama para cada carpeta del material educativo. La
carpeta azul, la cual adjunta las lecturas, representa tranquilidad y reflexién ya que la hora
de la lectura debe ser de esta forma. Por otro lado, la carpeta naranja, que adjunta las

actividades, representa dinamismo, juego, diversién y amistad.
7.2. TIPOGRAFIA

Con la tipografia se debe lograr el objetivo de legibilidad. Se eligieron tipografias
cuyos trazos sean geométricos de molde y sin serif. Este tipo de letra es con la que los
nifos aprenden a leer y escribir ya que es muy facil de identificar. Por lo tanto, se eligi6 la
familia Futura para cuerpos de texto. Se utilizaron cuerpos de texto de 18, 16 y 14 puntos
para facilitar la lectura. También se eligié la tipografia Quicksand para titulos ya que sus
trazos son geomeétricos pero sus terminaciones son redondas, lo que la hace mas

amigable e infantil.

Titulo T Quicksand
subtitulo /

es simplemente el texto de relleno de las imprentas y
archivos de texto. Lorem Ipsum ha sido el texto de
relleno esténdar de las industrias desde el afio ________ Fytura
1500, cuando un impresor (N. del T. persona que se
dedica a la imprenta) desconocido usé una galeria
de textos y los mezclé de tal manera que logré hacer

un libro de textos especimen.

7.3. ILUSTRACIONES

Para cumplir con el objetivo de disefio de realizar un material educativo era
necesario desarrollar una variedad de ilustraciones que acompanen los textos y cuentos.
Por lo que se realizaron ilustraciones para cada cuento con la finalidad de llamar la
atencion de los ninos. También se realizaron dos personajes que acompanan a los

lectores en el material educativo. Lam protagoniza el material de lecturas y Pit el de
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actividades. Se busca que los nifios se identifiquen con estos personajes para hacer de la
hora de lectura mas amena. Tanto los personajes del material educativo como los

personajes de los cuentos provienen de distintos mundos imaginarios, segun el concepto.
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7.4. IDENTIFICADOR DE CAMPANA

La campafa y el juego educativo tiene el nombre de "Vamos a leer". De esta forma
el grupo objetivo asocia rapidamente cual es el objetivo que se quiere lograr y se le
exhorta que adquieran el habito de lectura. Se realizd un identificador grafico que segun el
concepto representa la lectura de una forma  positiva, dinamica y amigable. Los
personajes del material educativo se muestran dandose un abrazo y a su vez formando
un libro abierto. También indica el diseno de las dos carpetas que forman el material
educativo. El nombre de la campana se colocd en la parte inferior haciendo un arco que
da la idea de una sonrisa. Se realiz6 una versién secundaria para aplicarse en espacios

horizontales, donde solo se encuentra el nombre de la campania.

=

\ :
IVamos a leer!

Svew

7.5. DIAGRAMACION

La funcion de la diagramacion es dar la percepcién de un libro en el material
educativo. También se consider6 que debido al método de impresion se debian respetar
ciertos margenes para adjuntar el material a una carpeta con gancho. También se
colocaron ciertos elementos unificadores en cada pagina para identificar a qué carpeta

pertenecen y qué numero de pagina es.
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7.6. MATERIAL EDUCATIVO

. _

El material educativo esta dirigido principalmente a nifios de 7 a 10 anos, aunque
también sera utilizado por padres de familia. EI material educativo consta de dos carpetas
tamano carta, en la primera se adjunta un total de diez cuentos con moralejas para
reforzar el autoestima de los nifios. La segunda carpeta adjunta las actividades para
reforzar comprension y fluidez en la lectura. Cada carpeta posee sus instrucciones
generales. Se disefiaron un total de 28 dias de actividades para formar un habito en los
nifos y padres. Para incentivar la lectura se emplearon técnicas de videojuegos donde los
ninos deben sumar puntos para adquirir premios, calcomanias especiales. Por lo que se
colocaron a la izquierda de los cuentos un conteo del nimero de palabras. También se
disefid calcomanias para marcar qué actividades ya se han realizado, una tabla para
llevar la suma de los puntos y las calcomanias especiales. Por ultimo, se adjunté una
regla con un orificio horizontal para ayudar a los primeros lectores a no perder la guia de
la lectura. Dicho material posee el identificador de campafa como agarrador.
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iVamos a leet!

Hola, me llamo Lam y vine de muy
lejos a contarte muchos cuentos.

Pidele o un adulto que juegue contigo y que te
ayude a seguir los instrucciones. Puede ser fu
mama, papé, abuelos, hermanos mayores, fios o

cualquier adulo que se encuentre en casa.

En esta carpeta celeste encontrarés muchos
cuantos. El nomero a ko izquierda de los pémafos
muestra cuantas palabras suman hasta el final de
esa linea. De esa forma es mas facil contar cuantos
puntos ganas cada dia.

Antos do ompozor o ker coda dia dobes
preguntarle a Pit qué acfividades debes hacer.

3Ya estés listo para empezar?

La misién de Pit y Lam

Julio Camey

Pit y Lam vinieron en una nave espacial. Ellos son
extraterrestres. A Lam le gusta leer. Pero a Pit no le
gustaba. Por eso Pit inventé una forma divertida de
leer. Pit y Lam tienen una misién muy importante.
Lam narra cuentos a los nifios de todo el mundo.
Y Pit le muestra a los nifios que leer es divertido.

/Vamos a leer

Polo, el monstruo que
no asustaba

Julio Camney

Ivl,'lﬁ X\

ur
N

Polo es un monstruo que no puede asustar.

Llos demdas monstruos se burlan de Polo. Polo
practica todos los dias sus caras feas. Pero cuando
sale a asustar sélo causa risas. La maestra de Polo

le dijo: "Sigue practicando y con per

serds un gran monstruo”. Polo continué practicando
sus rugidos y caras feas. Un dia, Polo logré asustar.
Ahora los demas monstruos respetan a Polo.

@, |, Moraleja: No te des por vencido. \‘

Pedro y su pulsera

Nuria Fernandez

Pedro es un nifio muy alegre. Siempre tenia buena suerte en todo.
£ decia que era gracias a su pulsera de la suerte, una pulsera que
se encontré caminando por la playa cuando fenia seis afios.
Jugaba con sus amigos a “pares y nones”, al “escondite” y
siempre ganaba. Todos sus amigos querian ser siempre de su

equipo o fener una pulsera igual que la que tenia Pedro.

Llegé el verano y los padres de Pedro le dieron la noficia de que
volverian a ir a la misma playa de siempre durante una semana.
Pedro estaba muy contento, pues fue alli mismo donde se encontré.
su pulsera de la sverte.

Estando en la playa, Pedro no salia del agua ni un solo instante.
Estaba todo el dia metido en el agua, buceando, saltando,
salpicando... pero una de las veces que salio del agua se dio
cuenta de que algo e faltaba.... {Su pulsera de la suerte se habia

perdidol

/Vamos a leer

Pedro llors y lloré en busca de su madre. Le decia que ya nunca

+ mas volveria a fener sverte ni a ganarle a sus amigos en los

juegos. Su madre le animaba contestandole que tendria que ser
més positivo, que la pulsera no le daba suerte... pero Pedro no
hacia caso.

=+ Al volver a casa, no queria jugar con sus amigos, pensaba que se
n de él. Al final, con insistencia, acabaron convenciéndole

rei

de que jugara con ellos.

Pedro al principio no tenia animos y perdia, pero a medida que
pasaba el tiempo se iba animando mas y mas hasta que se olvido
de la pulsera y comenz6 otra vez a ganar.

A partir de ese instante nunca mas tuvo objetos de la suerte, él

.. sabia que su amuleto de la suerte era él mismo, su confianza.

-Y ati, 3te gusta ir a la playa tanto

como a Pedro?

-5Céal es tu parte favorita del cuento?
| i
! Moraleja: La confianza es el mejor amuleto.
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[Vamos a leer!

Jacinto y la sombra
asombrosa

Ana Clara de la Barrera
Jacinto era un hombre solitario que dormia la mayor parte del dia
Por las noches, su sombra aprovechaba el suefio profundo de
Jacinto para salir y diver

se. Una noche se desvels y vio que su
sombra se escapaba por la ventana. Enojado, la espers despierto
hasta que la sombra volvis a la casa.

Cuando la sombra vio a Jacinto intenté correr hacia la puerta pero
Jacinto la encerré en un frasco de vidrio. Jacinto dormia y su

sombra, en el frasco sufria.

- “"Me gusta que estés a mi lado, pero solo puedo ser feliz si 1o

también lo eres. i tu felicidad est lejos de mi prefiero dejarte ir.
Sé que voy a sufrir al principio, pero con el iempo, me voy a sentir

mejor”. — Le dijo Jacinto mientras destapaba el frasco.

© El dia en el que Jacinto se reencontré con su sombra, el viento
otofial jugaba con las hojas secas. En una pared de ladrillos a la
vista, la sombra, hacia reir a los nifios de la cuadra con historias
improvisadas. Jacinto estaba asombrado. Su sombra era
asombrosa y la extrafiaba:- ;Por qué no queria estar a su lado?

@, jQué asombroso!
i b b s

Miraba a su alrededor y cada persona que caminaba por el barrio
tenia a su sombra atras. Entristecido porque se sentia muy solo, el
hombre sin sombra, dejé caer algunas lagrimas por su mejilla. De
pronto, alguien se paré detras de &l y le dio un paielo. Era la
sombra. Jacinto estaba confundido. No entendia por qué se habia

alejado, y mucho menos, por qué habia regresado. La sombra,

as de fristeza en

provisé una historia que transforms las lag

lagrimas de alegria.

Jacinto se dio cuenta que la sombra no qu estar detras suyo.

Desde ese momento, la sombra no vivie mas a la sombra de

Jacinto. Caminaban a la par. Estaban juntos porque querian y no

porque un frasco les impedia escapar.

Moraleja:Amarnos y aceptarnos como
L somos para poder amar y aceptar.

/Vamos a leer!

Hormigas amigas
Marisa Alonso Santamaria
{Qué ruido tan infernall
dijo enfadada la hormiga,
y se tapé las antenas
dando la espalda a su amiga.

{Tampoco toco tan mall
dijo dejando el violin,
y apenada y cabizbaja '~
muy triste se fue de alli

Al otro dia la hormiga
acostumbrada al concierto,
echaba en falta a su amiga,
con bastante desconcierto.

Cuando la vio en el camino, Pl 9
le pidi6 que regresara,

y que tocara el violin

como siempre acostumbraba. (

Toct la hormiga el violin,

y ofra vez desafins, -

pero contenta la hormiga

&sta vez no le import6.

Moraleja: los buenos amigos aceptan
J hasta los defectos.

Vamos a leer!

Clara, el hada fea

Ansnimo

En el reino de la hadas, vivia una joven llamada Clara, a la que
todo el mundo conocia como el hada fea. Durante toda su vida,

corta, ya que Clara tan sélo tenia 17 afios, habia vivido escondida
en su casa, pues se avergonzaba del aspecto de su cara.

La joven hada fea, tal y como era conocida en el reino de las
hadas, tan sélo salia de su casa para asistir a la ceremonia de
hadas que se celebraba todos los meses, y donde las hadas mas
mayores compartian su sabiduria con el resto de hadas.

Clara siempre salia con una mascara en la cara para que nadie
pudiera ver lo fea que era, ya que cuando salia a una mision para
ayudar a un nifio en apuros, al final el nifo le decia: “Fuera,
fuera, vete de aqui hada fea”, y claro, la joven aprendiz de hada
se ponia muy triste..., pues al final a nadie le importaba que fuera
muy buena hada, sélo importaba que era fea.

/Vamos a leet

Pero un dia, cuando todas las hadas se encontraban reunidas en
la ceremonia mensual, la luz se apagé de pronto, y un ejercito de
brujas entr6 a secuestrar a todas las hadas que habia alli para
robarles sus poderes. Sin embargo, no consiguieron coger a
Clara, ya que ese dia habia olvidado ponerse la mascara, y su
rostro lleno de verrugas, paso desapercibido por las brujas,
pensando que era una mas.

Mas tarde, en el reino de las brujas, mientras que éstas estaban
celebrando su gran victoria, el hada Clara, se hizo invisible y
corrié hacia los calabozos para liberar a las hadas.

A partir de ese momento, todo el reino de hadas, se dio cuenta
que habian tratado muy mal a la joven hada, ya que lo mas
importante de todo, era que Clara sabia mucha magia y tenia una
gran inteligencia.

Asi fue, como Clara volvié a recuperar la confianza en si misma,

ya que aprendié que su belleza no era lo mas importante que un
hada podia tener, sino que lo mas importante era su interior.

Clara fiene grandes poderes magicos
3Qué harias 16 con esos poderes?

Moraleja: Lo mas importante es el interior.

El reloj Cuco
y los dos pdjaros

Ulica Tizaber

Cuco, era un reloj muy aventajado, ya que siempre estaba en hora y sabia
perfectamente cuando fenia que sacar a pasear a su mascota, Cuquito,
para indicar la hora exacta.

Asi que Cuco era dos cosas, un tipo de reloj antiguo, y el duefio del
pequeio cuco del inferior del reloj, que era muy fiel y ayudaba a Cuco @
dar las horas en punto.

Cuco se encontraba colgado en una pared de color beige en el salén de
una pareja de ancianos sin hijos, sélo fenian un gato persa gris oscuro, y
un canario amarillo que cantaba como los angeles

Después de tantos aRos viviendo con los ancianos, Cuco conocia muy bien
sus costumbres, y les queria mucho, aunque no fanto @ su canario
Amarillito, que cantaba muy bien, pero interrumpia las horas en punto, y

frustraba @ Cuguito, que apenas se le oia.
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Un dia, algo molesto por la inoportunidad de Amarillito, Cuco le dijo
varias cosas a su mascota: - “Hoy a las 12, cuqueas 12 veces bien alto y
claro, que Amarillito no te haga sombra”

Alos 12 en punto, salié la mascota de Cuco a dar las horas, grits bastante
¥ ain asi, el canario eclipsaba el sonido del reloj. Cuco, cansado de esa
situacién, tuvo una gran idea, le dijo a Cuquito:

- “Yo te quiero mucho, pero creo que necesitas una inyeccion de
autoestima para que se fe oiga mucho mejor, y que los ancianos sepan en

qué hora viven, porque ahora mismo no e oyen”.

Fue a buscar o Amarillito a su jaula, la abrié y el canario salié
revoloteando por toda la casa, hasta que vio a Cuco y se metié dentro. Alli
se sentaron los dos pajaros y Cuco les aleccions:

- “Chicos, quiero que las horas de hoy sean las mejores de vuesiras vidas.
Amarillito, cvando Cuquite comience con el primer cu-co, quiero que le
acompafies con una de tus preciosas melodias, y asi daréis fodas las horas
del dia. jTrabajo en equipo, chicos!”

Asi fue, la sintonia que Cuquito y Amarillito tenian era impresionante. Los
ancianos se quedaron sorprendidos de fan buen trabajo conjunto, y a
pesar de que vieron que Amarillito ya no estaba en su jaula, no les parecio
mala idea dejarlo dentro de Cuco a vivir.

Durante muchos afios, Cuquito y Amarillito trabajaron juntos cantando las.
horas en punto del dia, fueron muy felices, y comprendieron que al
trabajar en equipo, las fuerzas individuales de cada uno se unen con un
resultado muy satisfactorio en la vida.

Moraleja: el trabajo en equipo nos
L ayuda a todos a ser mejores.

Paulo, el gallo
Eduardo

Habia una vez, un gallo llamado Paulo, que vivia en una granja. En ese
mismo lugar fambién vivia un pavo. El gallo envidiba las plumas del pavo
¥ todo lo que &l hacia, asi que se puso a pensar.

- Si fuera como &, con esas plumas grandes y de un color tan hermoso...
El ademés fiene muchos amigos, y yo casi nada, todos en la granja me
desprecian, pero el pavo es muy famoso, todos en la grania lo quieren,
hasta el mismo granjero le da de comer muy bien y @ mi me da muy poco
alimento. Y a mi jnadie me quiere!

- iTanto deseo ser como &ll - Dijo el gallo - Ya sé que hacer! Se me ha
ocurrido una idea, mandaré al pavo muy lejos de aqui y lego lo
sustituiré.

Al dia siguiente se le acercs al pavo y le dijo: - joye! pavo, fu mamé me
dij iera por fi. Esta muy pero muy enferma en la granja del
vecindario, al ofro lado del rio.

que vi

Esto era solamente una frampa, pero Paulo el gallo se fue fras el povo
mientras iba muy preocupado por su mama a la ofra granja. Paulo
preparé una frampa con la que cazaban los lugareros, el pobre pavo
entre tanta angustia no se dio cuenta de ello y por eso cayé muy facilmente
en ella. El pavo le suplics al gallo para que lo liberara, pero se negs, dio
la vuelta y regress a la granja.

iQué gallo tan envidioso!
Ojalé reciba sy merecido.

-4Cémo crees que ferminaré este cuento?

/Vamos a lee’

El granjero como siempre le daba de comer muy bien hasta quedar
satisfecho. El granjero habia notado que no era el pavo, ya que estaba
muy delgado. Entonces Paulo comié mucho todos los dias hasta que
engords. Nadie se habia dado cuenta de este envi

ioso.

Cuando llegs la Navidad los duefios de la granja iban a preparar una
deliciosa cena para compartir en familic. El Granjero fue en camino del
pavo para cocinarlo porque esa noche lo iban @ cenar, Paulo no lo pensé

se dejé agarrar por el granjero. Lo llevé a su cocina para cocinarlo y
disfrutar de la cena far

Esa noche todos comieron a Paulo pensando que era el pavo que fanto lo
alimentaron para que engordara y luego comerlo. Apenas ellos notaron la
diferencia, y asi ferminé todo en esa noche para Paulo. Los amigos del
pavo notaron la diferencia asi que salieron a rescatarlo

- 4Coal es tu parte favorita del cuento?
4C6mo crees que rescataron los ofros animales
de la granja al pavo?

Moraleja: En la vida no hay que ser envidioso, con
lo que las personas fienen o poseen ni tampoco
imitar  los demds. Veamos lo bueno que nosotros
tenemos y no lo que los ofros fienen

1S0mos Gnicos. No envidiemos a los dems;

/Vamos a leet!

&

Cuando llegé a la granja, con los materiales del graniero, se pint las
plumas del mismo color que el pavo y se colocé ofra cresta mas grande y
cambié tofalmente su forma de ser.

Ya estando en la granja se empezé  comportar como el pavo y junio con
sus amigos, ellos jugaban y lo querian mucho, aunque ain no se habian
dado cuenta que en realidad se trataba de Paulo, el gallo.

iVamos a leer!

Un dia, Ander, que se enconfraba frabajando como fodos los dias en el
sétano de su casa, dénde fenia el laboraforio, fubo una
“ahora si, la maquina tendra que funcionar, estoy seguro’

cientifico con gran emocién

Después de revolver entre los cajones de la cocina, encontré lo que
buscaba, era un colador metdlico que utilizaria de casco... Tras dos horas
mefido dentro de la méquina, grifo: “jjTerminadol!l, ha llegado el
momento de probar la maquina del fiempo”.

Ander cogié su maquina del tiempo, y la colocs en un carro para llevarla
a la ploza del pueblo, donde habia reunido a todos los vecinos. Una vez
que estaba fodo preparado, dijo: “Queridos amigos, os he reunido aqui,
para que asistdis en primicia a la primera prueba de la méaquina del
tiempo que he disenado. Es mi sueho, pero si sale mal no perderé la

esperanza y seguiré investigando en ella. Gracias a fodos por venii

O,
L

Ander y la mdquina
del tiempo

Anénimo

Cuenta la leyenda que existia una méquina del tiempo que pertenecia a un
viejo cientifico, llamado Ander. Esta méquina del tiempo, an no habia
sido probada, pero Ander presentia que su suefio de viajar al futuro y ol
pasado, se cumpliria.

Nadie conocia los experimentos que el viejo Ander habia hecho con esta
maquina, pero & aseguraba que era capaz de viajar al pasado y al futuro,
con fan solo meterse dentro de la cabina y teclear el nimero del afio al que
queria viajar.

L gente del pueblo donde vivia, pensaban que el vieio cientifico se habia
vuelto loco y que estaba perdiendo la cabeza, de hecho alguno decia:

“Vigjar al futuro, no sabe lo que esté diciendo”.

Ander, no hacia caso a esos rumores, y mientras ellos se preguntaban si
se habia vuelto loco, &l seguia trabajando en los Gltimos detalles de la
maquina del tiempo.

Desde hacia mas de cinco afios, el viejo cientifico, habia dedicado todo su
tiempo a diseRar y experimentar aparatos que pudieran hacer realidad su
suefio, viajar al pasado, pues queria volver a un momento muy especial en
su vida, el dia en el que su padre le dej6 entrar en su laboratorio, para
hacer juntos un experimento. Ese dia fue muy especial para Ander, pues
momento, supo que &l queria ser de mayor un gran
cientifico. Sin embargo, todavia no lo habia conseguido

iWow, viajar en el tiempo!
@ Yo viajaria al pasado para ver
a los dinosaurios.
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Ander se melié dentro de la maquina, se puso el casco colador que le
habia quitado a su mujer, y tecleo la fecha de 1719, justo 40 afios hacia
atras en el tiempo. De repente, la maquina empezé a balancearse de un
lado para ofro, emitiendo exiranos sonidos, como si fueran chispas, y en
cuestion de segundos, la méquina del tiempo, con Ander el cienti
dentro de ella, desaparecieron.

Todo el mundo que habia asistido a la plaza se queds con la boca abierta,
sorprendidos de lo que acababa de ocurrir, y sin darles tiempo a mediar
palabra, Ander volvié a aparecer en el mismo lugar en el que se

< encontraba la maquina del tiempo.

ba evférico el

o he conseguido, he viajado en el tiempo”, g
viejo cientifico.

Entonces, uno de los vecinos, que habia subestimado a Ander, subié a un

.- pequeio alto y dijo: “Quiero pedir disculpas en piblico a nuestro vecino,
el sefor Ander, dudé de su palabra y es mas, llegué a creer que se estaba
volviendo loco, lo siento mucho Ander, no tenia que haberle subestimado,
enhorabuena por su maquina del fiempo”.

Y asi termind esta historia, sin duda, con un final feliz para nuestro

+ cientifico, pues habia logrado cumplir uno de sus suefios.

| -Ander es muy inteligente.
| Yati, 3qué te gustaria inventar? )

Moraleja: Sé perseverante y lograras todo |
lo que te propongas 1

Vamos a leer!

El libro azul
Julio Camey

Hola soy Martin. Hoy cumplé 7 afios. Este afio mi cumpleafios sera el mejor
de todos, mis papds me harén una fiesta con magos, pastel de chocolate y
muchos regalos. Pero, el mejor regalo serd el de mi abuel

Uegs la hora de los regalos. El de mi abuela es una cajo pequeia, me
imaginé una consola de videojuegos nueva. Pero, al abrirla me sorprendi
de ver un libro. La verdad me decepcione de ver un simple libro azul

Mi abuela me dijo:
{Espero que tengas grandes aventuras! Este es mi libro favorito

Por la noche subi mis nuevos jugueles a mi habitacién, pero el libro azul
o deje sobre la mesa. No me habia gustado en nada.

Ya estaba casi dormido cuando escuché que mama eniré a mi habifacion
para dejar el libro sobre mi almohada. Empecé a recordar lo que habia
dicho mi abuela: *que fengas grande aventuras®. 3Qué habria querido
decir con eso? 3Qué grandes aventuras puedo fener con un libro?

Vamos a leer!

Me queds dormido abrazando el libro recordando a la abuela. Cuando
desperté estaba sentado en un avién junto a un gran gato gordo. El gato

o2 se presentd como el Barén Gato. Me conté que mi abuela le habi
encomendado que me llevara a conocer el mundo, asi como lo habia
hecho con ella cuando era pequena.

Nuestra primera parada fue Paris, la hermosa capital de Francia. Pude
conocer la Torre Eifiel y el Barén Gato me cont6 fodo lo que sabia de
Napolesn, jacténdose de haber sido un gran amigo de él. Ademas
comimos croissants y crepes. De repente aparecimos de nuevo en el avién,
ya era hora de continuar nuestro camino: {Vamos vamos! {Tenemos mucho
que conocer adn! Dijo el Barén Gato.

Vamos g leet!

Nuestra segunda parada fue Japén. Desde las alturas se veia como una
isla pequediita pero, al acercamos mis ojos no podia creer todo lo que
veian. Era muy diferente a Paris, habia muchisima més gente también. Ahi
vimos la torre de Tokyo y un gran robot. Ademds comimos arroz, sushi y
probé el te. Barén Gato me contaba historias de grandes dragones y de los
guerreros samurais. Y una vez mds Barén Gato dijo: jVamos vamos!
iTenemos mucho que conocer adn!

Nuestra tercer parada fue Brasil, era un pais gigantesco, con muchos
colores y mésica. En este lugar vi la selva llamada "Amazonas® era
impresionante ver fantos animales y plantas tan grandes. Ademés
una gran estatua de Jests con los brazos abiertos y Barén Gato me dejé
en el teleférico una vez. Y una vez més Barén Gato dijo: {Vamos vamos!
{Tenemos mucho que conocer adn!

Al decir esto, desperté en mi cama, e sol ya habia salido. Estaba muy
<confundido, me senté en la cama y tomé el libro. En las primeras 3 paginas.
relataban todo lo que habia conocido en mi suefio, era mi historia con el
Barén Gato. Y en la Gltima pagina habia una pequena nota de mi abuela
que decia:

"Espero que algin dia me invites alguna de tus aventuras mi pequefio
Martin.* La abuela.

| - La lectura nos puede llevar a vivir muchas
aventuras y a aprender de ellas. \

Moraleja: No juzgues a un libro por su portada |

“Vamos a leer” es el jvego que demuestra que leer s divertido y que.
s mojrforma docpromde s irende. Vmos s e
poqueics y grandas la imgartancia d la lectera

7o ez rebaren lon habieddes do compransén lecor, Ruder y
vocabulorio e o nife, Losniflos amartin “Vamas a e y buscarén

cxtvhlaias y mulioe pramson s caia parn vober ha haen o
lecture muy diveride. Loz octvidades involucran o grondss y
pequefios para fomentar una cultra lectora en uesiras fomilios.

v 0
amos o lecs ‘Esucta Prad MbEa Na 814, Puarta Parada.

1

LIBRO DE LECTURA
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[Vamos a leer!

Hola, yo soy Pity te ensefiaré que
s muy divertido.

Pidele a un adulto que juegue configo y que te
ayude a seguir los instrucciones. Puede ser tu
mama, papd, abuelos, hermanos mayores, fios o
‘cualquier adulto que se encuentre en casa.

En esta carpeta naranja encontrarés actividades,
premios y una tabla para sumar puntos. Si cumples.
con las aclividades ganaras muchas calcomanias.

Cada dia debes realizar ciertos ejercicios para
ganar la calcomania del dia. También debes
sumar puntos para ganar calcomanias especiales.
Cada palabra que leas es un punto, por eso Lam fe.
ayuda a contar las palabras en los cuentos. Suma
los puntos en la fabla de puntos.

iYa estoy ansioso por empezar!

{Vamos a leef

\
1 El adulto debe leer en voz alta el
cvento "La misién de Pit y lam" |

(
i
|
i

1 (pagina 1). i
i

| 2 Ahorg, 16 lee en voz alta el mismo |

| cuento. !
i

|

|3 Responde las siguientes preguntas: ;

AN

.

I
I
|

3Cémo vinieron Pit y Lam a la Tierra2

A quién si le gusta leer?

Cudl es la misién de Pit y Lam?

| ¥ recuerda sumor
| rodos o patobres
e puntes.

[ oo catcomania

\
\

\

|

i

Polo es un

Polo

Sigue practicando y con

iVamos a leef

\
1 lee en voz alta junto a un adulto el |

cuento "Polo, el monstruo que no
S 2 Debenliar g |

2 lee en voz dlta el mismo cuento.

3 A estas oraciones le faltan palabras,
llena las casillas sin consuliar el

\

1

|

\

|

|
|
cuento: )

que no puede
todos los dias sus

serds un gran

los demas monstruos a Polo.

1 el ala oqu.
| ¥ recuerda sumar
| e

1 lee en voz baja durante 1 minuto el |
cuento "Polo, el monstruo que no

i
.

i o al2)Repirs{hastal
! cleansor QEEERE o mes

,

,

' 2 Responde las siguientes preguntas:

3Cémo crees que se sentia Polo cuando los demas
monsiruos se burlaban de él2

Crees qué Polo sigui6 practicando sus sustos después de
lograr asustar una vez?

3Cual es tu parte favorita del cuento?

f el din

/1 pesen caicomonia
aaui.

/Vamos a leer!

Dia 3

\
|1 leeenvozaliael cuento "La misién dePit |

2 Ahora lee en voz baja durante )
el mismo cuento. Si no termi
cvento, no fe preocupes. )

3 el ejercicio 2 hasta que alcances
en 1 minuto.

|
|

i

4 Cuéniale a un adulto de qué se frafa el
@ j
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Vamos a leer

' 1 lee en voz baja durante 1 minuto el

| cuento "Pedro y su pulsera” (pagina |
i 3). Repite hasta alcunmr& \

© mas.

I ]
' 2 Responde las siguientes preguntas: |

3Por qué Pedro tenia tanta suerte?

3Qué hizo Pedro cuando perdié su pulsera?

3Crees que Pedro actué de forma negativa al perder su pulsera?

3Como crees que Pedro pudo evitar perder su pulsera en el marz

/' pesat colcomania

|1 lLee en voz alta junto a un adulto el |

! cuento "Pedro y su pulsera” (pagina 3). |

Estando en la playa, Pedro no salia del agua ni un solo
instante. Estaba todo el dia metido en el agua, buceando,
saltando, salpicando...

{ PP
) 1 do: )
4 que leiste !
y N /
\
iVa leer'
aked) Vamos a leer
Dia 7 Dia 8

|1 lee en voz dlta junio a un adulto el
| cuento "Jacinto y la sombra asombrosa”
i (pégina 5. )

| 2 luego lee en voz baja durante 1 minuto
| el mismo cuento. Repite hasta alcanzar
o mas.
3 A estas oraciones le follan palabros, |
llena las casillas sin consultar el cuento: )

era un hombre solitario que la mayor
parte del dia.
En una pared de ala vista, la sombra, hacia
reir a los de la cuadra con improvisadas.
Jacinto se dio cuenta que la no querfa estar
suyo.

Peso tu colcamanic

| todes ten polotrer
aue eiste en s foble

1 lee en voz baja durante 1 minvto el
! poema "Hormigas amigas” (pagina 7). |
i Repite hasta alcanzar o més.

- 2 Responde las siguientes preguntas: )

3Qué instrumento tocaba la amiga de la hormiga?

3Como crees que se sinfi6 la hormiga amiga cuando la
hormiga le dijo que focaba muy mal al violinz

3Crees que fue una forma educada de decirle a alguien
que no toca bien el violin2

Vamos a leer

! 1 lee en voz alia junto a un adulio el |
! cuento "Jacinto y la sombra asombrosa” |
| (pagina 5). ]
|2 luego lee en voz baja durante 1 minuto
| el mismo cuento. Repite hasta alcanzar |
o mas ]
|3 A estas oraciones le faltan palabras, |
< llena las casillas sin consular el cvento: |

era un hombre solitario que la mayor
parte del dia.
En una pared de ala vista, la sombra, hacia
reir a los de la cuadra con improvisadas.
Jacinto se dio cuenta que la no queria estar
suyo.

Pega t coleomania
el die oo A

| mor

| todos en polabres
e fese en I tobla

Vamos g leet!

|1 lee en voz baja durante 1 minuo el
| poema "Hormigas amigas" (pagina 7). |
Repite hasta alcanzar 0 ms.

2 Responde las siguientes preguntas: \

T4

3Qué instrumento tocaba la amiga de la hormiga?

3Como crees que se sinti la hormiga amiga cuando la
hormiga le dijo que focaba muy mal al violin?

3Crees que fue una forma educada de decirle a alguien
que no toca bien el violin2
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i
’chos ol

1 Lee en voz alta junto a un adulto el
cuento "Clara, el hada fea” (pagina 8).

1 Lee en voz baja durante 1 minuto

| Deben leer un parrafo cada uno. i el poema "Hormigas amigas"
I | H (pagina 7). Repite hasta alcanzar
|2 lee en voz baja durante 1 minuto el i k o mas.

I mismo cuento. Repite hasta alcanzar
| ZEpaemo mos. ‘ 2 | Observa ol posma y escribe fodas

i
] ‘l las rimas que encuentres.
3 Trae una hoja y crayones y dibvja la !

siguiente oraciér

B |3 Busca hacer rimas con las siguientes

i
Pero un dia, cuando todas las hadas se encontraban
reunidas en la ceremonia mensual, la luz se apagé de
pronto, y un ejercito de brujas entré a secuestrar a todas Hormigas
las hadas que habia alli para robarles sus poderes. Violin
Mosica
Ruido

i Pt cocomria
P i
S

Vamos a lee’

1Vamos a lee!

\

| 1 leeenvozalta el cvento "Jacinto y e \
i la sombra asombrosa” (pagina 5). ! 1 lee en voz alta junto a un adulto el |
cvento "El reloj Cuco y os dos paiaros"

‘ | pogne 101 Dobn e un prls
|2 Cuéntale el mismo cvento a un | [ \

! il ! 2 | A estas oraciones le faban palibras,

|3 Escribe un final distinto donds la | <3 Ylena o casillas sin consulir el cvento:

i ol CrTTe © O el ——--
T 2B e '

JI Cuco, era un reloj muy , ya que siempre
estaba en y sabia perfectamente cuando
tenia que sacar a pasear a su mascota, . para

indicar la hora exacta.

Los ancianos se quedaron de tan buen trabajo
conjunto, y a pesar de que vieron que ya no
estaba en su , no les parecié mala idea dejarlo

de Cuco a vivir.

| pege s cotcomanie
' el dla aqut
| Yrwedasmer |
| todes lex polbras

aue izt en lo tabla |

/Vamos a leer!

/Vamos g leet

1 lee en voz baja durante 1
' cvento *Clara, el hada fea!
Repite hasta alcanzar

2 lee en voz alta junto a un adulo e |
mismo_cuento. ]
i

| 3Cémo se llaman los dos pajaros?
Cuantos afios fiene Clara2

3Por qué crees que Cuco se enojaba cuando Amarillito
cantaba?

2Por qué los nifios huian de Clara?

3Para qué se reunian las hadas una vez al mes? 3Por qué a los ancianos no les importé que Amaril

no viviera en su jaulaz

2Quienes raptaron a las hadas?

4 e
[ pesan cotcamania
) el o squ.




Vamos a leer!

Lee en voz alfa el cvento "Paulo, el |
gallo" (pagina 12).

|2 Trae una hojay crayones y dibvja una |
granja con los siguientes elementos: '

-Un granero
“Tres gallos
-Un pavo
-Dos vacas
-El sol y muchas montafias
-Y tu animal favorito, puede ser cualquiera

todos los palabras
aue leiste en la tablo

/Vamos a leet

|1 Lee en voz baja durante 1 minuto
i el cvento "Clara, el hada fea"

! (pagina 8). Repite hasta alcanzar |

|2 leeenvozaltajuntoaunadulioel |
mismo cuento. 1

|3 Escribe un final distinto donde
3 Clara es capturada por las brujas
| pero se libera de alguna forma
| magica
\

1 Lee en voz alta el cuento "l reloj Cuco |

! los dos pajaros (pagina 10).
! “ i

2 Cuéntale el mismo cvento a un adulto. |
Intenta no ver el cvento.

3 Escribe un final distinto donde donde el

reloj Cuco se cae y se rompe, 3Cémo |

! Cugquito y Amarillito darian la hora?. 1

| 4 Trae una hoja y crayones y dibuja el

- final del cuento que 16 acobos de |
inventar. S p

| ¥ recventa comer

que leiste <n o fabla

/Vamos a leet

1 Lee en voz alia junto a un adulto el |

I cvento "Paulo, el ﬁllo' (iim 12)

|2 lLee en voz baja durante un minuto el
mismo cuento. Repite hasta alcanzar |

o mas. !

~ 3 Responde las siguientes preguntas: \

\ I

sDénde vivia la mama del pavo?

Qué trampa planed el gallo Paulo para deshacerse del pavo?

sPor qué Paulo se pinté las plumas?

3Crees que el gallo se merecia ser comido?

/Vamos a lee!

1 Lee en voz baja durante un minuto el |

cuanto *Pavlo, ¢l gallo” (pagina 12).
| Repite host eloaneor QSRR © |

i mas.

2 ;Qué crees que significan las palabras
<2 marcadas en las siguientes oraciones? |

Pavlo preparé una trampa con la que cazaban los
el pobre pavo entre tanta no se dio
cuenta de ello y por eso cayé muy facilmente en ella.

£l pavo le BUplicd) al gallo para que lo liberara, pero se
nego, dio la vuelta y regress a la granja.

El graniero como siempre le daba de comer muy bien hasta
quedar

[ pese s cotcomania
{ s o o

1 Lee en voz alta el cuento "Ander y la |
| ina del fiempo” (pagina 15). |‘
i H

2 Responde las siguientes preguntas:

3 Trae una hoja y crayones y dibuja a
Lam con muchos dinosaurios.

3Qué inventé Ander?

3Por qué Ander viajé 40 afios al pasado?

3Para qué utilizé el colador metalico?
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iVamos a leet!

1 Lee en voz baja durante un minuto el
cuento "El libro azul jina 18).
Repite hasta alcanzar o
mas. '

|2 3Qué crees que significan las palabras.
e marcadas en las siguientes oraciones?

Me conté que mi abuela le habia (EACEMERdAHE) que me
llevara a conocer el mundo, asi como lo habia hecho con
ella cuando era pequeiia.

Pude conocer la Torre Eifiel y el Baron Gato me conté todo
lo que sabia de Napolesn, de haber sido un
gran amigo de él.

Ademas vimos una gran estatua de Jesis con los brazos
abiertos y Barén Gato me dejé ir en el fteleférico una vez.

[ pese o cocomori
| ¥ recverdo sumar
| todas ten polebras

\

]

Vamos a leer!

| 1 Lee en voz alta el cuento "El libro
i azul” (pagina 18).

| 2 Cueéntale el mismo cuento a un |
adulfo. Intenta no ver el cuento.

3 Escribe un final distinto donde
Martin y el Barén Gato se pierden

/Vamos a leet!

|1 leeenvozaltael cuento "Andery la

! mﬂiuinu del mﬁ" (pagina 15)

' 2 Escribe un final distinto donde
b, Ander se equivoca de época y viaja
y al futuro. Y

/

/| pese s cotcomanis
Yreverdasomor |

I

| todostes polobras |
aue eite <n 1o tabla

/Vamos a lee!

1 lLee en voz alta junto a un adulto el |
cvento "Ander y la_maquina del

tiem (5 15). \
et cadaun

2 A estas oraciones le faltan palabras, |
<3 llena las casillas sin consuliar el cuento: |

Cuenta la leyenda que existia una

que pertenecia a un , llamado Ander.

Después de revolver entre los
encontré lo que buscaba, era un
que utilizaria de casco...

cogié su , ¥ la - en un carro
para llevarla a la , dénde habia
reunido a todos los

e
f el st
[
odos s polabres
| aueteiste entotoble |

Vamos a leet!

1 Lee en voz alta junto a un adulio el

i cvento “El libro azul ﬁm 18).

2 Lee en voz baja durante un minuto el ]
i mismo cuento. Repite hasta alcanzar
! o més.

_~ 3 Responde las siguientes preguntas:

3Qué queria Martin que le regalara su abuela en su
cumpleafios?

3Cuales fueron los tres lugares a donde Barén Gato y
Martin vigjaron?

3Cudl es la moraleja de este cuento?

/' Pegatu colcomania
h el aio aaut

Vamos a leer!

Dia 28

{1 Eska vez 16 decidias qué leer. Puede |

|
ser cualquier cuento de "Vamos a leer"

I o cualquier ofro que fengas en casa.

2 Cuéntale el mismo cuento a un adulto.
I Intenta no ver el cuento.

3 Trae una hoja y crayones y dibvja tv |
parte favorita del cuento. \
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O2E
D€
D

/Vamos a leet!

Tabla de puntos

Dia Puntos  Totales MDia Puntos  Totales
1

1 5
2 16
3 17
4 18
5 19
6 20
7 21
8 22
9 23
10 24
n 25
12 26
13 27
14 28

Busca entre las calcomanias especiales
| para ver si ya has llegado a los puntos y
usar la calcomania. ]

“Vomos a leer” s el juego que demuestra que leer es divertido y que
o mejor forma de aprender e3 jugondo. “Vamos a lectura” ensefic &
pequelios y grandes ko importancia de la lectura como recreacién y @
5 vez refuerzo las hobiidodes de comprensiéa lectora, flidez y
wocabulario de los niffos. Los niflos amarén “Vamos a leer” y buscarén

acividades y muchos premios son ko receta para vahver ko hora de
oo muy dirarida, los ockvidodes isvolveron o grandes
pequefios pora fomentar na cultur lectora en nussras fomlios.

Esals AUl Mixta No. 814 Pusrt Pands

LIBRO DE ACTIVIDADES




iVamos o

7.7. FOLLETO INFORMATIVO

Para cumplir el objetivo de informar a los padres y maestros a cerca del tema, se
disen6 un trifolear con titulo: Dificultades de aprendizaje en lectura: La importancia de la
lectura en familia. Al informar a los padres a cerca de las dificultades de aprendizaje se les
hace conciencia de la importancia de leer en en familia. Se siguieron utilizando los
elementos unificadores de la campafia como las lineas diagonales que representan hojas
de un libro y a su vez rayos de luz. Se realizaron ilustraciones especificas para estos
temas. En la parte posterior se extiende la informacién de "Vamos a leer" y sus
cualidades. Este material también se disefi6 de tamafio hoja carta para ahorrar costos.

R=LD

La lectura nos
vuelve mejores
Para adultos y nifios, la lectura es parte importante del

desarrollo intelectual, es el principal medio de
comunicacién en la educacién y sin ella obfener

Vamos g leett

“Yamos a leer” es el juego que demuestra que
leer es diveriido y que la mejor forma de
aprender es jugando. “Vamos a leer” ensefia a

nuevos conocimientos se vuelve casi imposible. Un
nifio que tiene dificultades de aprendizaje de lectura
puede verse afectado en su educacién, su vida laboral
y hasta su autoestima. Aunque en la escuela los nifios

prenden a leer, s responsabilidad de los padres y
los tutores de inculcarles el habito de lectura.

pequeiios y grandes la importancia de la lectura
como recreacion y a su vez refverza las
habilidades de comprension lectora, flvidez y
vocabulario de los nifios. los nifios amaran
“Yamos a leer” y buscarén mejorar dia a dia
para obtener puntos y calcomanias. Pit y Lam
fraen nuevos cuentos, actividades y muchos
premios, fodo junto es la receta para volver la
hora de lectura muy divertida. Las actividades
involucran a grandes y pequefios para fomentar
una cultura lectora en nuestras familias.

Vamos a leer®

Dificultades de
Aprendizaje en
Lectura

La importancia de la
lectura en familia

Iw Gobierno de Guatemala

Escuela Rural Mixta No. 814, Puerta Parada
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Dificultades de
Aprendizaje en
Lectura

Es muy comin ver que a algunos alumnos se les
dificulta algunas materias més que ofras. Esto se debe
a que el alumno fiene menos desarrollada cierta érea
de su inteligencia, y como todos, no somos perfectos.

En el caso de la dificultad de aprendizaje en lectura

existen dos explicaciones:

O) el nifo fiene algin problema en los
procesos de aprendizaje, como: perdida de
atencién, poca memoria o le dificulta la
comprensién de lecturas, simbolos y ofros.

la forma habitual de aprender e resula
tediosa y o encuentra incenfivos adecuados
para leer.

Cuando las dificultades de aprendizaje de
lectura no se corrigen los nifios pueden
desarrollar dislexia, disgrafia v ofros
trastornos del habla.

3Como prevenir este
problema?

Para prevenir este fipo de dificultades en el
momento que los nifios empiecen a leer, es
recomendado  estimular  desde que se
encuentra en el vientre de la madre por
medio de lecturas. Enfre més temprano se
enfrentan con el habito de lectura se refuerza

su copacidad de comprensién.

3Cémo reforzar la lectura?

Mientras que los nifios son primeros
lectores, existe una gran cantidad de
ejercicios para reforzar la lectura. Las
principales desirezas que debe desarrollar
un nifio con la lectura son: comprensién
lectora, flvidez y vocabulario.

3Y si las dificultades
empeoran?

Si las dificullades do aprendizaje en
lectura empeoran de forma que el nifo
diffcilmente puede raconocer las palabras
o diferenciar los signos, se debe consuliar
a un psicélogo infantil o un experto en el
tema de psicopedagogia.

El habito de
la lectura

los nifios pueden ver de forma tediosa el
aprender a leer en la escuela ya que no se sienten
cémodos en un entorno que no sea su hogar. Pero
cuando no se inculca una cultura lectora en casa,
los nifios con dificultades de aprendizaje pusden
verse més afectos. Por ello, se debe ejercitar la
lectura con disciplina es decir, teniendo fijada
una hora al dia para hacerlo, que se convierta en
costumbre. Podria ser a la hora de dormir, o
después de la comida. Es recomendado que se
vuelva una actividad familiar, de esa forma los
nifios siguen el ejemplo. Solamente es necesario
30 minutos diarios y los nifios deben leer
cualquier contenido que sea de su interés. La
lectura es un placer.

7.8. AFICHE PERSUASIVO

Para persuadir a padres y nifios a adquirir el material educativo se disefié un
afiche que se distribuiria en las instalaciones de la escuela. En dicho afiche se presentan
a los personajes y se da la informacion a cerca de los beneficios que brinda "Vamos a
leer". También se indica donde encontrar mas informacidn a cerca del tema de dificultades

de aprendizaje en lectura en nifos.

Vamos a leer!

Pit y Lam llegaron a la Tierra a ensefiarte que
leer es muy divertido y que la mejor forma de
aprender es jugando.

Pregunto por més informacién con la persona encargad de grado.
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8. PRODUCCION Y REPRODUCCION

8.1. SELECCION DE MEDIOS

Sistema de

Piezas . oA Cantidad  Responsable Inicio Duracion
impresion
Lisbeth g ral Mixta
Juego Diqital 30 Zelada Entrega de 1 dia
educativo 9 (directora Notas
de primaria)
Lisbeth .
Trifolear Diqital 30 Zelada ALV Lt Entrega de 1 dia
informativo 9 (directora Notas
de primaria)
Lisbeth .
Afiche - Zelada Rural Mixta Entrega de
. Digital 6 . 1 semana
persuasivo (directora Notas
de primaria)

8.2. PRESUPUESTO DE DISENO

A continuacioén, se presenta una tabla con las especificaciones de los servicios de

disefo prestados a la Escuela Rural Mixta No. 814 Puerta Parada.

8.2.1. COTIZACION DE DISENO

Descripcion Monto
Identificador de campana GTQ1,000
llustraciones y personajes GTQ2,000
Material educativo GTQ4,125
Creatividad GTQ10,000
Trifolear GTQ400
Afiche GTQ100

Total GTQ17,625
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8.2.2. Cotizaciéon de impresién

Se realizaron cotizaciones en dos imprentas para comparar precios.

1. Visién Digital
Descripcion Cantidad Precio unitario Total
Hoja carta bond 80
g. 8.5" x 11" full 1650 GTQ3.45 GTQ5,692.50
color.
LG DL 1 60 GTQ16.00 GTQ960.00
x 18" full color
Afiche tabloide
texcote reciclado 11" 6 GTQ13.00 GTQ78.00
x 17" full color.
Hoja carta bond 80
g.8.5" x 11" full 30 GTQ6.90 GTQ207.00
color tiro y retiro.
Total _ _ GTQ6,937.5
2. Impresos Cruz
Descripcion Cantidad Precio unitario Total
Hoja carta bond 80
g.8.5" x 11" full 1650 GTQO.91 GTQ1,500.00
color.
LD @ el 1 60 GTQ24.17 GTQ1,450.00
x 18" full color
Afiche tabloide
texcote reciclado 11" 6 GTQ125.00 GTQ750.00
x 17" full color.
Hoja carta bond 80
g.8.5" x 11" full 30 GTQ11.67 GTQ350.00
color tiro y retiro.
Total GTQ4,050.00
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8.3. ARTES FINALES

8.3.1. Informe técnico de artes finales

A quien corresponda,

El presente CD y su contenido pertenecen a la Escuela Rural Mixta No. 814,
Puerta Parada. EI CD contiene una carpeta con nombre "artes finales", en la cual se
puede encontrar los materiales para llevar a cabo la campana: "Vamos a leer". Dicha
campana consta de un material educativo, un material informativo y un material
persuasivo. El material educativo se adjunté todo dentro de una carpeta llamada "material
educativo", mientras el resto de materiales se encuentran sueltos dentro la carpeta "artes

finales".

Material educativo: el material educativo se encuentra adjunto en el CD en la
carpeta llamada "material educativo" dentro de "artes finales". Dentro de esta carpeta se
encuentran 4 archivos: "lecturas.pdf", "actividades.pdf", "carpetas.pdf' y "regla.pdf". Todos
los archivos son editables en Adobe lllustrator CS5 o superior. Los archivos "lecturas.pdf"
y "actividades.pdf' deben ser impresos en hojas carta 8.5" por 11" Bond 80 gramos en
sistema de impresion digital solo tiro. El archivo "carpetas.pdf' contiene dos artboards,
cada uno es una carpeta distinta y se deben imprimir Unicamente en tiro. Se deben
imprimir en tamano tabloide 12" por 18" en sistema de impresidn digital y sisar por la linea
punteada. Contienen un exceso de 0.125". Por ultimo, se encuentra el archivo "regla.pdf"
la cual se debe imprimir en texcote reciclado en sistema de impresion digital. El arte no se
encuentra montado en el artboard final por lo que se recomienda montarlo para escatimar

gastos.

Material informativo: dentro del CD se encuentra adjunto el material informativo
dentro de la carpeta "artes finales". EI nombre del archivo del material informativo es
"trifolear.pdf" el cual puede ser editable en Adobe lllustrator CS5 o superior. El archivo
posee dos artboards los cuales deben ser impresos en tiro y retiro. EI material debe ser

impreso en hoja carta 8.5" por 11" en papel Bond y sistema de impresion digital. No posee
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excesos pero se ha de cortar los bordes blancos que respete la maquina de impresién.

Luego se ha de sisar y doblar para formar un trifolear.

Material persuasivo: dentro del CD se encuentra el material persuasivo dentro de la
carpeta "artes finales". El nombre del archivo del material persuasivo es "afiche.pdf".
Dicho archivo es editable en Adobe lllustrator CS5 o superior. Este material se debe
imprimir en texcote reciclado a tamafo tabloide 12" por 18" en sistema de impresion

digital y cortar los bordes blancos que respete la impresora.

Gracias.
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1.

CONCLUSIONES

Se disefid un material informativo con el titulo: "Dificultades de aprendizaje: la
importancia de la lectura en familia". En este trifolear se expone las causas,
consecuencias y la forma de tratar las dificultades de aprendizaje en lectura en nifos.
El tema se aborda de forma breve y concisa con un tono de comunicacion entendible
para padres de familia entre 25 y 35 anos de edad de nivel socio econémico C- y D.
Este trifolear también tiene el objetivo de informar a cerca de material educativo como

parte del aprendizaje de los nifios con dificultades de aprendizaje en lectura.

Se desarrolld un material educativo para nifios entre 7 y 10 afios de edad que poseen
dificultades de aprendizaje en lectura. El material fue disefiado con caracteristicas de
un juego de mesa para incentivar a los nifios y padres a ejercitar la lectura
diariamente. Durante la validacion se noto un gran interés por parte de nifios y padres
debido a las coloridas ilustraciones e interesantes actividades. Este material consiste
en dos carpetas tamarfio carta. Una carpeta contiene una serie de lecturas con un nivel
de dificultad ascendente. La segunda carpeta incluye un calendario con actividades,
una tabla para sumar puntos y calcomanias como premio. Es muy importante
mencionar el disefio de los personajes "Pit" y "Lam" que acompafan al lector en las
instrucciones y lecturas. Este material también incluye una regla que ayuda al lector

en el movimiento ocular y no perder la linea de texto.

El material persuasivo complementa la estrategia de hacer llegar el material a los
padres de familia y persuadirlos a crear una cultura lectora en su hogar. El material
persuasivo consta de un afiche que sera distribuido en las instalaciones de la escuela.
Se brinda informacién importante de como conseguir el material y dénde encontrar

mas informacién.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda activar la campafia "Vamos a leer" cada entrega de notas, donde se
relnen padres de familia y se les puede informar si sus hijos tienen dificultades de

aprendizaje en lectura.

Se recomienda que el material educativo se ponga en practica en el hogar y no en las
instalaciones educativas ya los padres y sus hijos deben asociar la lectura como una

forma de recreacion y no solo un método para educar.

El contenido del material educativo se ha de variar cada vez que se reactive la
campana. Aunque se pueden tomar como referencia las actividades originales, se

debe cambiar las lecturas, ilustraciones y calcomanias.
Este proyecto puede migrar a otra area del aprendizaje como matematicas e idiomas,

entre otras. En este caso, se recomienda realizar investigaciones para lograr que la

curva de aprendizaje concuerde con la dificultad de las actividades.
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ANEXOS

A. Instrumento 1 (ninos)

Responde las siguientes preguntas.

1. ¢Te gustan los personajes Pity Lam?
A. Si
B. No

2. ¢Entiendes las instrucciones de "Vamos a leer"?
A. Si
B. No

3. ¢Te gustan las actividades de "Vamos a leer"?
A. Si
B. No

4. ¢Te gustan las calcomanias de "Vamos a leer"?
A. Si
B. No

5. ¢Te gustan las ilustraciones de "Vamos a leer"?
A. Si
B. No

B. Instrumento 2 (padres de familia)
Problema: Los padres de familia no estan informados acerca de las dificultades de
aprendizaje en lectura en ninos, por lo que los nifos no obtienen el apoyo necesario y se
ven afectados en su educacion y autoestima.
Después de observar el proyecto responda honestamente las siguientes preguntas.
1. ¢Entiende qué es la dificultad de aprendizaje en lectura?

A. Si

B. No
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2. ¢Comprende la importancia de la lectura como un hébito inculcado en el hogar?
A. Si
B. No
3. ¢(Comprende cuales son las causas y consecuencias de la dificultad de aprendizaje de
lectura?
A. Si
B. No
4. ¢Esta conforme con la solucion para este problema por medio del juego?
A. Si
B. No
5. ¢Considera adecuado el contenido de los cuentos y actividades para nifios?
A. Si
B. No
6. ¢Qué opina de las ilustraciones y personajes?
A. Son perfectos para mis hijos.
B. Son bonitos.
C. Indiferente.
D. No me parecen adecuados para el tema.
7. ¢Qué opina de las actividades del juego?
A. Le encantaran a mis hijos.
B. Parecen interesantes.
C. Indiferentes.
D. No creo que mis hijos se interesen en ellas.
8. ¢Comprende las instrucciones y actividades del juego?
A. Si
B. No
9. ¢Usted estaria dispuesto a realizar las actividades junto a su hijo?
A. Si
B. No

10. Si desea puede dejar sus observaciones a continuacion.
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C.

Instrumento 3 (expertos)

Problema: Los padres de familia no estan informados acerca de las dificultades de

aprendizaje en lectura en ninos, por lo que los niflos no obtienen el apoyo necesario y se

ven afectados en su educacion y autoestima.

Grupo objetivo: Padres y madres de familia de nivel socioeconémico C-y D de 25 a 35

anos.

Grupo secundario: nifios y nifas de 7 a 10 afos que asisten a la escuela y que cursan de

primero primaria a cuarto y se les dificulta el aprendizaje en lectura.

Después de observar el proyecto responda honestamente las siguientes preguntas.
1.

¢ Cree que la informacién en el folleto es relevante?
A. Si
B. No

¢, Se utilizd terminologia correcta y entendible Para el grupo objetivo?

A. Si
B. No

¢,Cree que por medio del juego se puede reforzar la lectura en nifnos?

A. Si
B. No
¢, Considera adecuadas las actividades del juego?
A. Si
B. No
¢, Considera adecuadas las lecturas?
A. Si
B. No
¢ Considera adecuadas las ilustraciones?
A. Si
B. No
¢, Qué opina de la solucién que se plante6 para el problema?

Si desea puede dejar sus observaciones a continuacion.

107



D. Instrumento 4 (disenadores graficos)

Problema: Los padres de familia no estan informados acerca de las dificultades de

aprendizaje en lectura en nifios, por lo que los nifios no obtienen el apoyo necesario y se

ven afectados en su educacion y autoestima.

Grupo objetivo: Padres y madres de familia de nivel socioeconémico C-y D de 25 a 35
afos.
Grupo secundario: nifios y nifias de 7 a 10 afnos que asisten a la escuela y que cursan

primero primaria a cuarto y se les dificulta el aprendizaje en lectura.

Concepto: leer ilumina al mundo.

Después de observar el proyecto responda honestamente las siguientes preguntas.

1. En términos generales ¢ se logro reflejar el concepto en las piezas graficas?
-1 2 3 4 5+

2. ¢Considera que las ilustraciones y personajes son los adecuados para el grupo
objetivo?
-1 2 3 4 5+

3. ¢Considera que la paleta de colores resultaria llamativa para el grupo objetivo?
-1 2 3 4 5+

4. ¢Considera que el manejo de tipografia es la correcta para el grupo objetivo?
-1 2 3 4 5+

5. ¢Considera que la distribucion de los elementos es apropiada?
-1 2 3 4 5+

6. ¢Considera que el tono de comunicacién es el correcto para el grupo objetivo?
-1 2 3 4 5+

de
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28. ¢ Qué opina de la solucion dada para el problema?

29. Si desea puede dejar sus observaciones a continuacion.



