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En 1999, la UNESCO (302 sesion de la Conferencia General de la
Organizacién en Paris) después de lamentar la ausencia de la educacion artistica
en el mundo, realizé un llamado internacional en favor de la promocion de la

ensefianza artistica obligatoria, para alcanzar una ensefianza mas equilibrada.

Muchos paises atendieron a este llamado, como en el caso de Taiwan, Estados
Unidos, Argentina y México y crearon programas artisticos para las escuelas, con
los que se lograron sorprendentes resultados.

Como respuesta a esta problemaética, a partir del afio 2007, entré en vigor un
nuevo programa educativo por parte del Ministerio de Educacién, que incluye la
materia de Expresion Artistica. El programa es aun muy pobre en contenido y por
ser esta asignatura desconocida por los maestros, la preparacion en
conocimientos y experiencia en el area, es muy deficiente. Por ello, muchos
evaden la docencia de la misma y los pocos que la imparten, sugieren materiales,
actividades y temas, con recursos propios, lo que podria ser inadecuado en el

aprendizaje artistico del nifio.

Esta carencia de Educacion Artistica conlleva a que el nifio carezca de aprecio
y respeto por las manifestaciones artisticas, tenga ausencia de imaginacion,

creatividad y percepciéon y experimente dificultades de expresion.

A través de esta investigacion se busca, conocer las causas que han llevado a
gue las escuelas no impartan educacion artistica, exponer los beneficios de la
Educaciéon Artistica en la etapa de primaria, estudiar programas planteados por
otros paises y proponer una solucion a esta problematica.

La metodologia de investigacion se basé en la recopilacién de datos por medio
de la observacion del trabajo de las escuelas del Municipio de Guatemala,



encuestas realizadas a maestros de primaria de escuelas publicas y entrevistas
con los directores y con expertos en el tema. Asi también, se recopil6 informacién

a través de libros, articulos de revistas e Internet.

El estudio de este problema es importante, porque la mayoria de escuelas
publicas del municipio de Guatemala no brindan Educacion Artistica a los
estudiantes de primaria. Y las pocas que si lo hacen, no utilizan una metodologia
adecuada debido a la falta de conocimientos en el &rea, por parte del docente. Por
lo tanto, con los conocimientos de disefo grafico y de arte que se posee, se puede
aportar informacion esencial que guie a los maestros a incluir materias artisticas

dentro de su pensum regular.

La implementaciéon de dicha materia dentro del pensum, beneficiaria a los
estudiantes, al ser ésta una clase introductoria que les facilite a los nifios su
desempefio en secundaria, ya que en ésta etapa si se imparte la educacion

artistica de manera obligatoria.

El material que se propone serd de gran provecho para los docentes, pues
podra ser utilizado por cualquier maestro, aunque éste no posea ningun
conocimiento artistico. Por lo tanto, de esta manera se podra impartir la

Educacion Artistica en cualquier establecimiento educativo del pais.



2. MARCO DE REFERENCIA

2. 1. DESCRIPCION DEL PAIS

Guatemala esta situada en Centroamérica; Mapa 1

“Mapa de Guatemala”

limita al Norte y Occidente con México,
al Nororiente con Belice y el Mar Caribe,
al Sur con el Océano Pacifico y al
Suroriente con Honduras y El Salvador.

Geogréficamente abarca un &rea de

108,430 km?, donde la riqueza de sus
tierras, diversidad de sus rios, zonas
montafiosas hacen que Guatemala sea

inmensamente rica en biodiversidad y

Guatemala

oerratin batary

recursos naturales. Se caracteriza, en - o [

K Neteral cxphe
Dt cpns

su mayoria por un clima calido tropical y > :
un clima mas templado en el altiplano. g o ey

Fuente: http://www.paises-america.com/mapas/mapa/guatemala.jpg

El pais esta dividido politicamente y administrativamente en 22 regiones o
departamentos y 331 municipios. Las ciudades mas importantes son Guatemala,
Quetzaltenango y Escuintla.

Su poblacion, 12,700,611 de habitantes (segun Censo Nacional realizado en
2005 por el INE); en su mayoria mestizos, provienen de indigenas nativos
mezclados principalmente con europeos y africanos. Los habitantes conforman
diversos grupos con diferentes costumbres e idiomas. Como lo son los ladinos, los
indigenas nativos (quiché, mayas, cakchiquel, etc.) y en una minoria, garifunas.



Foto 1

i 4 opt “Menores de 18 afios”
Es importante destacar, que mas del 40% N

de la poblacion es menor de 18 afos. Son
cerca de 6,000 000 de habitantes con
necesidad de educacion, de los cuales
3,000,000 se inscriben inicialmente. Existe un

20%* de repitencia y un 16.8%" de desersién.

Fuente: John and Lisa Merill, Schoolchildren in Guatemala
Disponible en: http://pro.corbis.com/search/searchFrame.aspx

El departamento de Guatemala esta situado en el altiplano sobre la cordillera
central, que es el centro geografico del pais y tiene una extensién aproximada de
2,253 kilometros cuadrados. Alcanza una altura de 1,500 metros sobre el nivel del
Mar. Limita al norte con el departamento de Baja Verapaz; al sur con Escuintla; al
este con El Progreso, Jalapa y Santa Rosa; y al oeste con Sacatepéquez y
Chimaltenango. Por su posicién geogréfica presenta una diversidad geoldgica y
topografica que inciden sobre aspectos climaticos, ambientales y diversos

recursos naturales.

Mapa 2 . - - -
“Departamento de Guatemala” Su integracion politica se divide en 17

municipios:  Guatemala, = Amatitlan,  Chinautla,
Chuarrancho, Fraijanes, Mixco, Palencia, Petapa,
San José del Golfo, San Juan Sacatepéquez, San
Pedro Ayampuc, San Raimundo, Santa Catarina
Pinula, Villa Canales, Villa Nueva, San José Pinula y
San Pedro Sacatepéquez.

Fuente: GuatemalaGUAT.png
Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Departamento_de_Guatemala

! Encuesta realizada por Instituto Nacional de Estadistica (2005). Disponible en: www.ine.com.gt



De los cuales el de mayor extensién es Villanueva con 553 kilbmetros
cuadrados, y el mas pequefio es Petapa con 23 kilbmetros cuadrados. Debido al
crecimiento urbano, la actual ciudad de Guatemala integra los municipios de

Guatemala, Fraijanes, Mixco, Petapa, Santa Catarina Pinula y Villa Nueva.

Habitan en el departamento de Guatemala 2,538,227 personas, en su mayoria
ladinos; de los cuales, 869,011 corresponden al rango de edades de 5-18. Mas del
80% se inscribe a la educacion preprimaria, primaria, basicos y diversificado,
teniendo una tasa de repitencia del 14%. El mayor indice de desercidén esta en

preprimaria y primaria, con mas de un 20%.

El Municipio de Guatemala esta dividido en 22 zonas postales: zonas 1-19,
zona 22, zona 24 y zona 25. Siendo las més pobladas la zona 7 con 139,269
habitantes y la zona 18 con 198,850.

Ya que el tema de interés es la Educacién primaria, en los rangos de edades de
6-15 afios, el Municipio de Guatemala cuenta con una poblacion de 215,865
habitantes. Esta region, dentro del Departamento de Guatemala, es uno de los
municipios que cuenta con mayor cobertura de educacion, por diversas razones.
Tiene una taza de escolarizacién de 71.65% que corresponde a una inscripciéon de
155,000 nifios entre 6-15 afios.



Se considera arte a toda actividad que pueda
ser juzgada desde el punto de vista estético. Principalmente, se utiliza esta
denominacion para cada una de las formas de expresion artisticas. También se
utiliza esta denominacién para referirse a las Bellas Artes: artes literarias (poesia,
drama e historia), artes visuales (pintura, dibujo, disefio), artes plasticas (escultura
y modelado), artes escénicas (teatro y danza) y artes musicales.

El vocablo arte es utilizado en todas las lenguas para designar un objeto
determinado o cualquier cosa que pueda valorarse en cuanto a su estética. El arte
nacio en un principio con el deseo de decorar y de poder expresarse. El afan por
la decoracién surgi6é en tiempos prehistéricos con el animo de asociar ideas. Mas
importrante que éste es el deseo de expresarse, poder manifestar lo que se siente;
decirlo no sélo con palabras sino que de cualquier otro modo para poder
impresionar a los sentidos, para tener consciencia de los sentimientos, para poder

comunicarse y confirmar nuestra existencia.

Desde Grecia, Roma, Edad Media y hasta el Renacimiento el arte significaba
destreza y se basaba en el conocimiento de reglas. En la antigiedad, no se
dividieron las artes en bellas artes y artesanias, sino que se dividieron segun sus
esfuerzos. Las que requerian un esfuerzo mental, las llamaron liberales y las que
exigian un esfuerzo fisico las denominaron vulgares. Las artes liberales eran
superiores a las vulgares. La escultura, por ejemplo, era un arte vulgar, asi como

la pintura.

A través del arte pueden conocerse las tendencias internas de la socie-dad y
es el ambito perfecto para el desarrollo de la expresion personal y de la
comunicacion, consigo mismo y con los demas. Es un método para ampliar las

experiencias humanas, para desarrollar la intuicion y la sensibilidad.



Actualmente, las artes se clasifican:
- Segun la intencién: productivas o expresivas.
- Segun el efecto: que causan en el receptor.
- Segun el producto: reales o abstractas.
- Segun su valor: belleza, gracia, sublimidad y los que trascienden todo tipo

de explicacion. 2

Estas clasificaciones se han simplificado hasta llegar a una division mas

sencilla y facil de distinguir. Por se dividen asi:

a. Artes literarias: Son aquellas que emplean como medio de expresiéon una
lengua. Generalmente la expresion es escrita. Abarca 3 géneros : Poesia, Drama
e Historia.

b. Artes visuales: Es el arte de crear imagenes, figuras, formas, etc. planas en
una superficie. Abarca la pintura y el dibujo.

c. Artes pléasticas: es el arte de crear figuras en relieve. Incluye la escultura y el
modelado.

d. Artes escénicas: es la representacion de escénas histéricas o ficticias en un
escenario a través del movimiento corporal y el lenguaje. Las artes escénicas abarcan

el teatro y la danza.

e. Artes musicales: es el arte de los sonidos.

2 El Arte: Historia de un concepto. Disponible en: http://www.tepatoken.com/html/artes/arteconcepto.htm

Enciclopedia Salvat Diccionario. Barcelona: Salvat Editores S.A., 1972.
SALVAT. La Enciclopedia. Madrid: Salvat Editores S. A., 2004.

Biblioteca tematica Uthea. México: Union Tipogréfica Editorial Hispano-Americana, 1980.



La educacion artistica promueve el desarrollo
de habilidades artisticas, la apreciacion estética y la estimulacién de procesos
creativos en los alumnos. Se apoya en el método de ensefianza basado a través

de manifestaciones artisticas como la musica, la plastica, la danzay el teatro.

Numerosos expertos han demostrado que paralelo a la formacion académica y
cientifica se debe incentivar el desarrollo artistico y creativo como parte de la
formacién completa de un individuo. El involucrarse con el arte permite a las

personas desenvolverse mas libremente y con mayor seguridad en la sociedad.

El principal objetivo de la educacion artistica es fomentar en la persona el gusto
por las manifestaciones artisticas. Estimular la sensibilidad y percepcién a través
de la experimentacion con distintos materiales, movimientos y sonidos. Asi
también, desarrollar la creatividad y capacidad de expresién; y lograr la valoracion
de toda manifestacion artistica tanto nacional como de distintos paises.

El programa de educacion Artistica se diferencia de los demas programas
académicos porque éste no es sistematico y rigido. Existe mucha flexibilidad y
libertad no solo para el maestro, sino para el alumno, en cuanto a la temética,
técnica y actividades. Esta espontaneidad favorece al estimulo de su percepcion,
sensibilidad, curiosidad y creatividad.

Una de las caracteristicas de la Educacion Artistica es que no es una materia
gue se limita Gnicamente al horario escolar, sino que por su nhaturaleza se
relaciona facilmente con otras asignaturas y también durante el tiempo fuera de la

escuela.

Cualquier persona, de cualquier edad puede recibir educacién artistica, pues
todos tienen la capacidad de ser creativos y desarrollar sus habilidades. No es
necesario que sea talentoso o dotado. Sin embargo, la nifiez y la juventud son
mas aptas a recibir este tipo de educacion debido a que no tienen las inhibiciones

gue frecuentemente limitan a los adultos, como el temor al fracaso, al rechazo, etc.



Los nifios poseen un alto potencial creativo, pues estan acostumbrados a al

juego, la fantasia e imaginacion.

La educacion Artistica para nifios abarca seis &reas 0 componentes con

distintos fines de desarrollo en la nifiez:

El componente de Educacion Musical es el proceso que permite a las y los
estudiantes establecer contacto con su entorno sonoro, para apreciarlo,
conmunicarse con él y expresar su interioridad desde la codificaciébn de mensajes

audibles, vocales e instrumentales.

El componente de Artes Plasticas visualiza la expresion de sentimientos e
ideas por medio de la materia; se manifiesta por medio de la arquitectura,
escultura y pintura. Permite el movimiento entre pensamiento, la sensibilidad y la

creacion.

El Teatro educa, divierte, libera y enriquece la expresion afectiva, intelectiva,
gestual y oral de las y los estudiantes. Permite la creacion y recreacion de
conflictos, sucesos y hechos por medio de la animacién de lo abstracto y a través
de la palabra, el gesto y el movimiento.

La Danza y el movimiento Creativo puede definirse como el arte de crear y
componer movimientos de acuerdo con determinados principios estructurales en el
tiempo y espacio definido con una cantidad de energia corporal establecida. La
danza integra a todas las personas porque su interpretacion involucra el

movimiento del cuerpo, el pensamiento y el sentimiento.

Otro componente muy utilizado es el de la Cultura, que proporciona un espacio
de interrelaciéon de los y las estudiantes que vincula a los procesos sociales
heredados del proceso histérico del pais y del mundo. Considera la proyecciéon
artistica de las diversas culturas, en este caso, de Guatemala, América Latina y el
Mundo.



Finalmente, el componente de Artes Audiovisuales es el campo que comprende
aquellas actividades que promueven la apreciacion y creacion por medio de
instrumentos técnico-industriales sonoro-visuales, de registro, de ediciéon y de

difusion.

La
situacion de la educacion artistica en Guatemala es alarmante, pues este tipo de
educacion es materia de ensefianza en academias privadas, institutos artisticos y
en colegios; es beneficiado Unicamente el sector privado de la poblacién. La
educacion artistica destinada para el sector publico de la poblacion es escasa.
Esto ha sido consecuencia de distintas razones:

a. Un pasado con programas educativos que excluyen la Educacion Artistica.
Hasta el afio 2006, el estudiante de primaria guatemalteco, a nivel publico, estaba
recibiendo dentro de su educacion, a nivel de primaria, informacién sobre ciencias,
idioma, matematicas y estudios sociales, sin recibir una educacion artistica dirigida

y planificada.

Hasta el afio pasado (2006), los Unicos programas disefiados por el Ministerio
de Educacién que incluian Educacion Artistica eran los de nivel basico. El nivel de

primaria no contaba con estas materias dentro de su curriculo.

El programa (que abarca desde cuarto hasta sexto grado) contaba con guias
de trabajo para los maestros enfocandose Unicamente en las siguientes cinco
areas:

Lenguaje

Matematica

Ciencias Sociales

Ciencias Naturales

Area de Expresion Dinamico-Creativa

agrwnE

De estas areas la Unica que parecia estar relacionada con el arte era el area de
Expresion Dinamico- Creativa. Sin embargo, esta materia y los trabajos



correspondientes a cada grado se enfocaban muy poco en la rama artistica. El
programa de dicha clase para cuarto, quinto y sexto grado se enfocaba en la
expresion corporal como respuesta a estimulos provocados por los sonidos con el
fin de manifestar normas adecuadas en la conducta y valorar la conservacion de la

salud por medio del ejercicio.

De esta manera, se puede concretar, que los nifios crecian en un mundo sin
expresion personal donde existe poco desarrollo de la imaginacién, percepcion y
creatividad. Esta ausencia conlleva a la carencia de emociones, satisfacciones y
goces estéticos. Ademas, padecen de falta de actitud positiva hacia la critica y
autocritica lo cual conlleva a la baja autoestima, inseguridad, timidez, depresion,
entre otros. Es importante mencionar que solo con las materias principales no es

posible lograr un desarrollo éptimo psicomotor, sensitivo e intelectual en el nifio.

b. Educacién Artistica situada en segundo plano. Asi también, es de gran
importancia mencionar que debido a que el Ministerio no exigia estas materias
dentro del curriculo, eran muy pocas las escuelas que contaban con formacion
artistica. Desde hace ya varios afios, la educacion artistica se colocé en segundo
plano respecto a otras areas del curriculum como matematicas lectura o ciencias.
Esto fue consecuencia del bajo nivel educativo que poseen las escuelas en
Guatemala en relacion a otros paises, y por esto se ha tenido que dar mas énfasis
en dichas materias y dejar a un lado las materias de educacion artistica.

Esta era la realidad de Guatemala hasta el afio pasado, 2006, donde si un
estudiante aprobaba matematicas e idioma espafiol, ascendia al grado inmediato
superior, sin importar si aprobaba las demas materias. Esto llevé a los alumnos y
maestros a perder el interés en estas materias, enfocandose basicamente en
matematicas e idioma. Esta situacion era desmotivante no sélo para los maestros,
sino que también para los estudiantes pues es evidente lo poco que se valoraba el
arte.



Por otro lado, la educacién artistica por estar relacionada directamente con los
sentimientos y emociones del nifio, aspecto que aparentemente es subjetivo

pareciera de menor importancia ante maestros y padres de estudiantes.

c. Falta de presupuesto. Es importante mencionar que muchos guatemaltecos
consideran las artes como adornos, o como actividades extracurriculares; y a la
hora de efectuar recortes presupuestarios, los primeros que los padecen son los
cursos o profesores de educacion artistica. Ahora existen pocos catedraticos
experimentados en el area artistica, por lo que es dificil encontrar maestros para
que impartan esta materia en cada escuela. Ademas, las escuelas publicas no
cuentan con maestros especializados en cada area, sino que un maestro se
encarga de cubrir todas las areas. Por lo que seria necesario un presupuesto
muy alto para poder contar con un maestro externo, que soélo imparta educacion

artistica.

Por estas razones, las escuelas se han visto obligadas a desaparecer de sus
curriculos las materias artisticas y han destinado algunas actividades artisticas
so6lo para dias festivos (Dia del carifio, dia de la madre, dia de la independencia,

etc. ).

d. La solucién por parte del Ministerio de Educaciéon. Como solucién a estos
problemas, el Ministerio de Educacién plateé a partir del afio 2007, un nuevo
programa donde se implementa la Expresion Artistica y que abarca las siguientes
sub-areas dentro de la materia: Educacion Musical, Artes Plasticas, Teatro, Danza
y Movimiento Creativo, Culturas Guatemaltecas y Artes Audiovisuales.

El Programa busca manejar el desarrollo de la percepcidn y experimentacion

de sensaciones 0 Sensopercepcion, la expresion y comunicacion artistica y la

iniciacion al Criterio Artistico o Apreciacion.
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Esto es algo nuevo para todas las escuelas y mas adn para las maestras, que

por lo general, son principiantes en el tema, y no lo manejan bien aun.

A pesar de contar con un programa, la carencia de experiencia de las maestras

en el area artistica, hacen que el maestro no lleve una metodologia adecuada con

una pedagogia creativa. Por lo que comienzan a utilizar elementos equivocados

en las actividades. Esto ha sucedido en muchas escuelas y méas aun en el

municipio de Guatemala, donde las maestras, por falta de conocimientos en el

area, varian las actividades, o sugieren trabajos, materiales, técnicas, que no son

las adecuadas. Entonces recurren a:

a)
b)
c)
d)

e)
f)
9)
h)

)
K)
)

La repeticion de estereotipos.

La reproduccion de modelos ya establecidos (la copia).

Dindmicas puramente individuales y no colectivas.

La realizacién de actividades que no apoyan la formacién del alumno,
partiendo de su etapa de desarrollo.

La falta de estimulacion en el desarrollo motor, creador e intelectual.

La falta de respeto de la simbologia del nifio.

La falta de interpretacion del trabajo creativo del nifio.

El manejo de las actividades artisticas de forma eventual y no como
continuidad del proceso educativo.

Estas actividades y formas pedagdgicas poco elaboradas y analizadas
por el maestro, ocasionan en el nifio:

Desvalorizacion individual.

Imposibilitan su formacién integral.

Confusiones en su personalidad.

m) Desequilibrio emocional.

n)

Falta de capacidad para ser productivo y no reproductivo.
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a. Llamado de la UNESCO. “En 1999, la UNESCO (United Nations
Educational, Scientific and Cultural Organization) después de lamentar la ausencia
de la educacion artistica en el mundo, realizé un llamado internacional en favor de
la promocién de la ensefianza artistica obligatoria desde el jardin de nifios hasta el
ultimo afio de la secundaria. La meta es alcanzar una ensefianza mas equilibrada,
donde la educacion artistica se encuentre en condiciones de igualdad con las

matematicas, las ciencias naturales y el espafiol. “°

Para ello en 2001 y 2002 tuvieron lugar seis encuentros regionales, primero en
Africa y luego en América Latina y el Caribe, Oriente Medio, Asia y el Pacifico, y
Europa. “El objetivo de estos encuentros era establecer las lineas maestras para
preparar un método, un programa y materiales pedagdgicos para la educacion
artistica en cada pais, asi como un enfoque de conjunto que sea coherente. En
2003 y 2006 (Portugal) se celebré un encuentro mundial para estudiar las diferente

s conclusiones y programas de cada uno de los paises participantes.™

Como resultado a este llamado muchos paises se han visto obligados a hacer

algo al respecto e incluso muchos han obtenido sorprendentes resultados:

b. Argentina. Se cred un programa llamado “Arte en las escuelas” ideado e
implementado por la Fundacién BankBoston en el afio 2001. Mediante la
incorporacion del arte en la ensefianza, se logré reducir el indice de desercién
escolar un 20%, incrementar las matriculas de las escuelas un 32% y disminuir un
8% la repitencia en escuelas rurales. Actualmente, ya son 12 instituciones las que
participan activamente de este programa. Sumando un total de 8000 alumnos y
1000 docentes en las provincias de Buenos Aires, Santa Fé y Chaco.

8 D.R. Observatorio Ciudadano de la Educacion. Comunicado 112: Educacion artistica.
Disponible en: http://www.observatorio.org/comunicados/comun112.html

Disponible en: http://www.unesco.org/culture/creativity/education/html_sp/background.shtml
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Debido el éxito en esta experiencia, se publicé un libro en 2005 -"Aprender
desde el Arte” donde relatan sus anécdotas. Alli 80% de los docentes participantes
afirman que el programa contribuy6é a despertar interés de los alumnos por las
actividades de su escuela; 72% destacé la influencia positiva del programa al
transmitir las normas béasicas de convivencia; mientras que un 79% dijo que fue

importante para mejorar la relacion entre alumnos y docentes.

c. México DF. Se editd en el 2000 el Libro para el Maestro de Educacion Artistica
Primaria; se estableci6 un curso de actualizacibn para maestros “Las artes
plasticas en la escuela” que va en su tercera edicion desde el 2003 (impartido en
20 estados del pais); y se impuls6 en 200 escuelas del DF. y en algunos estados
un programa piloto llamado IDA (Desarrollo de la Inteligencia a través del Arte)
basado en el método Visual Thinking Curriculo del Museo de Arte Moderno de
Nueva York.

En el 2001 desde el Centro Nacional de la Artes se conformd la red de las artes
para tele aulas (mas de 50); se fundé el canal de las artes con una programacion
fundamentalmente vinculado con las bellas artes. Alli también se establecio la

Formacién docente en Educacién por el Arte.

También existe el Programa Nacional de Educacion Artistica (PNEA) cuyo
proposito es estimular la investigacion y la educacion artistica; el Programa de
Apoyo a la Docencia, la Investigacion y Difusion de las Artes (PAID) y la Maestria
en Desarrollo Educativo (Conaculta-Cenart).

Estos programas se estan aplicando a un millon de profesores de nivel publico

y en las 203 mil 970 escuelas de 24 millones de matriculas que existen en México.

Con estos programas se espera que al llegar a sexto grado, el nifio debiera de:

apreciar diversos estilos musicales y participar en una creaciéon de una narraciéon
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sonora, distinguir las caracteristicas de las danzas y ejecutar secuencias de pasos
de baile, utilizar diferentes técnicas para la elaboracion de proyectos artisticos,
adaptar, montar y escenificar un guion teatral, registrar los dialogos, efectos

SONOros y caracterizar a un personaje.

Sin embargo, es importante mencionar que a pesar de esta implementacion de
los programas, muchos argumentan que el tiempo dedicado a las actividades
artisticas es muy poco, pues “de las 800 horas de trabajo del ciclo escolar en
primaria se dedican 360 horas a espafiol (9 semanales), 240 a matematicas (6
semanales), 60 a historia (1.5 semanales) y 60 a geografia (1.5 semanales). En
cambio, a educacion artistica se estiman 40 horas al afio: una hora por semana:

sélo el 5% total del tiempo de la educacion primaria”. °

En el Programa Nacional de Educacion 2001-2006 (PNE) se reconoce la
necesidad que tiene la educaciéon artistica para especificar sus contenidos,

mejorar su calidad y lograr una mejor cobertura.

d. Taiwan. En Taiwan las clases de matematicas, ciencias e idiomas han
substituido a las de arte. Los estudiantes toman la actitud de ‘no me importa
porque no esta incluida en los examenes’. Ademas, existe una incapacidad de los

profesores para ayudar a los estudiantes a entender y analizar arte.

En respuesta, el Ministerio de Educacién (MOE) busca hacer un cambio del
curriculo desde el primer grado hasta el noveno con el propésito de desarrollar el
potencial individual. Segun el MOE, con un sistema escolar integrado de nueve
afios a partir de 2001, “musica” y “bellas artes” quedaran incluidas en la asignatura
de “artes y humanidades”, para crear un programa mas completo. Ademas, se
cred un Instituto Universitario Nacional de Artes de Taiwan donde los estudiantes
pueden recibir educacion continuada durante diez afios a partir del 5to grado de

primaria.

5 . .
D.R. Observatorio Ciudadano de la Educacion, op. Cit., p.12
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e. Nueva York. El programa "Aprendiendo a través del arte" fue fundado en 1970
por el Solomon R. Guggenheim Museum de Nueva York como respuesta a la
eliminacién de las artes en las escuelas publicas de la ciudad. Se ha adaptado al
sistema educativo de la Comunidad Autbnoma Vasca desde 1998. El objetivo es
reforzar las materias del curriculo escolar de Educacion Primaria a través de
actividades artisticas, contribuyendo a su vez a que los escolares sientan un
mayor respeto por su propia obra y la obra de otros. Artistas trabajan en cada
programa que es Unico y personalizado, con el fin de abarcar los intereses,
necesidades y habilidades de los escolares, y puede cubrir cualquier area del

curriculo, desde Conocimiento del Medio hasta Matemaéticas.

Cada curso escolar culmina con la exposicion de una seleccién de los trabajos
artisticos de los escolares participantes en las salas del Museo Guggenheim
Bilbao. Actualmente, dicho programa se fundd en Venezuela para hacerlo

funcionar. Ahora quieren implementarlo en Costa Rica.

f. Africa. La metodologia a seguir esta basada en la necesidad de introducir la
practica y el estudio de diferentes formas de expresion artistica mediante el
establecimiento de talleres creativos basados en las culturas populares locales y
nacionales; en sus distintas formas de expresion artistica (musica, poesia,
recitales, etc.) y en técnicas ligadas a las artes (la fabricacion de instrumentos
musicales, colores, papel, indumentaria tradicional y méscaras). La ensefianza en
los talleres se desarrolla una vez por semana durante al menos una hora y estan
dirigidas por artistas profesionales con experiencia. A partir del curriculo actual, se
realizaran estudios que incluirdn los diferentes aspectos de la cultura nacional y
las formas de arte popular en las principales disciplinas artisticas como la musica,
la danza, el teatro y las tradiciones plasticas y orales, cuyo estudio y practica sera
importante introducir en la ensefianza a los nifios de las primeras clases de

primaria.
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La guia educativa propone informar y formar al

docente en el area de Expresion Artistica. En ella se explican los propésitos, la

estructura y las caracteristicas de la tematica a tratar; se ofrecen orientaciones

generales sobre su utilizacion en el aula y recomendaciones sobre la metodologia

que puede seguirse. Esto, ademéas de un conjunto variado de materiales y

recursos didacticos de apoyo como cuadros, preguntas, orientaciones y ejercicios

para sensibilizar al alumno respecto al aprendizaje, entre otros.

Las guias educativas siguen una estructura base que abarca ciertas areas:

a)
b)
c)

d)

f)

9)

Descripciéon de la materia o tematica.

Informacién acerca de sus beneficios.

Secciones de temas que abarca la guia explicando sus objetivos y
procedimientos didacticos.

Indicaciones de cémo utilizar la guia y las decisiones metodolégicas que
debe considerar el docente en el momento de utilizar esta propuesta en
el aula.

Recursos y materiales a utilizar, incluyendo actividades de aula para
ampliar las diferentes secciones y tablas informativas que relacionan las
actividades con el nivel educativo.

Tiempo determinado para cada actividad, seccion, o la materia en
general.

Evaluacién del contenido.

El objetivo de la guia educativa es llegar a ser una herramienta valiosa para el

maestro ya sea si es la primera vez que éste imparte la materia o si éste ya posee

experiencia en ello. De manera tal, que con este material se pueda incrementar el

interés en el alumno hacia la materia, para que aprenda de manera mas

autonoma, entretenida y eficaz.
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3. MARCO METODOLOGICO

3. 1. METODO CIENTIFICO DEDUCTIVO

Los problemas no se inventan, sino se descubren a partir de observaciones
gue alguna persona encuentra en una situacion, que no presenta explicacion. Esta
persona, el investigador, busca siempre un camino para resolver este problema;

este camino se llama Método.

Dentro de los métodos que se utilizan para realizar un estudio o una
investigacion se pueden mencionar: el método cientifico-deductivo, hipotético-
deductivo, I6gico-inductivo, analogia, historico, sintético, analitico, de abstraccion,
de la concrecion, genético, de modelacion, sistematico, dialéctico, empirico, entre

otros. Para realizar esta investigacion se utilizé el Método Cientifico Deductivo.

Francis Bacon, Galileo y Newton sembraron las bases del método Cientifico-
Deductivo, al sustituir la deduccién y el pensamiento por la observacion de los
hechos, siguiendo la razén para encontrar evidencias, que sustentan una

hipotesis. Asi lograron llegar a una solucién mas confiable.

Ademas John Dewey establecid 5 pasos para este tipo de pensamiento
reflexivo Cientifico:

a) Percepcion de una dificultad.

b) Identificacién y definicion de la dificultad.

c) Soluciones propuestas para el problema: una hipotesis.

d) Deduccion de las consecuencias a las soluciones propuestas.

e) Verificacion de la hip6tesis mediante la accion.
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El método deductivo busca demostrar, mediante la légica, la conclusiéon a
partir de premisas. Esto garantiza la veracidad de las conclusiones, pues la logica
es deducida de la verdad. Es el modelo propuesto por Aristételes como el método

ideal.

El método inductivo, en cambio, crea leyes a partir de la observacion de los
hechos. Busca leyes o0 un conjunto de conclusiones. De ahi deduce los resultados
o soluciones, a través de la asociacion de estas leyes entre si.

El método hipotético-deductivo se utiliza para mejorar o precisar teorias
previas con nuevos conocimientos, donde no se permite formulaciones logicas.
Tiene un caracter intuitivo y necesita, no solo para ser rechazado, sino también

para imponer su validez, la contrastacion de sus conclusiones.

Pasos del Método Cientifico:

Observacion: el primer paso es la observacion de una parte del universo o
poblacién que constituye la muestra. Luego se anota lo observado, se ordena,
tabula y selecciona los datos obtenidos, para quedarse con los mas

representativos.

Hipotesis: se plantean las hipétesis que expliguen los hechos ocurridos
(observados). Este paso intenta explicar la relacion causa — efecto entre los

hechos. Para ello, se utiliza la analogia y el método inductivo.

Experimentacion: la hipétesis debe ser comprobada en estudios controlados, con

autentica veracidad.
El método cientifico deductivo, también llamado l6gico-deductivo, utiliza los

principios descubiertos en casos particulares, a partir de un enlace de juicios
I6gicos. Consiste en que a partir de principios conocidos, se encuentran principios
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desconocidos. Asi tambien sirve para descubrir consecuencias desconocidas, de
principios conocidos.

Existen distintas variaciones del Método Cientifico deductivo:

METODO DEDUCTIVO DIRECTO — INFERENCIA O CONCLUSION INMEDIATA.
Se obtiene el juicio de una sola premisa, es decir que se llega a una conclusion
directa sin intermediarios. Ej: La educacién artistica forma parte de la formacion

integral del individuo.

METODO DEDUCTIVO INDIRECTO — INFERENCIA O CONCLUSION MEDIATA
- FORMAL. Necesita de silogismos légicos. Se comparan dos extremos (premisas
o terminos) con un tercero para descubrir la relacién entre ellos. La premisa mayor
contiene la proposicidon universal, la premisa menor contiene la proposicién
particular, de su comparacion resulta la conclusion. Ej.: La pintura es considerada
arte. El arte desarrolla la inteligencia y otras habilidades. Por lo tanto, la pintura
desarrolla la inteligencia y otras habilidades.
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Para determinar el universo o la poblacién a estudiar se tomé como base el

registro que posee el Ministerio de Educacion para el 2007.

determinaron ciertos parametros de la siguiente manera.

De ahi se

Tabla 1
“Numero de Escuelas en pais, departamento y municipio de Guatemala”
) No. Centros
PARAMETROS DE CENTROS EDUCATIVOS Educativos

1. Pais de Guatemala (todos los departamentos, todos los niveles) 36,160
2. Departamento de Guatemala (todos los municipios, todos los 3,465
niveles)
3. Departamento y municipio de Guatemala (todos los niveles) 66
4. Departamento y municipio de Guatemala, nivel primaria 30
5. Departamento y municipio de Guatemala, nivel primaria, nivel 19
publico
6. Departamento y municipio de Guatemala, nivel primaria, nivel 11

oficial, escuelas abiertas (existe un nUmero que se encuentran
temporalmente cerradas.)

Fuente: Ministerio de Educacién. Disponible en: www.mineduc.gob.gt

El universo para la investigacion consta de 11 escuelas abiertas en

el Municipio

de Guatemala, que atienden a nivel publico, a estudiantes de nivel primaria.

Ademas dentro de este numero, es posible categorizar las escuelas segun su

funcionamiento y forma de trabajo:

Tabla 2
“Caracteristicas de las escuelas del municipio de Guatemala”
No. DE
CATEGORIA ESCUELAS
URBANAS 3
RURALES 8
MONOLINGUE 11
BILINGUE 0
MATUTINA 7
VESPERTINA 4
Fuente: Ministerio de Educacién. Disponible en: www.mineduc.gob.gt
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Se selecciond el muestreo por conveniencia, ya que éste método se adapta de
una manera no aleatoria, segun la comodidad de la investigacion o investigador.
En este caso, debido a que el nUmero de universo o poblacion es reducido, no se
utilizard un muestra representativa de este grupo, sino que, se utilizaran las 11
escuelas que son el universo, como muestra. Por lo tanto, la investigacion se
realizara en cada una de las 11 escuelas de nivel publico y primaria en el
departamento y municipio de Guatemala.

Como principal instrumento de investigacion se utilizé la encuesta. Se realizé
una encuesta con preguntas abiertas y cerradas, dirigida a los directores de las
escuelas publicas a nivel primaria. Esto, con el objetivo de determinar la situacion

respecto a la educacion artistica en las aulas del municipio de Guatemala.

Ademas se realizaron entrevistas con expertos en la tematica artistica para
determinar la importancia de este tipo de educacién en el nivel de primaria. Asi
también, para establecer formas y técnicas mas adecuadas para educar a los
ninos en la rama del arte. Las entrevistas se hicieron con: la Arqg. Isabel
Rodriguez, experta en formacion de artes plasticas y formacién musical en nifios;
Licda. Raquel de Ulloa, experta en danza con nifios; Arg. Roberto Rios, pintor y
maestro de dibujo y pintura, entre otros. Asimismo, se realiz6 una entrevista con la
Directora Marta de Ledn, quien trabaja en la institucién que fue materia de esta
investigacion, para determinar la situaciéon de la escuela en cuanto al arte y

planear la posibilidad de implementar la solucién a su problematica.
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Finalmente, es necesario mencionar que fue de gran utilidad otros instrumentos
mas comunes como el Internet y los libros, que fueron utilizados para conocer a

fondo la tematica de la Educacion artistica y estudiar asi casos de otros paises.

El proceso de investigacion inicié en el afio 2003, cuando se definio el area en
el que se realizaria la investigacion. Entre las opciones de Salud y Educacion se
eligié la dltima determinando también el area geografica a estudiar. Asi se
establecidé el estudio de la situacion de la Educacion en el Departamento y

municipio de Guatemala.

Durante los afios 2004 y 2005, se realizd un estudio con la tematica del Arte
Terapia, que abarcaba tanto el &mbito de la educaciébn como de la salud. Se
recopil6 informacién acerca de su origen, beneficios, consecuencias, y la posible
implementacion de esta terapia en Guatemala. En conclusién, se detect6é 10
problemas que concertaban esta tematica. Alli se estudi6 la importancia de estos
problemas, sus causas, influencias y consecuencias para determinan los

problemas mas alarmantes.

Sin embargo, en el afio 2006 , la catedratica del curso determiné que el
problema no tenia gran impacto en la poblacion y que no era alarmante para la
misma. Por lo tanto, se cambi6 de tema de investigacién a “La educacion artistica
en las escuelas publicas”. Durante este periodo se repiti6 todo el proceso
realizado en los afos anteriores para lograr llegar a la etapa en que estaban los
demas estudiantes del curso.

Este proceso abarcé también parte del afio 2007, en el cual se investigd la

situacion de las escuelas publicas de nivel primaria respecto a la Educacién

Artistica. Alli se encontr6 que en las escuelas, las maestras no cuentan con
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conocimientos suficientes para implementar el programa educativo que
proporciona el Ministerio de Educacién. Por lo tanto, los nifios de las escuelas
publicas a nivel de primaria, reciben una deficiente Formacion Artistica, y existen
incluso muchos nifios, a quienes se les priva de esta educacion por falta de

presupuesto o recursos.

Es por ello, que se busca una solucibn a este problema. Mediante los
conocimientos que se posee como Disefiadora Grafica, se buscan alternativas y
soluciones que sean de gran ayuda a las maestras para impartir la materia

anteriormente descrita.
Finalmente, en la segunda mitad del afio 2007, se trabajard la propuesta

grafica, como Disefiadora Gréfica, que se plantea a las maestras para impartir la

materia artistica.
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4. ANALISIS DE DATOS Y

PRESENTACION DE RESULTADOS

Durante el mes de mayo del 2007, se realiz6 una encuesta a un total de 11
escuelas publicas de nivel primaria, que tiene registradas el Ministerio de
Educacion dentro del Municipio y Departamento de Guatemala. A continuacion el
listado de escuelas entrevistadas.

Tabla 3
“Escuelas oficiales primarias del Municipio de Guatemala, temporalmente abiertas”
ESTABLECIMIENTO DIRECCION NIVEL |SECTOR| AREA |STATUS| MODALIDAD | JORNADA
COLONIA SANTA BARBARA KM. 15.5
EOUM 1,005 o e s PRIMARIA|OFICIAL [URBANA|ABIERTAIMONOLINGUE|MATUTINA
EORM NO.605 ALDEA LAS CANOAS PRIMARIA|OFICIAL [RURAL |ABIERTA/MONOLINGUE|MATUTINA
EORM NO.612 'I'_\(Lj'aEADEQNA“TOS ZONA 17 CANTON |50 MARIA|OFICIAL [RURAL  |ABIERTA|MONOLINGUE|MATUTINA

EOUM NO.603 'OSCAR  |ALDEA LO DE RODRIGUEZ ZONA 18

DE LEON PALACIOS' KM. 12.5 RUTA AL ATLANTICO PRIMARIA|OFICIAL [URBANA|ABIERTA|MONOLINGUE/MATUTINA

EORM NO.616 ALDEA CONCEPCION LAS LOMAS

EORM NO-oX ADERS PRIMARIA|OFICIAL [RURAL |ABIERTAIMONOLINGUE|MATUTINA

EORM NO.615 'SIL&ESA CANALITOS CANTONLAS |50\ ARIA/OFICIAL [RURAL |ABIERTAIMONOLINGUE|MATUTINA

EORM NO.602 ALDEA EL CHATO KM. 15.5 RUTAAL |50\ ARIA[OFICIAL |RURAL |ABIERTAIMONOLINGUE|[MATUTINA
ATLANTICO

EOUM NO.456 ‘CANADA' é’t /S?T%é 2-61 ZONA12 COLONIA |50 \1ARIA[OFICIAL RURAL |ABIERTAIMONOLINGUE|VESPERTINA

EORM NO.610 'HECTOR

FORMNO. oI I ALDEA CANALITOS PRIMARIA|OFICIAL [URBANA|ABIERTAIMONOLINGUE|[VESPERTINA

EORM ALDEA SAN GASPAR PRIMARIA|OFICIAL |RURAL |ABIERTA|MONOLINGUE|VESPERTINA
LOTE 1 MANZANA 7 CANTON,

EORM NO.619 oA PRIMARIA|OFICIAL [RURAL |[ABIERTA|MONOLINGUE|VESPERTINA

Fuente: Ministerio de Educacion 16/04/2007. Disponible en: www.mineduc.gob.gt

En las escuelas ya mencionadas, se realiz6 la encuesta a cada director/a y a partir
de ello se obtuvo los siguientes resultados.
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En el Departamento y Municipio de Guatemala, 7 de 11 escuelas, si imparten
algun tipo de educacion artistica. Al trasladarlo a porcentajes, es posible notar que
es un alto porcentaje (36%) de escuelas que no cuentan con materias artisticas

dentro de su curriculo.

Gréfica 1

Escuelas que imparten educacién artistica a nivel
de primaria

36%

Si
BENO

64%

Fuente: Propia

Segun los datos de cada escuela, ésto indica que alrededor de 3,000
estudiantes reciben actualmente educacion artistica, sin embargo méas de 1,500

estudiantes se quedan sin este tipo de educacion.

Al preguntar a los/las directores/as que afirmaron que no imparten ningan tipo
de educacion artistica en sus escuelas, se encontré que la causa principal a ello
es la falta de maestros especializados en la rama artistica. Por falta de personal
capacitado en el area, las escuelas se han visto obligadas a cancelar las clases de
Arte. Ademas se han dado los casos, en que las maestras de arte han sido
trasladadas a otras escuelas, por lo que se han quedado sin maestro para esta

materia.

Por otro lado, es importante mencionar que dentro de las escuelas que
contestaron que si, se buscé especificar qué tipo de educacioén artistica imparten

actualmente.
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. W Gréfica 2
Entre ellas un 33% imparte Dibujo

y Pintura. Sin embargo, especificaron Tipo de Educacién artistica que se
. imparte actualmente en estas escuelas
gque no necesarlamente cuentan con Fuente: propia.

una clase especifica (Expresion

0%

Artistica) para este arte, sino que la

33%

incluyen dentro de las demas

Dibujo y pintura

M Dibujo y pintura, musica y
literatura

materias del curriculo. Por otro lado,

Danza

un 67% imparte Dibujo y pintura,

musica y literatura. Es importante

mencionar que un 0% imparte danza Fuente:propia

en las escuelas.

De este 67%, la mitad imparte 1 hora a la semana estas materias y la otra
mitad, 2 horas semanales. Sin embargo, dentro de este porcentaje, algunas
escuelas destinan10 minutos diarios para trabajar literatura.

Para planificar las clases, de las escuelas que si imparten materia artistica, un
100% utiliza el Programa que proporciona el Ministerio de Educacion. Sin
embargo, todas estas escuelas indicaron que las maestras lo utilizan como una
guia alterna, pues por lo general, es el/la maestro/a, quien sugiere los materiales a
utilizar y las actividades a realizar. Pero esto puede que sea ineficiente e
inadecuado pues el maestro no posee conocimientos ni experiencia alguna en el

area.

Es vital mencionar, que un 100% de los/las directores/as reconocen la
importancia de la Educacién Artistica, pues afirman que ésta contribuye a la
educacion formal de un individuo. Entre las razones para apoyar esta respuesta,
un 37% indicé que un nifio a quien se le prive de esta educacion, crece sin ideas,
no logra desarrollar sus medios de expresién y por lo tanto no se desenvuelve
apropiadamente. Un 27% considera que el arte es fundamental, que la expresién

contribuye a la timidez y otros problemas; y que a través de él, desarrolla el
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Grafica 3

pensamiento. Por otro
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Fuente: propia.

Como opinion favorable a esta investigacion, puede mencionarse que de las
escuelas encuestadas un 100% considera que el arte puede aprenderlo cualquier

persona, aunque se crea que ésta no posee la habilidad o el gusto.

Ademas un 100% considera, que el arte puede despertar interés en los
estudiantes por la escuela y mejorar la relacion entre maestro y alumno.
Asimismo, consideran que la implementacion de la educacion artistica en todas las
escuelas puede reducir el indice de desercion, disminuir la repitencia y aumentar

el porcentaje de matriculas anuales. Gréafica 4

Conocen otros programas de Educacion
Artistica aparte de los del Ministerio de
Educacion

En adicion a lo anterior, es
importante hacer notar que, son pocas
las escuelas que conocen otros
programas artisticos, ademas del
Programa del Ministerio de Educacion,
los cuales se dirijan a niflos de primaria.
Alrededor de un 50% de los/las

directores/as indican que los pocos

w si
ENO

50% 50%

programas que conocen, relacionados

con el arte, son para el nivel privado de .
Fuente: propia.
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la poblacién. Y los demas, son formatos y técnicas para concursos de dibujo,

pintura y musica que se organizan a nivel oficial por parte de alguna empresa o

entidad. De lo contrario no conocen ninguna actividad, empresa, o profesionales

gue dediguen su tiempo a educar a los nifios de escuelas publicas en el area

artistica.

Grafica 5

Situacion en la que se encuentra
el Arte en Guatemala
0%
0%
0%

MUY BIEN
M BIEN
regular
MAL
B MUY MAL

50% | 50%

Fuente: propia.

Finalmente, se realiz6 una
pregunta que sondeara en la
poblacién, el estado o la situacion
en la cual se encuentra el Arte en
Guatemala. A esto, no se obtuvo
ninguna repuesta para las opciones
de MUY BIEN, BIEN y MUY MAL.
Un 50% contestdé que la situacion
del arte es regular y el resto (50%)

contestd que muy mal.

Segun indican, ésto se debe a que no todas las personas pueden tener acceso

a una Educacién Artistica, pues no se da en todos los niveles econémicos de

forma equitativa. Ademas, no se ha tomado muy en cuenta ni se le ha dado la

importancia que merece dentro de los programas del curriculo escolar para

primaria. Y es muy importante agregar, que se ha quitado esta materia de muchas

escuelas porque existe muy poco incentivo por parte de las maestras, por lo que

los nifios pierden el interés, pensando que no pueden, no les gusta 0 que no

tienen la habilidad.
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S.

CONCLUSIONES Y

RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

A partir de la investigacion realizada, se llego a las siguientes conclusiones:

Se identifico, que un 36% de las escuelas del municipio de Guatemala no
cuentan con clases de Expresion Artistica a nivel de primaria. Lo cual
representa mas de 1,500 estudiantes sin recibir este tipo de educacion.

Se detectd, que la causa principal por la cual no se imparte Educacion
Artistica en las escuelas, es la falta de personal capacitado para impartir la

materia.

Se identificé que el Unico programa artistico que se conoce en Guatemala
para las niflos de escuelas publicas, es realizado por Ministerio de
Educacion. La efectividad del mismo es dudosa, pues la tematica que abarca
es muy limitada y las maestras, careciendo de experiencia en el area,

sugieren por su cuenta, actividades y materiales a usar en las clases.

Los directores afirman que la educacion artistica forma parte importante en
la educacion formal del nifio porque sin ella, no es posible desenvolverse,

expresarse, ni generar ideas.

Ademas, los directores (100%) consideran que la implementacion de la
educacion artistica en todas las escuelas, puede reducir el indice de
desercion, disminuir la repitencia y aumentar el porcentaje de matriculas

anuales.
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La situacion de Guatemala en cuanto al arte, se considera regular (50%) y
muy mal (50%), pues este tipo de educacion no se da en todos los niveles

socioecondémicos de forma equitativa.

5.2. RECOMENDACIONES

Se recomienda que como solucion a la falta de educacién Artistica en las
Escuelas publicas del municipio de Guatemala, se disefie una guia que proponga
informar al docente en el Area de Expresion Artistica, con el fin de que éste pueda
impartir la materia, a pesar de no tener experiencia o algin conocimiento en el

area.
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6. ESTRATEGIA DE COMUNICACION

6.1. PLANTEAMIENTO DE LA NECESIDAD
DE DISENO

A través del presente estudio se identificé que la educacién de nivel primaria en
el municipio de Guatemala, esta muy limitada a las materias que exige el
Ministerio de Educacion, (matematicas, idioma espafiol, ciencias naturales y
ciencias sociales), dejando asi, a los nifios sin una educacién completa; que los

lleve hacia un desarrollo integral.

A pesar de que la materia de Expresion Artistica se encuentra dentro del
curriculum, ésta no se imparte en la mayoria de escuelas. Esto se debe
principalmente, a que las escuelas carecen de material educativo que brinde
informacién a los docentes de nivel primaria, acerca de la educacion artistica y
que sirva a la vez, como capacitacion para los mismos a la hora de impartir la

materia.

6.2. OBJETIVOS DE DISENO

8.2.1. Objetivo General. Proponer material educativo basico de

Artes Plasticas, dirigido a maestros de escuelas publicas; con el fin de brindarles

los conocimientos necesarios para impartir la materia.

B8.2.2. Objetivos Especificos.

Recordar a los maestros, a través de la guia educativa acerca de la
importancia de la educacion artistica como parte de la formacion de un

individuo.
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Proponer posibles actividades y ensefianzas basicas que guien a maestros,

aunque éstos no tengan ningun conocimiento en el area de Artes Plasticas.

Sugerir materiales y técnicas a utilizar con los nifios de primaria.

68.3. GRUPO OBJETIVO

6.3.1. Descripcion Geogrdfica. El grupo objetivo esta ubicado en el

pais, departamento y municipio de Guatemala. En especifico, en la Escuela Rural
Mixta 2200 Padre José Noé Lemus Mufioz, que se encuentra ubicada en el Lote

No. 9 Aldea San Gaspar, Zona 16.

B6.3.2. Descripcion Demogrdfica. El grupo comprende maestros y

maestras de escuelas publicas, que imparten clases a nifios de 4to, 5to y 6to
grado primaria. Se pretende llegar, en especifico, a los maestros que imparten la
materia de Expresion Artistica o que debieran hacerlo y que por algun motivo, no

la imparten.

Este grupo de docentes, se encuentran entre el rango de edades de 18 a 50

afios y han completado un bachillerato en magisterio.

Por el hecho de trabajar en escuelas oficiales, generalmente los alumnos y
maestros tienen escasos recursos y el presupuesto designado, proviene del
Gobierno de la Republica u otras donaciones. Por lo tanto, el nivel socioeconémico

al que se dirige es Cy D.

6.3.3. Descripcion Anfropoldgica. Hasta hace un par de afios, los

maestros colocaban en segundo plano, con respecto a las materias del curriculum,

la Materia de Expresion Artistica, pues el Ministerio de Educacion no la tomaba en
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cuenta. Esto gener6é una pérdida de interés, tanto de los maestros como de los

alumnos, por el arte.

Como reaccion a lo anterior, este afio se implement6 la inclusion de dicha
materia dentro del curriculum para primaria. Sin embargo, los maestros no se
sienten motivados con el programa del Ministerio de Educacion, ya que lo
encuentran muy pobre en conocimientos y no ven la manera de abarcar tal
materia. Muchos consideran, que seria mejor, dejar dicha ensefianza, en manos
de maestros especializados en el area. Pero ésto no es posible, pues existen muy
pocos de ellos y su contratacién implica un alto incremento en el presupuesto
salarial. Por lo que se pregunt6 a los docentes si estarian dispuestos a capacitarse
en el area. A ello el grupo objetivo (100%) respondié que, reconocen que la
Expresion Artistica es necesaria para la educacion formal de un individuo y por lo

tanto estan dispuestos a impartir de la mejor manera posible, dicha materia.

Para la capacitacién de los maestros y la implementacion de tal materia, se
estudi6 si un material digital podria facilitarles el acceso a tal informacion. A ello se
observo, que el grupo objetivo aun no maneja del todo la computaciéon, sin
embargo, con los planes de gobierno, proximamente se integrara a dicha escuela
computadoras y capacitacion para los docentes en el area informatica.
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6.4. CLIENTES

B8.4.1. Politicas y comunicacion de la Escuela Oficial

Mixta Padre José Noé | emus Munoz.
a. MISION

-Proporcionar a los nifios guatemaltecos una formacion y educacion plena, no sélo

académica, sino también en valores, nunca dificultada por su origen familiar, social
0 econdmico.
-Asegurar la calidad de la ensefianza, organizada de manera comprensiva y

progresiva, desde el inicio de la Ensefianza Pre-Primaria obligatoria.

b. VISION
-Ser reconocidos por las autoridades educativas del Ministerio de Educacion como

eficaces en la pedagogia.

-Contribuir al desarrollo humano del municipio de Guatemala.

-Formar lideres guatemaltecos.

-Fomentar la creatividad del individuo para el rompimiento de paradigmas y
crecimiento integral de los Guatemaltecos.

6.4.2. Imagen actudl. Originalmente, la Escuela 2200 contaba con un

logotipo (ver anexos) que fue realizado por una imprenta como donacion. Este era
un escudo que contenia los 3 volcanes importantes de Guatemala (Pacaya, Fuego
y Acatenango), un sol y un libro abierto, representando la educacion. Este escudo
era utilizado en toda la papeleria de la institucién, sin embargo, al acabarse el
papel membretado y los demas documentos, no fue posible fotocopiarlos, pues la
imagen se distorsionaba y perdia legibilidad.

Por lo tanto, la directora actual de la joornada matutina, Marta de Ledn, realiz
un nuevo logotipo, dandole un enfoque mas infantil. Colocé dos figuras de
“Precious Moments” que sostienen un corazén. En su interior, coloco el lema de la

escuela “Educando con valores”. (ver anexos)
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Esta es la imagen actual de la escuela y lo utilizan en los uniformes de los
estudiantes, uniforme del personal docente y en las tarjetas de calificacion. Es
importante mencionar que esto lo lograron por medio de fotocopiadoras y los
acabados son muy rusticos. Ademas, por esta misma razén no han podido
colocarlo como membrete para sobres, cartas y demas material que utiliza la

escuela.

B6.4.3. Posicionamiento. La escuela 2200 esta posicionada como una

institucion donde el personal docente trabaja en equipo, de una manera
responsable y en armonia para poder proporcionar una educacién Optima al

estudiante.

Algo muy importante, y que los diferencia de las demas escuelas, es que todas
las mafanas, se reunen todos los estudiantes y maestras en el patio para rezar
una oracion.

Sin importar la religién, un estudiante preseleccionado pasa al frente de todos y
lee su oracion. De esta manera (rezando), inician sus clases; estando en paz con

Dios y en armonia con todo.

Por otro lado, es importante mencionar que las instalaciones de la escuela se
encuentran en muy buen estado. Las aulas limpias, cuentan con techo para la
lluvia, canchas de basketball, factores que hacen diferenciarse de las demas

escuelas cercanas.

Otro factor positivo que posee la escuela 2200, es que exoneran del pago a
muchos estudiantes. Por ejemplo, si una familia es muy numerosa, exoneran a
uno o dos hijos para que los padres puedan brindarles una educacion equitativa.
Asi también, si un estudiante abandona el estudio por motivos econdmicos, las

maestras se reunen y entre ellas pagan la educacién del nifio.
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Ademas, reciben a todos los nifios sin importar su conducta pues aseguran que
logran educarlos a todos. Aunque muchas escuelas no acepten a un nifio
especifico, ellos si lo hacen pues saben que lograran cambiar su actitud y
motivarlos hacia el estudio y su propio desarrollo.

Por lo tanto, es posible notar que no sélo se preocupan por la educacién de los
estudiantes, sino por su seguridad y bienestar, siendo solidarios y practicando los

mismos valores que buscan inculcar en los estudiantes.

6.4 4 Recursos Financieros. Por ser una escuela oficial, la Escuela

2200, cuenta con subsidio por parte del Gobierno de la Republica. El Ministerio de
Educaciéon provee los sueldos del personal docente y esporadicamente realiza
donaciones de: mini-bibliotecas, libros, programas, y materiales.

Sin embargo, el mayor apoyo proviene del Padre José Noé Lemus Mufioz,
guien cuenta con un seminario catélico con cooperacion de ltalia. EI Padre cubre
un 50% de los gastos en Utiles escolares a principio de cada afio. Ademas brinda
viveres con un valor estimado de Q.100 por alumno, 2 veces al afio. Asi también,
cuenta con un programa de apadrinamiento de nifios, en el cual personas
particulares cubren los gastos de educacién de estudiantes de escasos recursos.
Asimismo, el Padre José Lemus organiza actividades como “El dia del nifio”,
donde dan una refaccién de Mcdonalds o Pollo Campero a todos los nifios de la

escuela.
Es de gran importancia agregar, que el padre, con las donaciones de lItalia y de
su iglesia, ha logrado construir la mayor parte de la escuela. Entre esto: el techo,

piso de cemento, las aulas, la pintura, entre otros.

El apoyo del padre es de tal magnitud, que incluso en varias ocaciones cubrid

los costos en salarios de los maestros.

36



645 Jonas de cobertura. Dentro de las zonas de cobertura de la

Escuela 2200 San Gaspar, principalmente se encuentra la zona 16, que abarca el
barrio de San Gaspar | y Il, Acatan, Las Vacas, Aldea Concepcién Las Lomas,

entre otros.

68.5. CONCEPTUALIZACION

6.5.1. Procedimiento. Inicialmente, se realizé una lluvia de ideas,

basandose en la tematica de la educacion artistica en las escuelas. Como
resultado se generaron aproximadamente 18 palabras o frases, que giran
alrededor del arte, sus beneficios, consecuencias, etc. Luego, se buscaron los
sinbnimos y anténimos de cada idea, con el fin de involucrarse con la temética y

asi encontrar un concepto que abarcara el mensaje, que se deseaba comunicar.

Tabla 4

“Educacion Artistica: lluvia de ideas, sinénimos y antbnimos”
PALABRA SINONIMOS ANTONIMO
arte Practica, habilidad, técnica Ciencia
lleno Relleno, pleno Vacio
creatividad Monotonia
excelencia Perfeccion Mediocridad, simpleza
Perfeccion Excelencia Mediocridad
Integridad: integro, Moralidad, entereza incompleto

acabado, perfecto

Imaginacién llusién, suefio Razonamiento

gusto encanto Disgusto, carente de gusto
Diversioén Recreacion, animacion Aburrimiento

dinamismo Actividad, energia Mon6tono

sencillez Simplicidad, humildad Complicado

Ensefiar bien Buena educacion Ensefiar mal

Aprender Educarse, informarse Olvidar

Te llena Te completa Deja un vacio

Curriculum, programa | Esquema, orden desorden

Limites

Términos, fines, metas

Desorientado, ilimitado

Formacion completa

Perfeccion, mejora, cumple,
acaba termina

Formacion incompleta

cultura Conocimientos, sabiduria Inculto
Cubrir todos los envolver No abarcar todos los ambitos
ambitos

Mejor calidad de vida

Peor calidad de vida

Fuente: propia
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Al unir varias ideas, se lleg6 a 15 conceptos:
arte para llenarte

el arte desarrolla sus sentidos

el arte nace en la cabeza, el cerebro, mente
el arte es gusto, imaginacion y alucinacion
el arte de cabeza a cabeza

formando nifios integros

llevando el arte a su perfeccion

el arte formando a la integridad

© © N o g s~ wDdhdPE

aprende a ensenar el arte

10.el arte completa la formacién

11.abriendo horizontes en la educacion

12.llevar el arte a todos, lleva a una mejor calidad de vida
13.ensefando arte, formaremos mejores guatemaltecos
14.ensefiando arte, lograremos la formacion completa

15.con el arte, formamos mejores guatemaltecos

Posteriormente se eligié el mejor concepto, que fue el numero 14. Sin embargo,
se modificé hasta llegar al siguiente concepto que fue utilizado en la propuesta
gréfica :

“AMPLIANDO HORIZONTES”

La educacion actual de los nifios de nivel primaria, esta limitada Unicamente a las
materias principales que el curriculo del Ministerio de Educacion exige (matemaéticas,
idioma espafiol, ciencias naturales y ciencias sociales). De esta manera, la educacion

publica se ve limitada Unicamente a la educacion basica.

El proposito de éste proyecto, es quitar esos limites en la educacion; ampliar los
horizontes, tanto de los maestros de escuelas publicas, como de los mismos nifios y

llevarlos hacia una educacion integral.
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Asimismo, el concepto de “ampliando horizontes” es un medio con el objetivo de que
los maestros busquen ver mas alla; para que se preocupen por perfeccionar sus
métodos de ensefianza y asi, formar mejores guatemaltecos; para que en un futuro, los

nifos puedan alcanzar una mejor calidad de vida.

La introduccién del arte en las escuelas, es un primer paso hacia esa educacion
integral. Por medio de la ensefianza artistica, los maestros incentivaran la creatividad,
imaginacion y percepcion en los nifios. Asi también, podran desarrollar tanto sus
habilidades fisicas como mentales y crear en ellos el aprecio por lo cultural, algo tan
importante para desenvolverse dentro de una sociedad.

B68.5.2. Descripcion de la propuesta grdfica. En base a la

necesidad anteriormente descrita, se establecidé que la propuesta grafica sera crear un
programa de Artes Plasticas dirigido a docentes de 4to, 5to y 6to grado primaria. Para
ello, se elaborara material educativo como un recurso para los maestros, que facilite la
enseflanza de dicha materia. Asi también, se disefiara material que soporte este
programa; recordando a los maestros la importancia de este tipo de educacion,
motivandolos e incentivdndolos para que se familiaricen con el mismo y se sientan

identificados.

En base a ello, se disefiaron las siguientes piezas:

a. Guia educativa de artes plasticas

Objetivos:

1. Informar al docente acerca del area de Educacion Artistica y en especifico,
Artes Plasticas.

2. Orientar a los docentes acerca de la implementacion del arte en las aulas.

3. Recomendar metodologias a seguir en las clases de dicha materia.

4. Sugerir actividades, materiales y recursos didacticos de apoyo para sensibilizar

al alumno respecto al arte y su aprendizaje.
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Caracteristicas:

La Guia de Artes Plasticas para 4to, 5to y 6to primaria serd un recurso
didactico para facilitar a los maestros la implementacion de esta materia en las
clases. Es un complemento de los programas ya existentes, como el del
Ministerio de Educacién y abarca una tematica mas completa para lograr un
aprendizaje pleno.

El disefio de la misma, se cred con base en un formato tamafio carta para
facilitar su uso y manipulacion. Esta esta dividida en unidades, donde se abarcan
variadas tematicas para el aprendizaje del dibujo y la pintura. Asi, la guia sugiere
actividades relacionadas a un tema en especifico, indica que materiales deben
utilizar y en cuanto tiempo debe realizarse cada actividad. Las paginas estan
disefiadas para que puedan reproducirse por medio de una fotocopiadora, y asi
trabajar directamente sobre las hojas de actividades. Esto es opcional.

La guia esta disefiada en full color y se entregara de manera digital en un CD a
la escuela, para que ellos puedan imprimir las hojas y luego reproducirlas.
Asimismo, se entregara una copia del folleto impreso para que tengan una
referencia. Ademas, se entregardn los artes finales en caso de conseguir

donaciones y un presupuesto para mandarse a reproducir a una imprenta.

b. Calendario de escritorio para maestros

Objetivos:

1. Servir como material de apoyo al programa y a las demas piezas.

2. Incentivar a los maestros a interesarse por la materia de Expresién Artistica.

3. Recordar mensualmente a los docentes, que ellos son responsables por la

educacion de los nifios y que son los indicados para formar nifios integros.

Caracteristicas:

Se disefiard un calendario de escritorio tipo planificador. Este es un recurso

muy Util a la hora de planificar las clases, y a la vez, sirve como material de apoyo
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para el programa. El calendario tiene por objeto la motivacion positiva para los
maestros; para incentivarlos a participar en el programa y a que se esfuercen en

brindar una buena educacion.

El disefio se realiza en un formato tamafio tabloide, proporcionando el espacio
suficiente para escribir dentro de las casillas de cada dia. Un tamafio adecuado,
gue permite ubicar el calendario sobre los escritorios de la escuela.

Este sera impreso a dos tintas (Cyan y Magenta), ya que se cuenta con un
presupuesto reducido. Unicamente la portada se disefi6 a full color, para mantener

una unidad con el disefio del programa.

c. Separador de libro

Objetivos:

1. Servir como material de apoyo a la campafia y a las demas piezas.

2. Informar acerca de los beneficios que brinda la Educacion Artistica.

3. Incentivar de una manera positiva, a los maestros, para que se interesen por la
expresion artistica.

4. Recordar a los docentes, su responsabilidad en la educacién de los nifios para

formarlos integramente.

Caracteristicas:

Se propone el disefio de un separador de libros, ya que es un instrumento muy
utilizado por los maestros, para marcar los puntos de interés tanto en libros en general,

como en la misma guia educativa.

En el separador, se destacaran los beneficios que brinda la educacion artistica, para

recalcar a los maestros, su vital importancia.

41



Su disefio se baso en un formato con medidas 2.5” x 77 y con impresion a full color.
A pesar de tener una medida estandar, se busca disefiar un troquel distinto a los
separadores tipicos para que sea mas atractivo para los docentes.

d. Camisetas para los maestros que participan en el programa

Objetivos:
1. Servir como material de apoyo a la campafia y a las demas piezas.
2. Lograr que los maestros se identifiquen con el programa.

3. Atraer mas maestros para que se interesen por formar parte del programa.

Caracteristicas:

Se plantea el disefio de camisetas (tipo t-shirt), que de una manera llamativa,
original, moderna y alegre, logren que los maestros se identifiquen con el programa y
que se sientan orgullosos por pertenecer al mismo. Esto no s6lo generara confianza en
el programa, sino que a la vez, motivard a otros maestros a formar parte de la cultura

artistica.

Se crearan varios disefios full color, que transmitan un mensaje positivo hacia la

ensefianza artistica y que den a conocer el logotipo y el slogan del programa.

B8.5.3. Descripcion del mensgje.

a. Contenido de texto:

El contenido de texto de la guia es resultado propio; bajo la supervision de la
Arg. Isabel de Rios. La Arg. Isabel de Rios posee una gran experiencia en la
enseflaza artistica. Ha sido maestra de primaria, y lleva mas de 30 afos
impartiendo clases de dibujo y pintura a nifios de 5 a 12 afios.

Este contenido se agrupa en 4 unidades, segun las distintas teméticas.

UNIDAD 1:
1. Definicién de términos
2. El punto y la linea
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Ejercicios de lineas
El circulo y el évalo
Relacion entre lineas
Texturas visuales
Ejercicio de texturas

Noohkw

UNIDAD 2:

1. Circulo cromético

2. Colores: frios-célidos y claros-oscuros
3. Colores complementarios

4. Psicologia del color

UNIDAD 3:

Figuras geométricas

Figuras geométricas en la naturaleza
Realismo-Abstracto

Simetria

Equilibrio

agprwNE

UNIDAD 4:

Degradé y claroscuro

Volumen

Método de cuadricula
Perspectiva a un punto de fuga
Ejercicio de perspectiva
Perspectiva a dos puntos de fuga

ouprwnE

El contenido de texto del calendario, del separador de libro (tiro) y de las
camisetas (tiro y retiro) es el siguiente: “yo quiero...ensefiarte”. Y tendra las

variaciones de:

“yo puedo”
“yo voy a”
“yo deseo”
“yo tengo la ilusion de”

“yo suefio con”
y seguidamente siempre se colocara el nombre del programa.

b. Contenido gréfico:

Los formatos base para el disefio de las piezas seran tamafio estandar (tabloide,
cartay 2.5” x 7") ya que se busca facilitar su manipulacién por parte del grupo objetivo.
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La clase de Artes Plasticas es catalogada como una materia secundaria dentro del
curriculo de primaria, ya que no es un requisito, por parte del Ministerio, para aprobar
un grado. Para relacionar esta materia secundaria, con una paleta de colores, se
establecié que lo mas adecuado era elegir colores secundarios y terciarios. Asimismo,
con el propésito de lograr una percepcion positiva a la hora de implementar la clase, se
estudié que eran necesarios colores puros, vibrantes y de alta luminosidad, para que
los docentes y los estudiantes, percibieran la diversion que genera una materia

artistica.

En cuanto a la tipografia, se establecid que ésta deberia reflejar la sencillez, pues se
busca transmitir, que la implementacion de Artes Plasticas sera un proceso sencillo. Se
definié que, ésta deberia ser San-serif para destacar la simpleza y tener lineas curvas

para que exista un dinamismo en el aprendizaje, y asi evitar la monotonia.

La tipografia podra ser utilizada en negrita; se recomienda no utilizar textos en cursiva
para que la legibilidad del texto sea 100% efectiva. El contenido de textos en general, se
trabajard a 12 y 14 puntos; los titulares y subtitulares a 12, 18, 24 y 36 puntos,

dependiendo de su aplicacion.

Se disefiard un personaje caricaturesco que sea amigable para el maestro y que
motive al lector para la ensefianza de cada unidad. Este se define como un tipo de
“presentador” para cada tema de la guia y un “incentivo” en las demas piezas. Es
importante, que la imagen del personaje sea inocente, divertido y sutil, para representar
esa amistad referida al tema artistico. El trazo debera ser muy sencillo, artistico y a mano,
pues se busca encontrar un nexo con la tematica artistica, entre ésta la imaginaciéon y
creatividad. Es por ello, que ademas el personaje ira en blanco y negro; predominando el

primer color, ya que éste estimula la imaginacion.

Las ilustraciones facilitardn la comprensién del mensaje, y ademas, seran un recurso
gréfico para llamar la atencién del estudiante y lograr un aprendizaje mas interactivo. Se
realizaran digitalmente, puesto que su acabado sea Optimo y profesional, ya que es
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necesario generar confianza en cuanto al contenido de la guia. En contraste con el
personaje, las ilustracion si tendran color pues deberan representar la naturaleza de cada

tema.

El recurso de la fotografia sera poco utilizado en el disefio de las distintas piezas,
debido a que se busca incentivar el dibujo, la pintura y la ilustracion, para desarrollar la

imaginacion.

A este elemento de disefio se le asignd la cualidad de dinamismo, debido a
gue se intenta que el aprendizaje de Artes Plasticas contraponga todo tipo de
aburrimiento, monotonia, rechazo, etc. Es por eso, que se utilizaran ejes

asimétricos y una diagramacién donde la reticula sea irregular.

Es necesario tomar en cuenta, que debido a la naturaleza de la guia, varias
paginas deberan contar con una diagramacién libre, ya que el contenido, la
tematica o las actividades no permiten tal esquematizacion. Es por ello que las
hojas de actividades y algunas hojas de contenido deberan disefiarse segun sus
necesidades, pero siempre guardando un orden y una unidad con las demas

paginas de la guia.

c. Tono de comunicacion

En la guia se utilizara un tono coloquial, amigable e infantil, debido a que el
material podra ser fotocopiado y utilizado por los alumnos (nifios). Por ello, es
necesario, un trato amigable, pues dicho mensaje debera ser aceptado facilmente
por los mismos. Ademas sera un tono con el cual los maestros se identificaran,
pues es la manera en que generalmente, se le habla a un nifio; como ellos

acostumbran a hablar durante los periodos de clase.

Por otro lado, las demas piezas, ya que son dirigidas al grupo de docentes,
tendra un tono mas racional, positivo y emotivo ya que se busca motivarles e

incentivarles hacia la ensefianza artistica.
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6.6 ESTRATEGIA DE IMPLEMENTACION

6.6.1 Implementacion de |la Guid. Para la implementaciéon de la

Guia de Artes Plasticas, se planea entregar la copia original a la direccion de las
Escuela 2200. De esta manera, los maestros podran tener acceso a la original y
asi realizar fotocopias de la misma, con la previa autorizacion de la direccion.
Asimismo, se planea entregar un CD con los artes digitales para realizar la
impresion en una impresora corriente o ya sea para la reproduccién de la misma,
en una litografia/offset. Esta entrega se realizara a finales de afio, para que el
personal docente cuente con tiempo suficiente para implementarlo al iniciar el

ciclo escolar.

B6.6.2 Implementacion del calendario. El calendario se entregara

en diciembre, de forma digital a la direccion de la escuela, para que quede a su
disposicion, la impresion digital o litografica. Este sera repartido en enero, a cada
maestra, para que lo utilicen como instrumento de planificacién. Tendra una duracién
de un afio. Tanto los maestros como el personal de la escuela (directores, secretaria,

etc.) podran hacer uso del mismo.

B8.6.3 Implementacion de los separadores de libros.

Los artes de los separadores de libros seran entregados a la direcciéon en un CD,
para que puedan ser impresos de manera digital. Por lo que, dependiendo del
presupuesto con que cuente la escuela, podran entregarse los separadores tanto
a los maestros y al personal de la escuela, como a los estudiantes. La entrega se
hard, al principio del ciclo escolar, para que los separadores tengan vida Uutil
durante todo el afio. Asi, permanecera esta pieza durante un tiempo indefinido en

manos de los docentes y los alumnos.

B6.68.4 Implementacion de las camisetas. El disefio de las

camisetas (t-shirts) con serigrafia se entregard, al igual que las demas piezas, de
manera digital; para que quede a disposicion de la direccién, su impresion. Asi
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podran repartirlas entre los docentes al principio de cada ciclo escolar para que
éstos las usen y se identifiguen con el programa. La duracion de las mismas

dentro de la escuela sera indefinida.

6.7 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

B6.7.1 Proceso de bocetgje. Inicialmente, se buscé un nombre para

el programa de Artes Plasticas. Asi se obtuvo como resultado:

“ENSENARTE”

Este nombre es una fusién entre las palabras “ensefiar’ y “arte”, que hacen
referencia a la ensefianza artistica. La primera palabra, es una accion, que motiva
a la persona a actuar. Y la segunda indica en qué se debe actuar, en el arte. Por

lo que el nombre es una fuerza que mueve a las personas a ensefar arte.

Por otro lado, fue necesario el disefio de un slogan que vincula el concepto de la
ensefianza artistica con el de la educacién primaria. Asi se llegé a la siguiente

frase:

“llevando el arte a la educacion”
El slogan sugiere que el programa “Ensefiarte” se basa en la implementacion de la
enseflanza artistica a la educacion en general. Es decir, indica que se esta

llevando el arte a las escuelas.

Posteriormente, se inicié el proceso de disefio, donde se disefié tanto la linea

grafica como las piezas que se proponen.

A continuacion se muestra el proceso de bocetaje de: el logotipo, el personaje, la
guia, el calendario, los separadores de libro y las camisetas.
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LONG TIME AGO DSG

LEVIBRUSH

BRUSHED

RP MOLA

TO FORGIVE

JANIS

PAINTBALL

TIPOGRAFIA PARA SLOGAN

ensenarte
ENSENARTE

ensenarte
ENSENARTE

enseNarte

ensenarte
ENSENARTE

enseNarte

ensenarte
ENSENARTE

ensenarte
ENSENARTE

1. Se seleccionaron tipografias que tuvieran un aspecto artistico, que parecieran

como “hechas a mano”, dibujadas o pintadas con una brocha. Entre ellas estan:

Long Time Ago, Levi Brush, Brushed, RP Mola, To Forgive, Janis y Paintball.

2. Se probd6 colocar el nombre del programa con las distintas tipografias.



QO
Q

ensenarte ensenARTE

enseNarte ensenarte

ensenarte .
ensenjarte

ensenarte

enseNarte  CNSENArte

ensenarte ENSENARTE

ensefarte ENSENARTE
ensenarte ENSERNRRTE

3. Se probo escribir “ensefi” con una tipografia simple y sustituir la palabra “arte”
por una de las tipografias seleccionadas anteriormente, para resaltar ésta ultima,
de una forma artistica. Sin embargo, la combinacion de ambas tipografias chocaban
visualmente y se not6 que el logotipo era muy simple. Por lo tanto, se identificé que
era necesario algun elemento externo que fuera mas artistico y que complementara
al nombre del programa. Ademas, se reemplazaron las tipografias por una mas

simple.



LITERALLY
COLORBLIND

FUN
TRAVEL

CRAYON
JUICE

FAVOURITE
CRAYONS

| WANT
CANDY

GAMA DE COLORES
4. Se selecciond una gama de colores secundarios y terciarios que estuvieran
relacionados, principalmente con la diversion y con el arte. Asi se eligio la cuarta

opcion, llamada Favourite Crayons.



BLANCO: estimula la imaginacién, por lo que sera
muy abundante en el disefio.

RGB: 255r 255¢g 255b

CMYK: Oc Om 0Oy Ok

GRIS: representa la igualdad. Sera utilizado para
demostrar que esta materia es igual de importante
gue las otras.

RGB: 102r 102g 102b

CMYK: Oc Om Oy 60k

ROJO: es un color muy llamativo, pero a la vez,
produce calor, por eso sera utilizado muy poco.
RGB: 255r 729 2b

CMYK: Oc 72m 99y 0k

CYAN: produce calma, confianza y tranquilidad;
sensaciones que el programa “ensefiarte” busca
transmitir.

RGB: 6r 155g 213b

CMYK: 98c 39m 16y 0Ok

VERDE: simboliza la esperanza y produce relajacion.
Con este color, los nifios podran estar abiertos al
nuevo conocimiento.

RGB: 147r 2129 6b

CMYK: 42c¢c 17m 98y 0k

AMARILLO: produce buen humor y alegria; se
relaciona con lo intelectual y la creatividad. Se usara
para despertar el interés en los nifios por el arte.
RGB: 255r 2149 Ob

CMYK: Oc 16m 100y Ok

MORADO: incentiva la creatividad.
sustitucion RGB: 154r 56g 179b
CMYK: 40c 78m 30y Ok

5. Se estudi6 cada color de la gama por separado, para asegurarse que su significado
enviara el mensaje correcto. Asi también, se buscaron colores neutrales con los
cuales pudieran éstos, destacar visualmente. Es importante mencionar, que el violeta
fue sustituido por uno mas intenso ya que el anterior era muy palido y podia asociarse

con la feminidad .



LOGOTIPO

6. Se utilizé una brocha de Photoshop para hacer manchas de colores gue parecieran
hechas con un pincel. Asi, se destaco la palabra arte, sin variar la tipografia de las
demas letras. Por lo que se pudo utilizar tipografias simples, como Gill Sans y Gill

Sans Light para el logotipo y el slogan. Luego, se rotaron las manchas y se jugo

llevando el arte a la educacion™==

nse

llevando el arte a la educacién

ense

llevando el arte a la educacién 4

ense

llevando el arte a la educaciéon %

ense

llevando el arte a la educaci6n 4

ense

llevando el arte a la educacién ™

ensefcys

llevando el arte a la educacidon

—

con la paleta de colores para escoger la mas adecuada.



ense

llevando el arte 4
a la educacion ™

ense

llevandog el arte © "=
a la educacién

llevando el arte a la educacion

llevando el arte a la educacién

llevando el arte a la e

ensefi

IIevIandg el arget
a la educacion®

7. Se not6 que el logotipo tenia mucho peso visual del lado izquierdo debido a la
medida del slogan. Por lo tanto, se ajusté la colocacién del texto para que tuviera

equilibrio visual. Ademas, se jugé con las manchas; variando su rotacion y tamafio.



ense

IIevandg el arge
a la educacion

ense

llevando el arte a la educacién

8. Se observo que el logotipo tenia mejor equilibrio con el slogan centrado.
Luego, se procedio a jugar con la gama de colores y la rotacion de las manchas. Se

llleg6 a la conclusién de que la mejor opcion era colocar la mancha ligeramente



ensefgigi=

llevando el arte a la educaciéon

ense

llevando el arte
a la educacion *

ense

llevando el arte a la educacién

9. Debido a que el material sera fotocopiado en blanco y negro, fue necesario colocar
los logotipos en tonalidades grises, para elegir la gama de colores a utilizar. Puede
observarse que las opciones 4 y 5 tienen mejor resultado al ser fotocopiados en

blanco y negro. Por lo que se escogi6 la gama de colores Favourite Crayons.



LOGOTIPO FINAL A COLORES

ensen =

llevando el arte a la educacion

LOGOTIPO FINAL BLANCO Y NEGRO

llevando el arte a la educacion

LOGOTIPO A DOS TINTAS (CYAN Y MAGENTA)

ense

llevando el arte a la educacion
10. LOGOTIPO FINAL



DISENO DE PERSONAJE

1. Como primer paso, se detecté que una caja de cartén abierta, era el mejor
objeto para representar: la creatividad, el concepto de “Ampliar Horizontes” y
no limitar ideas, ni conocimientos. Por lo tanto, se estudiaron distintas vistas

de una caja de cartdn con sus solapas abiertas.
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DISENO DE EXPRESIONES
2. Luego se creo un personaje con la caja y se disefiaron sus posibles expre-
siones, adecuandolas en distintas vistas. Asi se lleg6 a la conclusién, que la
cajita no debia llevar brazos ni piernas pues lo importante es recalcar la ex-
presion de la caja y lo que lleva dentro. De lo contrario, el personaje se recar-
garia mucho.
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3. Se determin6 que las cajitas no seran colocadas en cada actividad de la
guia, sino unicamente en las caratulas de cada unidad. De esta manera, se
podra llamar la atencién del maestro y motivarlo cada vez que inicia una
nueva unidad; y asi también, se evitara la saturacion del personaje. Por lo
tanto, se escogieron las 11 expresiones especificas que se incluiran en el
disefio de la guia y demas piezas. Estas se dibujaron nuevamente y se real-

izd su contorno a tinta para resaltar los detalles.



o
@
OE
e UNIDAD1
- CONTENIDO La linea y el punto

4. Se determind, que las cajitas no llevaran color sino sélo un trazo a tinta para poder
establecer una relacién con lo artistico y asi también, resaltar lo que sale de la cajita y
no el personaje en si. De esta manera podra darse mas importancia a lo que se va a
aprender.

Algunas cajitas llevaran algo dentro de ellas, que saldran de la misma, para darse a
conocer. Por lo que, se disefiaron los elementos que saldran de cada cajita. Estos se
relacionan con cada tema, donde seran colocados. En contraste con la cajita, éstos irdn

a colores, para jerarquizar y llamar la atencion.



ﬁf
UNIDAD 2
Los colores

geometricas

Figuras



GUIA: ]O'SH

' 8.5"x11”
1. Como primer paso, se establecié que el tamafio del formato de la guia debia ser
carta, ya que facilitaria el manejo de la misma. Se establecié un margen de 0.5” en
el documento; se establecieron también, ejes verticales para la diagramacion, junto
con una reticula irregular. Esto, con el fin de representar el dinamismo.
La reticula consta de 4 columnas, cada una de ellas con medidas distintas:
a. 1"x10”
b. 2.5"x10”
c. 1.75"x10”
d. 1.5"x10”

Sin embargo, se considera que debido a la naturaleza del material educativo, se

debera contar, en ciertos casos, con una diagramacion libre.



MANCHAS

OPCION 1

llevando el arte a la educacién

A rarte —

llevando el arte a la educacion

por Margarita Rios

Guia Educativa para la ensefianza de s,
Artes Plasticas

por Margarita Rfos

Guia para la ensefianza de .
ARTES PLASTICA§

to, 5to y 6to grado

PORTADA GUIA:

2. Se realizaron distintos disefios para la portada de la guia, basandose en las
mismas manchas que lleva el logotipo. Se eligio la primera opcion ya que el espacio
en blanco hace referente a la imaginacion y el proceso creativo de un individuo.

Asimismo, guarda mejor relaciéon con el concepto: “ampliando horizontes”.



La educacion artistica promueve el desarrollo de habilidades artisticas, la apreciacion estética
y la estimulacion de procesos creativos en los alumnos. Se apoya en el método de ensefianza
basado a través de manifestaciones artisticas como la musica, la plastica, la danza y el teatro.

Numerosos expertos han demostrado que paralelo a la formacién académica y cientifica
se debe incentivar el desarrollo artistico y creativo como parte de la formacién completa
de un individuo. El involucrarse con el arte permite a las personas desenvolverse mas
libremente y con mayor seguridad en la sociedad.

Los principales objetivos de la educacion artistica son: fomentar en la persona el gusto por
las manifestaciones artisticas, estimular la sensibilidad y percepcion a través de la experimentacion
con distintos materiales, movimientos y sonidos. Asi también, desarrollar la creatividad y
capacidad de expresion;y lograr la valoracién de toda manifestacion artistica tanto nacional
como de distintos paises.

Cualquier persona, de cualquier edad puede recibir educacion artistica, pues todos tienen
la capacidad de ser creativos y desarrollar sus habilidades. No es necesario que sea
especialmente talentoso o dotado. Sin embargo, la nifiez y la juventud son mas aptas a
recibir este tipo de educacion debido a que no tienen las inhibiciones que frecuentemente
limitan a los adultos, como el temor al fracaso, al rechazo, etc. Los nifios poseen un alto
potencial creativo, pues estan acostumbrados al juego, la fantasia e imaginaciéon.

La Educacion Artistica para nifios abarca cinco areas o componentes
con distintos fines de desarrollo en la nifiez:

Artes Plésticas
Edueadén Musical

Lam el movimiento
NMNJMWH?

IS

INntroduccion

PAGINAS INTERIORES DE LA GUIA:
3. Se disefiaron las paginas interiores para introduccion, utilizacion, objetivos,
contenido y bibliografia. Para mantener una unidad con la portada, se colocaron las

manchas de colores en el fondo.



- 1. Figuras geométricas——mM——— un | d ad 3

BTBIMENSIONALES: que tienen 2 dimensiones (ancho y alto).

oyer

Triangulo  Cuadrado  Circulo Hexagono Estrella

Ahora haz un dibujo y llena las areas con una o varias figuras geométricas. Por 20 m | n.
ejemplo: puedes dibujar un tren y rellenar cada vagén con una figura distinta.

TRIDIMENSIONALES (3D) : que tienen 3 dimensiones (alto, ancho y profundidad).

O

Esfera Cubo  Prisma Piramide
rectangular

45 min.
Ahora dibuja las figuras
tridimensionales en tu
cuaderno y escribe su nombre
debajo de ellas. Luego,
coloréalas a tu gusto.

Cilindro Cono Cono truncado

16

PAGINAS DE ACTIVIDADES DE LA GUIA:

4. Se disefiaron las paginas de contenido y actividades, siguiendo la misma linea
grafica. Para ello se asign6 un color a cada unidad. Asi, se coloc6 un cintillo del color
de cada unidad en la parte superior de las paginas. La diagramacién de las paginas
de actividades varia al depender de la actividad a realizar y del contenido del tema.
Es importante resaltar, que las actividades sugieren los materiales a utilizar y el

tiempo estimado para realizarse.



llevando el arte a la educacién

calendario 2008

117X17”

CALENDARIO
1. Se disefid la portada del calendario para docentes. Esta guarda unidad de disefio
junto con la portada de la guia, para que sea reconocida como parte del mismo

programa. Su formato es de 11"x17".



MENSAJE DE CALENDARIQOS:

2. Se disefié un mensaje que trasmitiera positivismo a las maestras; con el fin de que
mes a mes recibieran una motivacién hacia la ensefianza artistica. Para ello, se utilizd
el logotipo de la campafia “ensefiarte” como parte del mensaje. Asi se llego a las siguientes

frases que se colocaron en el calendario:
a. yo quiero...”ensefiarte”

b. yo puedo...”ensefarte”

C. yo voy a ..."ensefarte”

d. yo deseo...”ensefnarte”

e. yo suefio con...”ensenarte”

f. yo tengo la ilusion de..."ensefarte”

Cada una de las frases se repite dos veces en el calendario, para abarcar los 12 meses

del ano.

ensefgigde—

d
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DOMINGO

18 20

25 26 27 28 29 30

PAGINAS INTERIORES DEL CALENDARIO

3. Las paginas interiores del calendario son un tipo de motivacion positiva para el maestro,
pues le recuerdan cada mes, que: “yo quiero, yo puedo, yo deseo, etc. ENSENARTE®".
Este esta disefiado para imprimirse a dos tintas: cyan y magenta. De esta manera las
paginas de cada mes variaran de colores. Una sera cyan, la siguiente morada, luego cyan

y asi sucesivamente.



yOquiero...

area visible

fuera del libro
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OPCION 1
SEPARADORES DE LIBRO
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OPCION 2

1. Se disefiaron separadores de libros con un troquel especial, que permite dejar

un rectangulo visible, fuera del libro. A pesar de que la segunda opcidén es muy

llamativa, se eligi6 la primera, debido a que guarda més unidad con las otras piezas,

al tener las manchas horizontales. Ademas, es un tipo de espectativa para las

personas, debido a que solo leerdn "yo quiero” y querran saber que mas dice el

separador; por eso tendran que abrir el libro para saberlo.



NUmerosos expertos han La educacién artistica
demostrado que paralelo DESARROLLA:
a la formacion académica
se debe incentivar el

=HABILIDADES artisticas
DESARROLLO

CO y CREATIVO -la APRECIACION estética
como parte de la -la CREATIVIDAD
form.amon completa de un IMAGINACION y
individuo. PERCEPCION
El involucrarse con el arte -e| DESENVOLVIMIENTO

permite a los nifios
desenvolverse mas
libremente y con mayor -la capacidad de
seguridad en la sociedad. EXPRESiC')pN

dentro de la sociedad

-VALORACION ESTETICA

"1 Brindemos una
educacion méas completa!!!

OPCION 1 OPCION 2

SEPARADORES DE LIBRO

2. Luego, se disefiaron opciones para el retiro del separador de libros. Asi se observo,
gue la opcién 1 tenia mucho texto y que el formato del separador es muy reducido
para esta cantidad de informacion. Por ello, se escogio la segunda opcién que resalta

los beneficios de la educacién artistica de una manera clara y consisa.



TODAS LAS OPCIONES
(Atras)

OTRAS OPCIONES en la parte de

adelante:

opcion 3: yo voy a...
opcion 4: yo deseo ...
opcion 5: yo suefio con ...

opcion6: yo tengo la ilusion de ...

OPCION 2 (Adelante)

CAMISETAS
1. Se disefiaron t-shirts para los maestros que tomen parte del programa con el fin
de identificarlos con el mismo y con la campafa de “yo quiero, yo puedo, yo voy a,

etc ....ENSENARTE".



8.7.2. Validacion.

a. Validacion del experto

La propuesta “Ensefiarte” fue presentada al experto en el tema artistico. El
experto percibe el material de manera muy agradable. Opina que la guia es muy
practica para orientar al maestro y hacer de Artes Plasticas, una clase divertida e
interesante. Es facil de visualizar y a la vez facil de manipular. Ademas, considera

qgue el material sera muy bien aceptado por el grupo objetivo.

El experto considera que el color utilizado en la propuesta gréfica, le transmite

diversion y que transmite dinamismo.

Considera, que la letra transmite sencillez. Sin embargo, admite no estar muy
relacionado con distintas tipografias, por lo que prefiere no opinar en el tema.

El experto considera que la cantidad de informacion es suficiente. Incluso
agrego que el contenido es bastante avanzado para 4to, 5to y 6to primaria, pero
considera que este aspecto es muy bueno, debido a que los nifios hoy en dia se
anticipan mas que hace unos afios y aprenden mas rapido. Sus intereses han

cambiado y cada vez necesitan los programas mayor actualizacién y adaptacion.

Segun el experto en docencia artistica para nifios, las ilustraciones de la “cajita” se
relacionan muy bien con el tema. Generalmente, uno guarda sus lapices,
crayones, marcadores, etc. en una cajita y en el momento en el que uno la abre,

es cuando esta dispuesto a dibujar, a crear, a imaginar.

Con respecto a la composicion, le relaciona mucho con el concepto de

diversion y ademas, considera que el disefio permite muy bien diferenciar el
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contenido de las distintas actividades. Ademas, agreg6 que la estructura de los
contenidos es facil de comprender para el grupo objetivo.

El experto estd de acuerdo con que el programa responde muy bien a la
necesidad de orientar al maestro a facilitar la ensefianza de Artes Plasticas.
Asimismo, considera que es un recurso muy funcional para cambiar de actividad

durante las clases y asi evitar el aburrimiento y la monotonia.

llustraciéon 1
“Ejemplos de ilustraciones en la guia”

Fue sugerencia del experto, el oscurecer la
linea de algunos trazos, o el de volverla méas
gruesa, debido a que es dificil de visualizar a la
hora de fotocopiar el material. Esto fue tomado
en cuenta, por lo que fue necesario oscurecer
la tonalidad de las lineas grises, en cada Cubo Cubo

unidad de la guia. Fuente: propia

b. Validacion del Disefiador Grafico

Se le presentd las propuestas graficas a un total de 5 Disefiadores Graficos; se

obtuvo resultados muy positivos acerca del material.

En general, los disefiadores consideran el material muy innovador y atractivo.
Aseguran que el tamafio de los distintos formatos, facilitan el manejo, el traslado y

la visualizacién del material.

Con respecto al manejo del color, respondieron que el color logra crear una
buena armonia visual. Cuatro de ellos comentaron, que perciben diversién a

través de estos colores y tres de los mismos perciben alegria, también.
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En cuanto a la eleccién de la tipografia, los disefiadores aseguran que la
composicion tipogréfica logra establecer las jerarquias visuales. Ademas, tres de
ellos consideran que ésta misma facilita la lectura del material y dos de ellos,
comentaron que la composicion tipografica llama la atencién del lector. Es
importante agregar que un 60% piensa que la tipografia es sencilla, mientras que

un 40% que es dinamica también.

Luego de mostrarles el material de la Guia Educativa, la mayoria opiné que las
reticulas transmiten armonia, otros que dinamismo y un pequefio grupo que
diversion. Estos resultados, son los que se esperaban a través del disefio, pues
ningun entrevistado considera la diagramacién monétona. Y en cuanto a la
diagramaciéon en general, los expertos en disefio (un 100%) consideran que ésta
es simple; y también cabe mencionar que uno de ellos comentd, que la considera

muy funcional con base en el concepto de comunicacion.

Segun los disefladores graficos, es posible percibir claramente las jerarquias
visuales.
Estan de acuerdo, con que las ilustraciones de cada tema, sirven como elemento
de apoyo al material, lo hacen mas amigable y llaman la atencién. Ademas, logran
relacionarse totalmente con el concepto “ampliando horizontes. ”
Es necesario mencionar que un disefiador opin6 que las ilustraciones tienen buen

uso de la proporciéon dentro del documento.

En cuanto al personaje, un 60% lo considera agradable, divertido y simpatico,
mientras que un 10% soélo agradable y divertido; y otro 10% solamente agradable.
Ninguno de ellos lo consider6 desagradable, aburrido, ni apatico.

Un 100% cree que los elementos graficos facilitan mucho la comprension del
mensaje. Uno de ellos, opina que estos elementos agilizan la comprension y
lectura del material.
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Segun los disefiadores, el disefio del logotipo y su eslogan si se relacionan con
el concepto y el tema del proyecto.

Finalmente es necesario mencionar algunos comentarios que se recibieron
como:
-“El material es divertido y proporciona mucha informacion”.
-“Cuidado con las viudas y huérfanos. Visualmente, no es permitido que en una
linea sélo quede una palabra, al final del parrafo.” En base a esta recomendacion,
se revisd cada parrafo de la guia y se modifico, para que no quedaran palabras

sueltas.

EL OVALO: haz lo mismo con el évalo en diferentes angulos y no olvides girar tu mano hacia la
izquierda.

EL OVALO: haz lo mismo con el 6valo en diferentes angulos y no olvides
girar tu mano hacia la izquierda.

“La calidad de linea del personaje no es regular; y ésto no pareciera que fuera

a propasito sino accidental. Seria bueno mejorar esto.”

llustracion 2
Con base en esta sugerencia, se considera que “Personaje”
la calidad de linea no se alterara debido a que
ese “look” de hecho a mano es imprescindible
para el personaje, pues es su relacion con el -
tema y el concepto. Ademas, no conviene %
hacer mas anchas las lineas, pues el personaje bv\

perderd su sutileza, inocencia y amistad. &

Asimismo, el trazo y calidad de linea se
. . Fuente: propia
relacionan directamente con la forma en que los

nifos dibujan.
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-“Yo pienso que el slogan si debiera estar presente en todas las piezas para que
éste tenga valor y recordacién en la mente de las maestras y maestros.” En el
separador de libros y en el calendario se habia eliminado el slogan, pues se veia
muy pequefio, sin embargo, de acuerdo con este comentario, se reintegré a las

piezas, buscando siempre su legibilidad.

-“Una sugerencia: seria bueno colocarle un nombre a la cajita, para que mas adelante
se pueda explotar mas el personaje ante los nifios”. Esto se tomd mucho en cuenta,
sin embargo, no se agregdé en este momento debido a que el material es para los
docentes. En las actividades no estan las cajitas, por lo que los nifios no la conoceran
por el momento. Sin embargo, se considera que seria de gran ayuda, dar a conocer a
los nifios al personaje, para motivarlos y que se identifiquen mas con el programa

“ensefarte”.

llustracion 3

-“El texto del retiro en el separador de libros esta

sugerencia, se redisefid la estructura del texto en

“Separador de Libro-tiro (antes y después)”

La educacion artistica

La educacién artistica DESARROLLA
esta pieza, eliminando informacién innecesaria. | DESARROLLA:

=HABILIDADES artisticas =HABILIDADES artisticas

=la APRECIACION estética =APRECIACION estética

=la CREATIVIDAD, =CREATIVIDAD

|MAG|N€NC|°N y

PERCEPC] =IMAGINACION

=e| DESENVOLVIMIENTO =PERCEPCION

dentro de la sociedad

=DESENVOLVIMENTO

=la capacidad de

“VALORACION ESTETICA

dentro de la sociedad

=otras formas de

c. Validacion del grupo objetivo Fuente: propia

Las propuestas gréficas de “Ensefiarte” fueron presentadas a 5 maestros de
primaria, para observar su percepcion sobre el material. En general, todos los
docentes se identificaron totalmente con la imagen del material, tanto de la guia
educativa como de las piezas adicionales.

Personaje
Luego, se identificé que un 60% de los entrevistados considera que el personaje

transmite simpatia, un 20% que transmite imaginacion y un 20% la combinacion

de los dos anteriores.
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En su totalidad, los maestros consideran que la tipografia es legible y que facilita

la lectura del material.

Los maestros tuvieron distintas percepciones acerca del color: un 80% de ellas
percibe alegria a través del manejo del color y un 20% percibe diversion. Ambas
percepciones van de la mano, lo cual es de gran beneficio, pues lo importante es

gue ningun docente percibe aburrimiento o confusion.

En cuanto a la informacién, los docentes aseguran que la cantidad es suficiente,

puesto que es la necesaria para poder impartir la clase.

Se recibieron los siguientes comentarios:

-“Es un material practico y funcional, dos aspectos que un maestro siempre
busca.”

-“Es un buen complemento; conozco lo que tiene el Ministerio de educacion y es
muy poco.”

-“Seria bueno que la guia incluya actividades que requieran de bastante tiempo
de trabajo, pues muchos nifios trabajan rapido y luego la maestra no sabe qué
hacer.” Con base en este comentario, no se realizé ningiin cambio debido a que la
guia ya contiene actividades que se realizan en distintos margenes de tiempo. Por
lo tanto, queda a disposicién de cada maestra, el tomar actividades de corta o
larga duracion, dependiendo de las necesidades que presenten sus alumnos.
Ademas, es necesario recordar que segun el Ministerio de Educacion, la materia
de Artes Plasticas, Unicamente tiene asignada 1 hora semanal de clases, por lo

gue no es posible realizar tareas muy extensas.
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6.7.3 Propuesta final.
Guia de Artes Plasticas

llevando el arte a la educacién

por Margarita Rios

Gufa para la ensefianza de
ARTES PLASTICAS
4to, 5to y 6to grado

B E| disefio de la guia se trabajo con base en el concepto de “ampliando horizontes*.
m La guia contiene 40 péaginas de disefio, contando la portada y contraportada; y su disefio
esta subdividido de la siguiente manera:
2 pags. para portada y contraportada.
6 pags. para créditos, introduccion, utilizacion, objetivos, contenido y bibliografia.
4 pags. para las portadas de cada unidad.
28 péags. para temas de contenido y actividades.
40 pags.
m Como se menciono en el bocetaje, es de tamafio carta, por lo que las hojas se montaron
en un formato tabloide (11x17”) para poder engrapar el cuadernillo.
B E| disefio es a full color (ver proceso de bocetaje).
m Las tipografias utilizadas en toda la guia y demas piezas, es Gill Sans y Gill Sans Light.
B as manchas de colores representan brochazos de colores y establecen una relacion
directa con la pintura y el arte. Por lo que, éste elemento se vera reflejado en todo el
material y en las piezas complementarias, en su logotipo y en cada pagina de su contenido.
El material de impresion seréd couché-80; la portada y contraportada seran impresas en

® husky.



DIRECCION GENERAL La educacién artistica promueve el desarrollo de habilidades artisticas, la apreciacion estética
DIRECCION DE ARTE %Ia estimulacion de procesos creativos en los alumnos. Se apoya en el método de ensefianza
DISENO GRAFICO asado a través de manifestaciones artisticas como la musica, la plastica, la danza y el teatro.
ILUSTRACION " - .
REDACCION Numerosos expertos han demostrado que paralelo a la formacion académica y cientifica
EDICION se debe incentivar el desarrollo artistico y creativo como parte de la formacion completa
de un individuo. El involucrarse con el arte permite a las personas desenvolverse méas
POR libremente y con mayor seguridad en la sociedad.

/ANA MARGARITA RIOS RODRIGUEZ Los principales objetivos de la educacion artistica son: fomentar en la persona el gusto por
correo 1: maggie_rios@hotmail.com las manifestaciones artisticas, estimular la sensibilidad y percepcion a través de la experimentacion
correo 2: maggierios@gmail.com con distintos mater\ales movimientos y sonidos. Asi también, desarrollar la creatividad y
Guatemala, Guatemala. capacidad de expresion; y lograr la valoracion de toda manifestacion artistica tanto nacional
tel: 23333568 como de distintos paises.

Esta permitida la reproduccion del material Cualquier persona, de cualquier edad puede recibir educacion artistica, pues todos tienen
través de fotocopiado, para fines educativos la capacidad de ser creativos y desarrollar sus habilidades. No es necesario que sea
del maestro. Sin embargo, queda estrictamente: especialmente talentoso o dotado. Sin embargo, la nifiez y la juventud son mas aptas a
prohibido la reproducion y distribucion del recibir este tipo de educacién debido a que no tienen lasinhibiciones que frecuentemente
mismo, con fines comerciales. limitan a los adultos, como el temor al fracaso, al rechazo, etc. Los nifios poseen un alto

potencial creativo, pues estan acostumbrados al juego, la fant:

La Educacién Artistica para nifios abarca cinco areas o compor
con distintos fines de desarrollo en la nifiez:

EE:I ol movimiento
Nﬁk&‘tﬁ“

LTI

introduccion

PAGINAS INTERIORES

Las péaginas interiores de informacidn acerca de la guia (créditos, introduccion,
utilizacion, objetivos y bibliografia) tienen las mismas manchas de la portada, en
la parte inferior de la hoja, con el fin de guardar una unidad y a la vez, diferenciarlas
del contenido y actividades de la guia.

En su disefio, predomina el color blanco, para estimular la imaginacion.

Es importante mencionar que se introduce el personaje con distintas expresiones
para presentar la informacion de manera amigable. Este personaje, basado en una
cajita de carton con las solapas abiertas, insinGa que esté abierta al aprendizaje,
al conocimiento, imaginacion y creatividad.

La diagramacién se baso en la asimetria para poder representar el dinamismo que
posee una materia artistica. Se disefié a 4 columnas base, todas de distintos anchos

(ver proceso de bocetaje).



@ Ser una herramienta valiosa para el maestro ya sea si es la primera vez
que éste imparte la materia o si éste ya posee experiencia en ello.

[COWUTI.IZARLAGM Que el estudiante maneje y relacione entre si los términos artisticos.

Este documento esté dirigido a los y las docentes de
escuelas pablicas de nivel primaria. Es un recurso
didéctico enfocado a facilitar la ensefianza de Artes
icas en 4to, 5to y 6to grado. Su finalidad es
dlementar losprogramas educativos ya existentes
barcar una tematica mas completa en dibujo y
ura, para que los nifios y nifias tengan un aprendizaje
tico pleno.

Estimular los procesos creativos en los nifios de nivel primaria.

L]

L]

@ Que los nifios conozcan las principales tematicas de dibujo y pintura.

@ |Integrar los aspectos de la vida diaria con las manifestaciones artisticas.

@ Utilizar las disciplinas artisticas como un medio de comunicacién para
expresar pensamientos y sentimientos.

@ Desarrollar en el estudiante la apreciacion estética y el interés por las

£l estudio de su contenido esté basado en la manifestaciones artisticas propias de la region, del pais y otros paises.

'riencia propia como artista y docente de arte .
no es determinante; es una guia para que el maestro °
yenere nuevas actividades de acuerdo a las caracteristicas
y necesidades que presenten los alumnos.

Contribuir a un desarrollo més libre y seguro del estudiante dentrn de Ia
sociedad.

@ Estimular la sensibilidad y percepcion a través de la exp  mentacién con

La guia esté organizada por unidades que abarcan distintos materiales, movimientos y sonidos.

distintas teméticas. Estas estan identificadas con un color
en especifico para facilitar su uso. En ellas encontrara
variadas actividades a realizar para conocer los temas
elementales de Artes Plasticas. Cada actividad, sugiere
una metodologia a seguir y un tiempo determinado
para realizarse. Por lo tanto, queda a disposicion del
docente, el fotocopiar el material para que los alumnos
trabajen directamente sobre las hojas de actividades
que se proponen.

e B O

utilizacion objetivos

Definicién de términos...
El punto y la linea.

Ejercicios de lineas..
El circulo y el dvalo....
Relacion entre lineas.
Texturas visuales....
Ejercicio de texturas visuale

NogswNE

UNIDAD 2

1 Circulo cromtico.
2. Colores: frios-célidos y
3. Colores complementario:
4. Psicologia del color.....

1 Figuras geométricas...........

2. Figuras geométricas en la naturaleza.
3. Realismo — Abstracto.
4
5.

Simetria.
Equilibri

Degradé y claroscuro.
Volumen.

ouswNE

Perspectiva a dos puntos de fuga.

UNIDAD :
La linea y el puntc

contenido

El disefio de la portada de cada unidad, tiene los elementos que hemos mencionado: la
cajita (que deja salir dentro de ella, el contenido de la unidad), la mancha, y el color

caracteristico que la diferencia de las demas unidades.



Las Artes Plasticas se manifiestan por medio de la arquitectura, escultura,
dibujo y pintura. Investiga en el diccionario los siguientes conceptos y escribe
su significado.

PUNTO: es el elemento mas pequefio y principal en el dibujo.
Llena de puntos grandes y pequefios el recuadro siguiente.

PINTURA

LA LINEA: es una sucesion de puntos.

ESCULTURA HORIZONTAL

VERTICAL

ARQUITECTURA DIAGONAL /

216 ZAG M

CURVA — DN
IRREGULAR SAN\A N

Las paginas de contenido y actividades de cada unidad, estan disefiadas para que
puedan ser impresas en cualquier impresora o fotocopiadas en el caso de que la
maestra lo necesite, porque los nifios podran trabajar directamente sobre ellas.
En su disefio predomina el blanco, color que, como ya se ha mencionado, estimula
la creatividad e imaginacion. Sobre este color, destaca el color de cada unidad, que
es en este caso, el amarillo. Por lo que se podra saber, facilmente, a que unidad
pertenece cada actividad.

Es importante mencionar que la mancha de color, se presenta en las hojas de
actividades, como un cintillo que identifica el tema presentado, y el nimero de unidad.
Siempre se podra encontrar en cada pagina, una pequefa introduccién al tema,
luego actividades sugeridas, junto con los materiales a utilizar y el tiempo estimado
a trabajar. Esto facilitara el trabajo de los maestros.

En el disefio de las mismas, se intenta no encajonar o enmarcar los textos, debido
a que contradicen el concepto “Ampliando Horizontes". Sin embargo, se dio el caso

en el que fue indispensable hacerlo, para facilitar la comprensién del tema.



Haremos ejercicios con diferentes tipos de lineas.

Lineas Lineas Verticales

Horizontales

;

Lineas Diagonales

Lineas Zig-zag

Lineas Curvas

EL CIRCULO: repasa varias veces y sin parar, el circulo que encuentras abajo.
Apoya suavemente el lapiz y gira tu mano hacia la |zqu|erda Luego llena el
recuadro de circulos de todos tamafios. No dejes ningdn espacio libre.

EL OVALO: haz lo mismo con el 6valo en diferentes angulos y no olvides
girar tu mano hacia la izquierda.

o

Busca lineas pararelas a tu
alrededor. Luego, describe dénde
las encontraste.

PARALELAS: son lineas rectas o curvas que tienen el
mismo angulo y distancia entre si. Estas no se juntan.

— /M

CONVERGENTES: son lineas que tienen angulos diferentes  Busca lineas convergentes ~ a tu
y salen de un mismo punto. alrededor.;Dénde las encontraste?

V L

TEXTURAS TACTILES: Mira a tu alrededor y toca diferentes objetos como: un cuaderno, un
escritorio, el piso, la suela de tus zapatos, el brazo de tu compafiero, tu ropa, etc. Todos producen
distintas sensaciones al tocarlos. Unos son lisos, otros asperos, peludos, etc. A ésto se le llama
textura. ;Clantas texturas diferentes conoces? Escribelas abajo.

COLAGE: técnica pictorica consistente en pegar materiales diversos sobre una tabla o lienzo.
Haremos un colage. Reune en tu casa: plastico, latas, tapitas de botellas, carton, papel periédico,
granos de frijol o arroz, clavos, tornillos, piedrin y todo el material de deshecho que encuentres
Yy que tengan distintas texturas. En la siguiente clase, forma grupos para realizar un colage.
Intercambia piezas con los compafieros y forma alguna figura: una niia, un carro, un paisaje, un
perro, una manzana, etc. Luego, debes pegar las piezas con goma sobre un tablero y pintarlas con

Busca lineas divergentes a tu

DIVERGENTES: son lineas que tienen dngulos diferentes alrededor, gDonde las encontraste?

y que se dirigen hacia un mismo punto.

—~ .\ X\

PERPENDICULARES: Lineas que, por su posicién, obtienen
un angulo recto de 90 grados.

L L

Busca lineas perpendiculares a tu
alrededor. ;Ddnde las encontraste?

expone tu trabajo, explicandolo. Ejemplo: “hice un carrito rojo de carrera,
utilizando tornillos, clavos, tapitas y lija. Logré una textura aspera, lisa y punzante*.

TEXTURAS VISUALES: También es posible formar texturas visuales. Estas son texturas para los
0jos, que las manos no sienten. Podemos crear textura de arena, de hojas, de piedras, etc. tan
s6lo dibujando, pintando o tomando una foto. Observa las diferentes texturas y trata de imitarlas
en la siguiente hoja de ejercicios.

arena pledras madera ladrillo pelo tejido

=SS *
= [

zebra vaca tigre culebra leopardo jirafa




Copia las texturas visuales que vimos en la pagina anterior. Luego, dibuja las
otras texturas que te indicamos abajo de cada recuadro.

arena piedras madera ladrillo pelo tejido
zebra vaca tigre culebra leopardo jirafa
letras nameros lineas cuadros zig-zags espirales

Ahora inventa nuevas texturas o copia otras que encuentres a tu alrededor.
No olvides escribir abajo de cada recuadro, la textura que dibujaste.

UNIDAD =

Los colores

- 1. Circulo cromatico

unidad 2

[=====instrucciones: Pinta con témperas, acrilicos o crayones de colores .. =
primarios, los espacios marcados con letra P. Luego has las mezclas=

correspondientes con igual cantidad de color. Pinta asi, con colores

secundarios los espacios marcados con letra Sy los terciarios con letraT.

RI

PRIMARIOS (P)
Jioleta son los tres colores base que sirven

(00 para crear los demas colores.

Vio/e,a

ROJO, AMARILLO y AZUL

ofje!
se obtienen mezclando partes iguales de un
color primario con un color secundario.
AMARILLO+Naranja=Amarillo naranja
Naranja+ROJO=Naranja rojo
ROIO+Violeta=Rojo violeta

se obtienen mezclando partes iguales
dos colores primarios.

ROJO+AMARILLO=NARANJA Violeta+AZUL= violeta azul

AMARILLO+AZUL=VERDE AZUL+Verde= Azul verde

ROIO+AZUL=VIOLETA Verde+AMARILLO=Verde amarillo
10

— ——
90 min.

2. Colores: calidos-frios
y claros-oscuros

-
COLORES CALIDOS:

dan sensacion de actividad, de alegria,

de dinamismo, de confianza y amistad.

Estos colores son:

AMARILLO, NARANJA-AMARILLO,

NARANJA, NARANJA-ROJO, ROJO Y
ROJO-VIOLETA

COLORES CLAROS:

Los colores claros inspiran limpieza
y juventud. Estos son:

AMARILLO, VERDE y NARANJA

dan sensacién de tranquilidad, de seriedad
y de distanciamiento. Colores de este

0 son:
VIOLETA, AZUL-VIOLETA, AZUL,

VERDE-AZUL, VERDE Y
VERDE-AMARILLO.

colores
frios

COLORES OSCUROS!

Los colores oscuros inspiran seriedad,
madurez y calma. Estos son:
ROJO, AZUL y NEGRO

oscuros

claros

11




- 2. Colores: calidos-frios uni dad 2 3. colores complementarios
y claros-oscuros

- ju———
Son los Ue estarrdirectamente opuestos en el circulo cromatico.
En cualquier dibujo, un color va a destacar, con su color complementario.
Sigue las lineas para descubrir cuales son los complementarios:

COLORES COMPLEMENTARIOS} )
LS

VERDE > ROJO
AMARILLO > VIOLETA
NARANJA > AZUL

EJERCICIO: Dibuija el siguiente paisaje en dos hojas distintas. Colorea uno 90 B
con colores célidos y el otro con colores frios. ;Puedes notar la diferencia min.
de los sentimientos que transmite cada paisaje ?

ioletd
(o

o

N
ET
Dibuja las siguientes frutas en una hoja, pintalas del color que se te indica y

luego pinta el fondo con su color complementario. Ahora dibuja otras frutas /|5 1711,
que conozcas y pintalas utilizando colores complementarios.;Vés como llaman

més la atencion cuando colocas su complementario cerca de ellas?

colores célidos colores frios

Observa las diferencia entre los dos paisajes. Nota que en el primero
puede sentirse un clima calido y en el segundo un clima frio.

rojo-verde amarillo-violeta naranja-azul

12 13

]

- 4. Psicologia del color

Cada color tiene un efectd ! a. Influye en sus sentimientos
provocando una reaccion y una € Prambien pueden comunicar ideas pues cada
uno tiene un significado.

Dibuja algtin objeto o algun sentimiento que asocies con cada color. Luego lee
el significado de cada uno. ;Qué fue lo que dibujaste? Observa si tiene alguna
relacion con lo leido.

45 min.

ROJO VIOLE

Significa pasion, peligro, fuego y sangre. Representa el misterio, la espiritualidad y la
También produce mucho calor y agresividad. realeza. Tiene gran influencia en el corazon;

disminuye la angustia, las fobias y el miedo.
Ademas, incentiva la creatividad.
NARANJA
Es un color caliente y bnllarllte Representa la BLANCO

alegria, la juventud, el calor y el verano.

Es optimista, da seguridad, confianza y equilibrio. Es el color de la paz, la pureza, la fe, la alegria
Asi también, produce hambre, disminuye la fatiga y la pulcritud. Hace referencia a la humildad y
y estimula el sistema respiratorio. estimula la imaginacion.

AMARILLO NEGRO

Es el color mas luminoso de todos, el color de Es el color de la oscuridad, la muerte, el dolor,
Ja uz del sol. Produce calor,buen humor y alegria la desesperacion, el enojo, la tristeza y la
Tiene una gran influencia sobre el sistema melancolia También de lo formal y lo escondido.
nervioso y se relaciona constantemente con lo Transmite mucho poder‘ misterio y estilo.

intelectual y la creatividad.

GRIS

ERDE [ GRis
Simboliza la esperanza, el porvenir y la vida. Es el color neutro y de la igualdad. Transmite
Produce calma y relajacion, pues disminuye la elegancia, respeto, aburrimiento y vejez.
presion sanguinea y baja el ritmo cardiaco.

Es el color de la profundidad. Produce calma,
seriedad confianza y tranquilidad.

Sin embargo, los tonos oscuros de azules
producen fatiga o depresion.

UNIDAD 3
Figuras geométricas

—

-

14




unidad 3.

un | dad 3 2. Figuras geométricas

en la naturaleza

- 1. Figuras geométricas
- — ]

BTBIMENSIONALES: que tienen 2 dimensiones (ancho y alto). - ——— ";
Para poder dibujar un objeto, puedes buscar figuras geométricas dentro del mismo, luego agregar

los detalles. Esto resulta sumamente facil y divertido. Asi lograréas dibujar cualquier cosa.
A continuacion te damos los pasos para dibujar una vasija de barro.

Circulo Hexagono Estrella

Tridngulo Cuadrado
EJEMPLO 1: una vasija de barro

Ahora haz un dibujo y llena las areas con una o varias figuras geométricas. Por 2 () I | n.
ejemplo: puedes dibujar un tren y rellenar cada vagon con una figura distinta.

) o

ne||e®||@e
& |Joeo ] & |

~HY HS _

©)4(®) @)1® Q) @)@

10 min.

©
©

1. Dibuja con lapiz un 2.Ahora dibuja un cilindro
circulo grande en una pequefio, en al parte
hoja de papel. superior y en el centro.

TRIDIMENSIONALES (3D) : que tienen 3 dimensiones (alto, ancho y profundidad).

Esfera Cubo Prisma iAo
rectangular Piramide 3.Con un borrador,quita 4. Ahora pinta con
las lineas que no sirven.  crayones la vasija.

45 min.
Ahora dibuja las figuras
tridimensionales en tu
cuaderno y escribe su nombre S
debajo de ellas. Luego,
coloréalas a tu gusto.

Cilindro Cono  Cono truncado
17
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unidad 3.

- 2. Figuras geométricas un |dad 3 2. Figuras geomeétricas

en la naturaleza en la naturaleza

- — | - —-- |

30 min. Escoge objetos que estén cerca de ti y busca las figuras geométricas que ilimitado
sirven para dibujarlos. Luego intenta dibujarlos en tu cuaderno.A continuacion

te sugerimos como hacerlo.

——

Sigue los pasos para dibujar una mesa.

EJEMPLO 2: una mesa

1. Dibuja con un lapiz un 2. Dibuja dos lineas, cada Para dibujar una cubeta,
cubo en una hoja. una paralela a la linea debes hacer primero un
de arriba. cono truncado.

g Para dibujar, un caja traza
una piramide rectangular.
3.Ahora traza cuatro lineas. 4.Borra las lineas que no te

Estas deben ser paralelas a las sirven y pinta la mesa.
lineas verticales del cubo.

Y ¥

Para hacer un carton de
huevos, debes dibujar
primero dos piramides
truncadas y luego traza las
6Gvalos.

19
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unidad 3

~-3. Realismo-Abstracto

—— -

REALISMO: Es el estilo de dibujo o pintura
que intenta imitar los objetos, las figuras o la
naturaleza, lo mas real posible.

ABSTRACTO: Es el estilo que busca llevar
objetos, figuras o la naturaleza, a sus formas
mas simples.

Observa cémo una manzana puede dibujarse de una manera muy realista y poco 30 min

a poco ir abstrayendo sus formas, hasta Ilegar a un dibujo totalmente abstracto.
Prueba hacerlo en tu cuaderno.

REALISMO

4. Simetria

_—_ T =
La simetria o las figuras simétricas son aquellas que si las partimos por la mitad, pareciera como
si las estuviésemos viendo en un espejo. Ambas partes son exactamente iguales. Puede existir la
simetrfa vertical, horizontal o inclinada.

Por otro lado, existe también lo que llamamos asimetria, que es cuando las figuras tienen lados
diferentes, si las partimos por la mitad.

Intenta crear un corazén simétrico con una hoja y unas tijeras.

5 min

VA

]
/

2. Con cuidado recorta
lafigura , dejando la parte

1. Dobla una hoja de

3. Ahora abre la hoja y
papel por la mitad j

verds que el objeto es
simétrico, pues tiene los

doblada a la izquierda.
‘ dos lados iguales.
Ahora recorta las figuras que ponemos abajo, H
(qué otras puedes hacer t? 30 min
\ s
ABSTRACTO \_ =\ e “
7 -~ 1 I\ 7 s
Ahora prueba abstraer los siguientes dibujos en una hoja. 45 m | n ¢ T - ! I -2
N
d 1 1
estrella carro nifio nifia
20 21

unidad 3

~-5. Equilibrio

o —
Cada figura dibujada o pintada en un papel tiene un peso, como en una balanza, solo que este
peso es visual. Cuando una figura pesa lo mismo que otra, se dice que se tiene un equilibrio en
la composicion. El equilibrio puede ser de distintos tipos:

EQUILIBRIO DE TAMANO: cuando las figuras son del mismo
tamafio, pesan igual; siempre y cuando sean del mismo color.

A B

NO hay equilibrio porque
uno es mas grande.

C
o | m -

EQUILIBRIO DE POSICION: las figuras aunque son diferentes,
estan colocadas en una posicién, donde pesan igual.

A B
C

EQUILIBRIO DE COLOR: cuando se tiene la misma cantidad de
color de un lado y del otro.
A [B
o0 "

NO hay equilibrio porque
uno esta en el centro y el
otro, en una esquina.

NO hay equilibrio porque
hay distintos colores.

(e}

EQUILIBRIO DE FORMAS: las figuras tienen la misma forma.
A B

O °m. Il
®o° B e o H

NO hay equilibrio porque
las formas son distintas.

22
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unidad 4

=

- ———
CLAROSCURO: Es el cambio gradual de un color, entre un tono claro y T8 oscuro. Es pasar

de blanco a negro sin que nos demos cuenta. Esto sirve para sombrear o darle volumen a los
objetos, para que se vean mis reales.

Con un lépiz copia los tipos de claroscuro que exponemos abajo. Para ello, llena un 4rea muy suavemente con
tu lapiz, casi transparente; y poco a poco presiona tu lapiz sobre el papel. Asi veras que con un mismo lapiz
puedes sombrear tanto suave como fuerte. Intenta no dejar marcas cuando pasas de un tono a otro.

claro-oscuro claro-oscuro-claro

oscuro-claro oscuro-claro (radial)

DEGRADE: En la pintura, es cuando se pasa de un color a otro, gradualmente. Intenta copiar
en tu cuaderno, con crayones o témpera, los siguientes degradés. Luego puedes practicar otros
degradés con tus colores favoritos.

2 colores (amarillo-rojo) 2 colores (amarillo-rojo-amarillo)

2 colores (verde-amarillo)

3 colores (blanco-amarillo-celeste)

4 colores (amarillo-verde-celeste-morado)

2. Volumen

de tres di

(alto, ancho y pr

[ ————

e -
Existen 3 dimensiofies en el dibujo: ancho, alto y profundidad.
En el Unidad 3 aprendimos a dibujar figuras geométricas de dos dimensiones (alto y ancho) y
i i didad). Ahora, aprenderemos a sombrear esas figuras

geométricas para que tengan volumen y se miren mas reales.

|. Dibuja un cubo.

P

4. Pinta el | con el tono
mis claro, el 2 con uno
medio y el 3 con uno
oscuro. Guiate con la
escala de tonalidades que
suegrimos abajo.

[

2. Coloca una referencia
de luz.Vamos a imaginar
que hay una lampara
iluminando del lado
izquierdo al cubo. Esta
puede estar en cualquier
lugar (atréds, arriba,
adelante, lado derecho,
etc.)

o3

5.Ahora dibuja la sombra
que se proyecta sobre la
superficie (mesa, hoja, piso,
etc.)

3. El lado del cubo mas
cercano a la luz serd el mas
claro (1), el opuesto a la
luz el mas oscuro (3) y el
que esta en medio, sera el
tono medio(2).

5. jPuedes notar que ahora
tenemos un cubo real, de 3
dimensiones y con volumen?

25
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unidad 4

--2. Volumen

Ahora estudiemos el volumen del cilindro.

[

2. Coloca una referencia
de luz donde quieras.

Reflejo de luz.

12 32
s

3. Siguiendo los nimeros haremos
un claroscuro de | a 3, siendo | el
mas claro y tres el mas oscuro. Pero
nota que por ser un objeto curvo la
luz rebota en el piso y vuelve a
reflejarse después del 3.

Cilindro

|. Dibuja un cilindro.

4.Pinta el | con el tono
mas claro, el 2 con uno
medio y el 3 con uno
oscuro.

5.Ahora dibuja la sombra
que se proyecta sobre la
superficie (mesa, hoja, piso,
etc.) y sombréala con 4.

2. Volumen

Finalmente, estudiaremos el volumen de la esfera.

Esfera

|. Dibuja un circulo.

"D

4. Haz un degradé radial
de claro a oscuro y luego
otra vez de oscuro a claro
para rellenar la esfera.
Pero no olvides dejar el
brillo sin pintar.

2.Coloca una referencia de
luz y marca el brillo donde
se refleja esta luz (0).

Esto quedard totalmente
en blanco.

°Q,

5.Ahora dibuja la sombra
que se proyecta sobre la
superficie (mesa, hoja, piso,
etc.) y sombréala con 4.

— =

25 min.

3. Siguiendo los nimeros haremos
un claroscuro de | a 4, siendo | el
mas claro y 4 el mas oscuro. Pero
nota que al igual que el cillindro, la
luz rebota en el piso y vuelve a

reflejarse después del 4.

Se3
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unidad 4

Cada cambio de tonalidad en el volumen de un objeto, tiene un 5 min.
nombre. Estudialos.
penumbra
| sombra propi;
N\ 7 brillo prop
Ve N\
|
sombra

proyectada

Ahora localiza cada parte en las otras figuras geométricas. Si ya aprendiste a I o min.
sombrear y dar volumen a estas figuras, ahora podras poner los nombres en los

siguientes objetos.
.m. i &

28

3. Método de cuadricula

Para poder copiar una foto o un dibujo a otra hoja, existe un 45 min.
método para hacerlo mis ficil: el método de cuadricula. Sigue los
pasos para cuadricular tu dibujo y luego cuadricula de la misma
manera la hoja donde dibujaras.
1. Encuentra algo impreso para 2.Con un lipiz traza dos diagonales 3. Traza una linea vertical y otra
copiar, que serd tu muestra. hacia cada esquina de tu muestra.  horizontal que salgan del punto

entre las dos diagonales.

4.Ya dividimos nuestra muestra en
4 rectingulos. Ahora traza otra
diagonal pequeia en el primer y

5. Asi podris dividir los 4
recténgulos nuevamente vertical y
horizontal mente.

6.Con un borrador quita las lineas
diagonales. tendris tu mmuestra
dividido en 16 partes iguales.

en el iltimo rectangulo.

7.Coloca la muestra en la esquina

e de la hoja donde dibujards y traza
una diagonal hacia la esquina
opuesta de la muestra, alargindola
hacia a hoja. Esto determinard el
tamafio y proporcion del papel a
usar.

8. Traza una linea horizontal y
vertical si es necesario, para quitar
el pedazo de papel donde no  9Ahora podras copiar cada cuadro
dibujaremos y haz la misma  de la muestra sobre tu papel!!!
cuadricula sobre el papel.

29

unidad 4

f—— =

La perspectiva es el arte de representar los objetos en la forma y posicion como
aparecen a la vista, pues existe una variacion del tamafio y forma segun el dngulo
y distancia de donde lo vemos. Para dibujar un objeto en perspetiva se deben
tomar en cuenta los siguientes puntos:

LINEA DE HORIZONTE (LH):

Es la linea horizontal donde alcanzan a ver
nuestros ojos, pues estd exactamente, a la
misma altura que la vista.

PUNTO PRINCIPAL (PP):
Es el punto que ve nuestro punto de vista.

PLANO DEL CUADRO (PC):

Es la imagen que observamos y que queremos
PUNTO DEVISTA (PV): dibujar o copiar.
Estd sobre la linea de horizonte y es el punto .
donde se encuentra el ojo del observador. LINEAS DE FUGA:

B Son las lineas que salen desde el punto de
LINEA DETIERRA (LT): fuga.

Es la linea o plano sobre el cual nos apoyamos.

PUNTO DE FUGA (PF):
Es el punto donde se unen todas las lineas del
trazo. Pueden haber varios puntos de fuga.

4. Ejercicio de perspectiva

Realiza la perspectiva de cada cuadro con respecto al punto de fuga que hemos 20 .
marcado. Debes dirigir cada esquina de los cuadros hacia este punto y luego min.
dibujar las lineas horizontales y verticales segun el ancho que td delimites para

cada cuadro.

30
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Hasta ahora hemos estudiado la PERSPECTIVA FRONTAL, que es la que tiene
un sélo punto de fuga. Pero también existe la PERSPECTIVA OBLICUA, que
tiene dos puntos de fuga. Observa cémo se mira un cubo en este tipo de
perspectiva e intenta copiarlo en tu cuaderno.
Haz lo mismo con diferentes cubos e intenta variar la distancia entre los dos
puntos de fuga; puede ser que estén mas cerca uno del otro o mas lejos.

20 min.

32
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Calendario

llevando el arte a la educacién

calendario 2008

PORTADA

m El calendario tipo planificador esta disefiado para que cada maestro lo coloque en
su escritorio y pueda organizar sus clases o planificar actividades. Este es un
constante recordatorio para los mismos, indicandoles que ellos son capaces de
ensefiar a los nifios una educacion mas completa. Transmite un mensaje positivo
hacia los docentes y una motivacion para que se interesen por la ensefianza artistica.

m El calendario mantiene una unidad tanto de concepto, como de linea gréfica con la
guia. Es por ello, que se hacen presentes las manchas de colores, al igual que la
tipografia Gill Sans.

m El formato tabloide (11"x17"), facilita su manejo y uso por parte de los docentes, ya
qgue es una medida estandar que permite colocar los calendarios, en los escritorios
de la escuela.

m E| sustrato de impresion sera bond-80g, a excepcién de la portada que sera couché.

® Las hojas del calendario seran aseguradas por una barilla de metal, que permite

cortar las hojas cuando ya no seran utiles.
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m Las paginas del calendario estan disefiadas a dos colores proceso: cyan y magenta.
Esto reduce los costos, a la hora de la impresion litografica. Ademas, crea un cierto

dinamismo al alternar los colores de las hojas mensualmente.
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® Como puede notarse, el personaje de la cajita se hace presente en cada mes, variando

sus expresiones faciales y sugiriendo a los maestros una actitud positiva hacia la

educacion artistica.
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Separador de Libro

yOquiero...

m Los separadores de libro se disefiaron con el fin de informar a los docentes acerca

llevando el arte a la educacién

La educacién artistica

DESARROLLA:

-HABILIDADES artisticas
-APRECIACION estética
-CREATIVIDAD
-IMAGINACION
-PERCEPCION

-DESENVOLVIMIENTO
dentro de la sociedad

-otras formas de
N

1 B_rindemos una
educacion mas completa!!!

de los beneficios que brinda la educacion artistica.

B Estos miden 2.5"x7.3”. Seran impresos sobre husky y luego seran emplasticados

para asegurar su vida util.

W | 0s separadores estan disefiados en base a un troquel que permite dejar al descubierto

(fuera del libro), un rectangulo donde se percibe el mensaje: “yo quiero...” Esto creara

cierta expectativa en las personas.




Separador de Libro

yo tengo
la ilusién de...

yo suefio
con...

yodeseo...

o
ense@%
lievando ol arts & ls aducactén

B Se realizaron 5 disefios mas para el separador de libros, con
el objetivo de continuar con el mensaje positivo que favorece

a la educacion artistica.



Camisetas

yO quiero...

ADELANTE

ATRAS

B Los disefios de camisetas intentan crear una expectativa en el publico, pues por

delante, sélo indican que “yo quiero...“, pero no indica ¢,qué?

B En la parte de atras, puede observarse el logotipo del programa, junto con su slogan.



Camisetas

B Se presentan 5 distintas opciones de camiseta para generar mas impacto tanto en

los maestros, como en los estudiantes.



6.8 PRODUCCION Y REPRODUCCION

B8.8.1 Seleccitn de medios

Se imprimira de manera digital una copia de la guia, la cual sera entregada a la
Escuela 2200, para disponer de su uso. Esta estard impresa tiro y retiro, sobre
materiales como: husky (portada) y couché (paginas interiores). Asimismo, se
entregard un CD con los artes digitales, para realizar la impresion desde una
impresora corriente, sobre papel bond. De acuerdo a las donaciones que se
reciban y dependiendo del presupuesto con que cuente la escuela, quedara a
disposicion de la misma, la impresién digital de ejemplares para cada maestro.

Dado el caso que se cuente con el apoyo de patrocinadores, se entregaran los
artes necesarios para mandar a reproducirse en una litografia/offset y asi lograr
distribuir el material en distintas escuelas del municipio de Guatemala. Los

materiales de impresion seran los mismos.

Se entregara un calendario impreso a la direccién de la escuela. Tendra una
portada full color, impresa sobre husky y paginas interiores a dos tintas (cyan y
magenta) impresas sobre papel bond, para facilitar la escritura sobre el mismo.
Los artes digitales seran incluidos dentro del material, con el fin de que la escuela
realice la impresion digital de 20 calendarios, que seran entregados a directores
(3), maestros de jornada matutina (9) y maestros de jornada vespertina (8). En
caso de contar con el presupuesto o con el patrocinio, se incluiran los artes para
mandar a imprimir el calendario a una litografia. Dado que es mas viable que se
patrocine el calendario antes que la guia, se realizé el disefio del mismo a dos

tintas, para minimizar costos al reproducirse por medios litogréficos.
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La escuela imprimira, digitalmente, 20 separadores de libros, para el personal
docente. Este contiene un disefio tiro y retiro, por lo que serd impreso sobre papel
husky y luego se le aplicara un barniz o algun tipo de emplasticado. Si se llegara
a realizar la impresion de mas separadores, se entregaran los artes

correspondientes, para su impresioén full color, en litografia.

El disefio de las camisetas serd aplicado con serigrafia sobre las mismas y
éste sera a full color. Se planea que se realizaran 20 camisetas: 3 para directores,
9 para maestros de jornada matutina y 8 para jornada vespertina.

6.9 CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

B8.9.1 Conclusiones
e Se realiz6 una guia como material educativo basico de Artes Plasticas,

dirigido a maestros de escuelas publicas; con el fin de brindarles los
conocimientos necesarios para impartir la materia.

* En la guia, se proponen numerosas actividades y ensefianzas basicas que
guian a maestros, a pesar que éstos no tengan ningun cono-cimiento en el
area de Artes Plasticas. Ademas, se sugieren materiales y técnicas a
utilizar, con los nifios de primaria.

* Se disef6 un calendario dirigido a los maestros, que facilita la planificacion
de las clases y a la vez, recuerda que ellos son responsables de la
educacion de los nifios. Es un medio motivacional para los mismos, que los
incentiva a impartir la materia artistica.

* Se disefiaron camisetas y separadores libros, que apoyan al programa, le
hacen publicidad y contribuyen a que los maestros se sientan identificados

con el mismo.
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B8.9.2 Recomendaciones

Se recomienda la creacion de guias similiares a la propuesta, que
abarquen otras ramas del arte como: escultura, danza, teatro, literatura,
etc. y que complementen a los programas educativos ya existentes, para
poder brindar a los nifios, una educacioén integral.

Como un plan de seguimiento, se sugiere que se de un nombre al
personaje, ya que se podria dar a conocer entre los nifios de la escuela y
asi motivarlos hacia el arte y lograr que éstos se identifiquen totalmente con
el programa. Ademas, podria ser de gran utilidad explotar el personaje en
articulos promocionales, en algun comic, etc.

Se sugiere que el material propuesto sea presentado a distintas empresas
0 Ministerios interesados, con el fin de conseguir patrocinios que apoyen la

distribuciéon del mismo, en distintas escuelas de la nacion.
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DATOS DE
LA ESCUELA

ANEXOS

Anexo 1 i
ENCUESTA A DIRECTORES DE ESCUELAS PUBLICAS

La siguiente encuesta serd tomada en cuenta en un proyecto de graduacion de la Universidad del Istmo.

Por favor llene los datos con la mayor veracidad posible. Gracias.

Nombre:

\

Escuela donde trabaja:

Teléfonos:

Direccion:

. No. de estudiantes a nivel primaria.

/

1. ¢ En el establecimiento educativo donde usted trabaja, reciben los alumnos de
primaria algun tipo de educacion artstica?
) Sl

) NO
Si contest6 que no, no llene este recuadro y pase al recuadro azul.

¢,Cudl o cuales?
() Dibujo, pintura y escultura (artes plasticas)
() mausica
(O danza
(O literatura y teatro
(O otros

2. ¢ Con qué frecuencia reciben los alumnos esta asignatura?
() 1 vez por semana
(D 2 veces ala semana
(D 3 veces ala semana
(O en fechas especiales, como dia de la madre, dia  de la independencia, etc.

¢,Cuantas horas reciben?

3. ¢ Cuentan con un programa para impartir las materias artisticas?
O Sl
O NO

¢, Quién lo proporciona?
(O El Ministerio de Educacioén
O El mismo maestro
D Otros

;Lo utilizan?
D Sl
D NO

Porque

4. En cuanto a los materiales y actividades que utilizan para impartir la materia, ¢los
sugiere el maestro?

D sl
e () NO

_/
N\

_/




ffz,Por gué razon no reciben? \
() Falta de maestros especializados en el area
() Falta de presupuesto

() Falta de un programa

(O EIl Ministerio no lo exige

(D Otros

2. ¢ Esta usted de acuerdo con la idea que la educacion artstica contribuye a la educacion
formal de un individuo?

O sl

) NO

¢ Porqué?

3. ¢ Considera importante que los nifios reciban dentro de su curriculo materias artisticas?
O Sl
CONO

Porque?

4. Considera que el arte puede aprenderlo cualquiera?
sl
CONO

4. ¢ Cree ud. que el arte puede despertar el interés de los estudiantes por la escuela 'y
mejorar la relaciéon entre maestro y alumno?

O sl

CONO

5. ¢ Considera posible que la implementacion de educacion artistica en todas las escuelas
pueda reducir el indice de desercion, disminuir la reptencia y aumentar el porcentaje de
matriculas?

sl

CONO

7. ¢ Conoce ud. algun tipo de programa artistico que se implemente a nifios descuelas?
O Sl
CONO

¢Cual?

9. ¢, Como considera usted la situacion del arte en Guatemala?
() Muy Bien
() Bien
() Regular
O Mal
O Muy mal

comente:
\ _/

VI,

MUCHAS GRACIAS!!




Anexo 5

CURRICULUM DEL ASESOR Y EXPERTO EN EL TEMA

ISABEL RODRIGUEZ ROUANET DE RIOS

Nace el 7 de mayo de 1950, en la ciudad de Guatemala, hija del Lic. Eduardo
Rodriguez Genis y de Isabel Rouanet Hillermann.

Crecié en un ambiente muy artistico pues la musica era tradicion en su familia
materna. Su habilidad musical la llevo a estudiar la carrera de pianista en el
Conservatorio Nacional de Mdusica. Asi también practicd la gimnasia olimpica,
formando parte del equipo de competencia de Gimnasia Técnica Alemana,
fundada por su hermano.

Se gradud de la Universidad Rafael Landivar de Guatemala, obteniendo el titulo
de Arquitecta con un Cum Laude por su tesis “Centro de Arte” .

Durante varios afios tomo clases de arte con el famoso artista Miguel Angel Rios y
en 1973, contrajo matrimonio con su hijo, el artista y arquitecto Roberto Rios.
Juntos, formaron una familia de tres hijos, quienes también realizan actividades
artisticas.

Isabel se ha dedicado por mas de 25 aflos a impartir clases de arte. Fue
catedrética en la Universidad Rafael Landivar; ademas de su principal actividad,
gue gira alrededor de las clases de dibujo y pintura en Galeria Rios. Tiene gran
experiencia y habilidad para trabajar con nifios y jévenes; y ha contribuido en la
educacion artistica de muchos, que han destacado tanto a nivel nacional como
internacional. Con sus alumnos, ha presentado numerosas exposiciones infantiles,
demostrando el potencial artistico de ellos.

Su amor por el arte y los nifios, la ha llevado a realizar distintos proyectos para
llevar la educacion artistica a nifios con pocos recursos. Asi podemos mencionar,
sSu mas reciente proyecto, iniciado en el afio 2005, en el cual impartio,
personalmente, clases de dibujo a una gran cantidad de nifios que viven en
Comalapa.

Su vida transcurre con armonia y dedicacion alrededor del arte.
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Anexo 2
VALIDACION DEL EXPERTO (seleccion mdltiple)

1. ¢ Como percibe la imagen general del material?
_____Agradable

__ Entretenido

__Interesante

_____Aburrido

2. ¢ Qué le transmiten los colores del material?
___ alegria

__ Diversion

______confusién

__Aburrimiento

3. ¢ De qué manera cree ud. que el grupo objetivo recibira el material propuesto?
_____Sera aceptado
_____serarechazado
_____ho se sabe
otros

4. ¢ Considera que la cantidad de informacién del material es?
_____Demasiada

_____Suficiente

____ Escasa

5. ¢ Cual es su opinién con respecto a las ilustraciones y su relacion con el tema?
_____Representan claramente el tema

_____serelacionan

_____no tiene relacion

_____no se entiende

6.¢,Qué percibe del tipo de letra?
_____Sencillez

______seriedad

__dinamismo

__ formalidad

7. ¢ Con respecto a la composicion que visualiza en el material, ud. percibe?
__dinamismo
_____diversion
_____aburrimiento
_____monotonia
otros
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8. Se logra diferenciar el contenido de las actividades?
______Se percibe

_____no se percibe

______esconfuso

9. En cuanto al material, considera que segun su tamario y practicidad es:
_____Facil de manipular y visualizar

____ Dificil de manipular y visualizar

_____ Confuso

10. ¢ Considera que se responde a la necesidad de orientar al maestro a facilitar la
ensefanza de Artes Plasticas?

_____Totalmente

_____Parcialmente

_____De ninguna manera

11. La estructura de los contenidos para el grupo objetivo es
____féacil de comprender

_____confusa

______muy dificil de comprender

12. Desde el punto de vista pedagogico, considera que las actividades con
respecto a los temas y a la edad de los nifios, son:

_____adecuadas

_____inadecuadas

______confusas

Comentarios:
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Anexo 3
VALIDACION DEL DISENADOR GRAFICO

1. ¢como percibe el material grafico?
_____Innovador
_____comun
____atractivo
____monétono

2. ¢Eltamafo del formato logra facilitar el manejo, traslado o visualizacion del
material?
__ Lofacilita
____lodificulta
_____ninguno de los anteriores

3. ¢Con respecto a la aplicacién del color, qué percibe?
___ alegria
__ Diversion
______confusién
___Aburrimiento

4. ¢Cree ud. que el color logra una armonia visual?
___mucho
_____reqgular
_____poco
_____hada

5. ¢La composicion tipografica logra?
____facilitar la lectura
_____llamar la atencién
_____establecer jerarquias visuales
_____ninguna de las anteriores
otros

¢, Qué le transmite la tipografia?
_____Sencillez
_____ seriedad
__dinamismo
__ formalidad

6. ¢por medio de los ejes y reticulas se transmite?
__dinamismo
_____diversion
_____armonia
_____monotonia
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7. Considera gue las jerarquias visuales :
_____se perciben claramente

_____no se perciben

____hace falta acentuarlas

8. ¢Tienen relacion las ilustraciones con el concepto?
_____Totalmente

_____Parcialmente

______de ninguna manera

9. ¢Qué papel juegan las ilustraciones dentro del material?
_____elementos de apoyo

_____llamar la atencién

_____hacer méas amigable el material

______confunden

_____estdn de mas

10.¢,Como percibe la diagramacion?
______simple

_____complicada

______exagerada

____otros

11. ¢ Facilitan la comprensién del mensaje los elementos graficos de apoyo?
___mucho

_____poco

_____hada

12. ¢ considera que el personaje de la cajita es?
_____agradable

_____desagradable

__ divertido

_____aburrido

_____simpatico

_____apatico

13.En cuanto al Logo del programa y su slogan considera que:
_____serelacionan con el concepto y el tema

_____no se relacionan

______podria

mejorar

Comentarios:
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Anexo 4
VALIDACION DEL GRUPO OBJETIVO

¢, Con respecto a la imagen del material, usted se identifica con él?
_____Totalmente

______parcialmente

______de ninguna manera

1. ¢Qué le transmite el personaje?
_____ creatividad

_____sSimpatia

_____imaginacion

_____limitacién (limites)

2. laletra utilizada es:
____ Legible
_____confusa
_____simple

otros

3. ¢qué percibe por medio del color?
___ alegria

__ Diversion

______confusién

__Aburrimiento

4. cree gue la informacion es:
_____suficiente

___mucha

____poca
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